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BASTA CON GLI ACQUISTI A SCATOLA CHIUSA. 


BASTA CON LE CONFIGURAZIONI A "SORPRESA". 
BASTA CON I COMPUTER CHE NON FUNZIONANO* 
BASTA CON IL RICICLAGGIO DEI PEZZI USATI. 


.VAGUARDATE LE 





A TUTTI GLI ACQUIRENTI DI UN PC 
OFFRIAMO LA POSSIBILITÀ DI ASSISTERE 
PERSONALMENTE ALL'ASSEMBLAGGIO 
ED Al TEST DI FUNZIONAMENTO 
DEL PROPRIO COMPUTER. 



INOLTRE, SIAMO IN GRADO DI EFFETTUARE 
MANUTENZIONE TECNICA A DOMICILIO 
CON CONTRATTI DI ASSISTENZA 
A PREZZI VANTAGGIOSISSIMI. 
CONTATTATECI SUBITO! 


Otri 10 13. 15. 30-19- JC Chiuse Lunedi matita 
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Disponibili tutte le ultime novità per PC, Amiga e console. Per ordinazioni: 
Tel. 02/5518.0484-02/7200.1810 • Fax fi 
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COMPVmtS ACCESSORI VIDIOGAMES 

1 *“ MI 55 Muno - Via Mm Mahom 75 
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E ACCELLERATRICi MICROBO 


VXL-30 25 
VXL-30 40 


/ A500/2000 


VXL-32 Mkmom no vun 2MB Rasi Bt kst 32 Bit 


SCHEDE COn ROCESSOR f A1200 
MBX MICROBOTICS 

MBX 1200 I 1 Mhz 881 con orologio tampone 
MBX 1200 25 Mhz 882 con orologio tampone 
MBX 1200 50 Mhz 882 con orologio tampone 

Scheda rnpriK'i^Hiri' |mt fili Amiga 1200. Aumenta In velocità di c aleni n ilei vostro Amiga, 
soprattutto per chi lavora con programmi iìp«» Cad 31), liimge ccc. che «fruttano IhIc copron 
piastra è cspainliliilc ila 2 a 0 Mi» tramile una porla SIMM a 32 Bit. Aumenta la velocità o|ierulivn di 
50 volte «■ ai aggiungono almeno 2 Mh ili Rum tt 32 hit. Non necessita di saldai nr<\ busta inferirla nello 
-Ini -otto l'Amiga. Corredata di Jtimper per il Test e Software uppliculivo Iru cui «n test di velocità. 

RAM 32 BIT DA 2,4 E 8 MBYTE PER A4000 E MBX 1200 
Modi co SIMM da 2 MB a 32 Bit 
Modulo SIMM da 4 MB a 32 Bit 
Modi i.o SIMM i)v 8 MB a 32 Bit (solo MBX 1200) 
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288.000 

398.000 

899.000 
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68.000 
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12 à'Clock 

L A Tinga 120(1, Io frappiamo, è mi etnupulrr perfetto rcceito p<*r timi cosa: neri’SNlà ili 
orologio. Ora poÌKle avere im elork gra/ir alla M-lmda 12 A’Ooek tirila Mirrulmlio. Si 
mutuila urlio /.orrolo interno dell' Amiga otr/n frittila E tire. Polrrlr e «Vi utilizzar#* tolto qinflr 
utili t A rfie *i servono dell* orologio cdhip: la sveglio del vostro Work bendi. ilutim i fili*, 
programmi ron autofra vtng a tempo ecr, 





RJL 



mh 



— — — 


85 MB 


690 




j ■ ni a itniiu jujjmu 

liL KIT COMPRENDE BD + SOFTWARE + CAVO» 




THE SUPER COPY 


L. 49.000 


E ARRIVATO n MOMENTO DI POSSEDERE LA PIU POTENTE INTERFACCIA DI BACKUP MAI REALIZZATA. L'INTERFACCIA E 
DOTATA DI 8 LEO INDICATORI CHE SEGNALANO IL CORRETTO FUNZIONAMENTO E IL TRASFERIMENTO DATI. Si CONNETTE 
DIRETTAMENTE ALLA AORTA DRIVE Amiga {NON NECESSITA DI SALDATURE), QUINDI DI SEMPLICISSIMI INSTALLAZIONE. 
E IN GRADO DI RIPRODURRE FEDELMENTE TUTTI I VOSTRI PROGRAMMI ORIGINALI 

RIPRODUCE ESCLUSIVAMENTE PROGRAMMI ORIGINALI PER COPIE Di SICUREZZA AD USO 

STRETTAMENTE PERSONALE. 
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TUTTI I NOMI l i MASCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. I PREZZI SONO TUTTI IVA COMPRESA. SUPERGARANZtA PER I ANNO. 

ROBOTICS SONO DISTRIBUITI I’ 
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Il mondo dot dìvortimonto elettronico non è mai stato tosi vitale tome in quitti ultimi mesi. 
Stiamo vivendo un perìodo di grosse trasformar ioni h so prati urti o e livello sociale, 
l videogiochi non sono piu roba da impallinati pieni di foruncoli e imbranati con le ragazze, ma 
sono entrati * far parte delia cultura giovanile come la musica e le Nike. Arni, sono una delle 
passioni giovanili piu solide dei momento se e vero tome e vero ttie le vendite dei dischi sono in 
telo, mentre quelle dei vìdeogiothi (th« costano anthe tre o quattro volta piu di un CO audio) 
sono in continua crescita. 

Questa passiono non viene minimamente intaccata dalle squallida campagna di stampe - basata 
sulla completa disinformazione - che quotidiani e periodici stanno conducendo contro i 
videoglochi. Come, ai tempi, le campagne di stampa non intaccarono la passione dei giovani per il 
rock n r oli. Piu lo sì dipingeva tome II diavolo, piu f giovani ci si buttavano a capofitto- 
Per per afra sere una frase di quell'epoca "videogames are bere to stay, nonostante le grida di al 
lupo, ai lupo lanciate da adulti che non hanno mai impugnalo un joystick. Anzi, sono cosi in auge 
tra i giovani forse proprio per quosto, perche scavano un gap generazionale sìmile a quello che ha 
scavato la musica rock tra genitori e figli venti o trenta anni fa. 



r tv gli*. 


News».... 

N nasce il primo giornale interattivo, una verdone 
mullimediilc del Newsweek; tutti* ir novità 
sul Ita (tesissimo jur.t^u Park* Ut Sony ha ae,qui>tal<» 
h Fsygnosts; e inolia altro,.. 

Speciale CES..*...... 12 

Un reportage ttm tutte Ir notizie piu fresche da 
Chicago: i progni* delle software house e le novità 
più ini portanti per noi vid ^giocatori 

mo e Tutta - 

Comtndamo a pnrtare della macdiina delle 
meraviglie della MattusblTa: arrivane) i pnmi 
giochi... 



Q /? 5 -m City 2000 nei future: ira Biade 

4 * Q ^ . - ->*r « Godi i Uà, Non tediano l ori 



un pi' emanti d$tle avventare 
V t‘< riunii e per tutti gli ferranti 
ecco a voi Marnse 


Anteprime Jl 

I segreti dì lindium ti . \ progetti df sta Mieropro**. 
delta Ocesn v altri ancora... 

Interviste *.*..26 

Scambiamo quattro c hiacchiere con Martin Braun. 
della Masis, Al Lùwr il programmatore di LrisUfr 
Suite Larry e Steve Bak, il boss della Vecrordean, 

Goal vs. Sentitele 44 

I risH giochi die hanno diviso il pubblico degli 
ama nli delta pedata .* confrotiin: rhi rie uscirà 
vincitore? 

Prove SU *.—..49 

Questo mese potrete leggere le recensioni di 
BctmyaJ M Krondot. Aftmim Mtimìcn a. Lc>vf 
i iVingt, Log m Tinte e Mighf it Vf «ga l $„ per fare 
qualche esempio: c usate sr è poco. 

TWT .... 99 

Tulli I trucchi di Dunr j; per i pili violenti, ecco la 
soluzione completa di 7V Chèw dei 

Bitmap BrotlMTs. 

Speciale Schede Sonore.... TI3 

Tutto dèche avreste wmprc voluto sapere mj non 
iVf tì* mai osato chiedere su AdLib. Sound Blanter. 
Gravi 5, Rotami c chi più ne ha più ne metta 

k bom fio 

II posto delta posta t v in fase di glandi mutamenti: 
nel prossimo luimero ri ove rete molte nuovr 
rubriche Afidate a leggere II parere di VIRf . 
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13 di 


Ambie 
e città Francesi 

Attori professionisti 


Disponibile per PC 
prossimamente per CD-ROM 
con voci e dialoghi digitalizzati 




>sa (Bo) - Via Piemonte 7/F - Tel. 051 1 
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I mio mio... 

S* H vottro iDfno è itmpre vinto quello 
di metter* persone Imeni* !t meni nuli* 
cameni del vostro interprete preferito» o 
d. quello eh* vi et* più antipatico, • "per- 
fpntliu«H«^ beh, I* tecnologia vi è ve* 
nule incontro e i tempi pelone ormai ma- 
turi. No, nuli* e eh* ter* con l'ormai in fra- 
zionatissimo Karaoke, Stiamo invece 
parlando dt CtM. È infetti di questi giorni 
la notizia che Todd Rundgren ha deciso 
di rea! lutare il suo preesimo album oltre 
eh# nei consueti l ormati, anche su CD In- 
terattivo» Chi deciderà di comprar* le 
versióne CD-I avrà la possibilità non solo 
di ascoltare I brani cesi come fi ha Incisi 
Rundgren, ma anche di modificarli a pro- 
prio piacimento. Negli Stati Uniti poter 
Sfruttare questa curiosa opportunità 
"erra a costar* tra I 1 3 * ì 25 S, 

| CENSURA 

per la Sega 

Le i ^ ’ :u malesi e americane della essa di 
Some hanno richiesto un bollino di ciasrifr 
■linone (ornile a quello che potete vedete 
; _ - t.^eocas sette) jxt i loro giochi (in parti- 
zoLtrr Nigkr T>ap su Mega CD, che ha causa- 
to — T mezze fmemoto tra gii addetti al setto- 
re ptr \à lunghezza delle animazioni aH‘Ìn- 
! aerrj £ioco). La richiesta è stata inoltrata 
I aimente «I BBFC ( British Board Film 

riiKiiifìi ilìmi deè commissione inglese per 

-* £ LissTxazmne dei film), Nigftf Trap non è 
bhd consideralo eccessivamente angoscian- 
te r '■ " ri or, A " tato ji Minori di Q Anni 1 ' 
r-— a r-'-r.vrione Sa Sega Europa ha interi. 
&; ori tir cui * tifica» anche Sbtrf Fightfr a» 
vezL S:ìt. Lutti, invece, la class ìfkazione 
-rakdB Sega tara basata su tre livelli: CA 
^cor» i^djeru et a or idatto a tutti MA-l ) 
èra* ,-r- xa&ience* p: jticamc'nte vietato ai 
- ■*?*- i-rit a c «erezione dei geni- 
ta r kLVry (per un pubblico adulto}. 
ttecoBà^b esecutivo speciale deciderà la 
GasafoDoev di ogni gioco, per tutti i fòr* 
cì* f pìoòahd* che in Mita un'azione 
3 e> parse il terzi interessati in breve 


CDTV 

per tutti i 

La Commodore tarda dt n vitalizzare il suo agoniz- 
zalo COTV facendo uscir* una sfilza dt lidi nuo- 
vi vediamo l piu importami Casinò Cannes come 
dice il litoJo stesso si tratta della r accoda d* una 
sane di giochi da casino Fullhouse Fruii marna 
Slot Machine e Roulotte Si putì giocare in corno a 
gniu o soli conno il computer 
Giobbi Co fio s questo titolo pormolto di ascolta re 
musica, di osservare delle ciher-gr alita e di gio- 
care Dtnosàuf *a r ftire un libro a fumetti interattivo 
nel quale si cantano tè gesta di tre dinosauri gi- 
ganti giunti sutta tetra da un altro pianeta e votala 
ài comca’t' merito oe« mate Space Wats & tratta 
di una bavaglia spaziale, ia piu ffiab&trca che sia 


mai stata realizzata Per Se scene animate è stato 
tane uso di ) i modelline m plastica, ripresi con la 
tecniche di stop-moisofi e day-moiior; 

Ptey ar\ ÀUen EnCPuftter e un avventura fa n te- 
se ien litica, ambientata suir asteroide KG -42, abita- 
to da della oneste famiglie d» I avena tori, ma non 
«pio Guy Spy end thè Crysia! ot ArmàQùdtìon 
per finire un gioco dawentura con una grafica a 
schermo pieno, oltre 1500 fotogrammi animati 
musica ed effetti sonori or. y nati Un vero e pro- 
prio fumetto interattivo Sulla bontà de' giochi: nul- 
la da eccepire ma quanli di voi li potranno vede- 


re’ 


L’Empire in Missione 

m 

La casa di Campmign ha annunciato 
t'uscita imminente di un mission disk 
per questo gioco; Il Campaign MJaaion 
Ùimk offra 25 nuove mappe che coprono 
lutti ( principili conflitti delle seconda 
guerra mondiate; tutti gii amanti dal gio- 
chi di guerra • delle simulazioni belli- 
che interattive potranno accettar# qua- 
si* nuove sfide nell* vada missioni, 
molto del lagnate, che richiedono una 
notevole dose di strategia e di tattica. Il 
disco sarà presto disponibile per PC 
IBM e compatibili, Amiga e Atari ST. Na- 
turalmente è necessario posa edera Campaign per poter giocare guasto nuovo Mi** 
■fon Dìak . 

Virgin distribuisce Acclaim 



La Accia im hit deciso dì pub- 
blica ir alcuni der suoi successi 
pei computer, convertendoli 
su floppy disk t dando Icscht- 
sica della distribuzione di tutte 
Le conversioni in Europa dia 
Virgn;. 

Fra i tìtoli che vedremo presto 
in questo formato ricordiamo 
Mortai komhaf Terminator 2 : 
thè Coin-Op, Allenii Bari w er- 
sus thè World t? The ] ricredi 
ble Crash Durnmìes. 

La Acchitti ha firmato un con- 
trailo simile con h Hi Tech 
Express io ns per gli Stati Uniti. 


Rod Cousem. presidente della 
Acdaim europea hu dichiara- 
to: "La Virgm costituisce una 
notevole presenza nel vettore 
software dei giochi per com- 
puter; Il (oro approccio e il lo- 
ro knuw liovi, del settore si 
combina perfettamente con le 
nostre esigenze e con i nostri 
prodotti/ 

La Virgin è sempre stata famo- 
sa per titoli di software sofisti- 
cati e solo di recente ha co- 
minciato a interessarsi seria- 
mente al mercato arcade: Mor- 
tai Kombat è sicuramente una 



strenna natalizia che verrà 
sfruttata appieno. 

“ L’Accia im e la Virgin sono 
due delie cu» di divertimento 
interattivo più rnipomiiti del 
mondo, entrambe si non mi di 
intelligenza e innovazio- 
ne/ ha affermato Tim 
Cbaney, capo della Virgin 
europea 
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DOMARK 
■■ IN POLE 

POSITION 

Grazr® i un accordò con la Fuji Television 
Network ra Dorrai ci e assicurata * dittiti xx^ là 
produzione una serie di qrocfii ufficiali di Formu- 
la Uno per il 93 e par il '94 su Iurta le principali 
piattafoiTFv t di sviluppo F 1 , questo il nome dal pri- 
me ^oco di prossima uscita sembra aver soddi 
sfatto il Managing Direeior, Mark Straccar che ha 
affermato t il titolo piu importante che la Domarle 
abbia mai prodotto É un >:?toco .•incerile m lutli i 
Ir oriti sfrutta una licenza imbattibile vanra un pro- 
gramma eccezionale e gode déiTespanenza di 
marketing e di sviluppa delta nostra casa espe 
danza che vena impiegala lotalmenia per assrcU' 
rare un successo senza pnacedeni " 
tn effetti la firma di questa licenza (che copre tutti 
gh aspetti deKa Ft A, cioè la Fòrmula One Associa 
tion Champwmshrp) ha permesso le cr&azione del 
gioco di Formula Uno più realìstico di tutti i tempi 
Lo sviluppo e la rrcerca hanno «Tipegnato i pro- 
gramma tot per guai» due anni e il guaco è stato 
provato da piloti professionisti Anche la contro- 
parte sembra consenti i dell accordo, Modu Kasai 
delia Fuji ha commentato "Siamo mollo contenti pi 
lavorarci con fa Domarti. non ci sono dubbi Fi 
sara un gioco & successo 
Le prime versioni a vedete fa luce (il ■ j i oc o verrà 
Dresfròtftio 1 1 i di luglio at Grand Pria d'Inghilterra 
e uscirà utttoaimenie alla fine n. aijostol saranno 
quelle per Mogi* Drive Master System e Game 
Gear Ila Sega spaosofrzzB 4 team di Formula Uno 
della Williams nonché il Grand Prm dTuropa). e 
solo suocessivametKe la Domarti terà uscire quel- 
le per PC e BM Compii ibi ì' Amiga e Alari $1 
(séSombre) 

Superconsote 

universale 

La pressoché sconosciuta Adiva Entertain* 
meni ha in progetto di lanciai 1 # a settambre 
per, il mercato americano una nuova concole 
che si chiamerà Game amai ter, La particola- 
rità che caratier izxera questa macchina e 


IN B R £ V £ 


*Jim Gurdntr, pro- 
grammato** di giochi 
In fona al colosso Mi- 
cropro< t, è pattalo 
alla Asylum. Gardner 
lavorava alla Micro - 
piote dal ■91, Il primo 
prodotta eh* la Aay- 
lum dovrebbe riuscire 
a mattar* in commer- 
cio è aitato per La fi- 
na di quest'anno* e si 
tratterà di un gioco 
per Amiga. 

* Poe o prima dal* 
l'apertura dal CES 
«stivo di Chicago, la 
Seqa of America ha 
ann uno La lo un calo 
del preti! della con- 
voli Megli CD da 299 
a 329 Dollari, per 
creare una base 
hardware piu diffusa 
entro la seconda mal - 
à dal 1993 kn modo de 
I scinta re l'uscita dal» 
La seconda ondate di 
titoli 


■Nel 1 993 seno fetali 
venduti, soltanto net 
mercato americano, 
prodotti Nintendo per 
un valor# di 4*3 mi* 
Hard! di dollari, si cal- 
cola che, sempre sol- 
tanto negli Alali Uni* 
tl, siano stati venduti 
12 milioni di Super 
Nintendo, Par quanto 
riguarda la novità, 
Sf.irJFox, grazie egli 
affetti del Chip Super 
FX, e alato II giooo 
piu venduta di tutti i 
tempi antro le prime 
tre settimane dal- 
l'uscita : 

'La MegaTaoh* una 
ditta formatasi nel 
1991 a Terranee, In 
Cflliforniit, ha annun- 
ciato l'uscita di ira 
fiochi sesy-aollon 
par PC a IBM Compa- 
tibili basati sugli Ani- 


ma a sul Manga giap- 
ponesi: ì titoli sono 
Cobra Mfssion, Cra- 
fen Kntght til e Mafai 
A Lece. Gii amanti 
dai fumetti nipponici 
stiano con gli occhi 
sparti par eventuali 
Futura recensioni su 
K. 

*L' Electronic Arti, do- 
po aver vinte i premi 
dalla fndin p dot- 
l’E CTS, si A aggiudi- 
cala anche II Qolden 
Joystick, premio ag- 
giudicalo dal talleri 
della rivista Emap 
[Tha Ona, Computer 
A Video Gameti, co* 
iflf miglior casa df 
software dall'anno 
1 993; i nostri piu sen- 
titi compii menti. 

'L* NAKI Electronics 
ha presentato at CES 
la prima batteria sola- 
re HcarlcabH* per Ca- 
rne Bovi la ditta, fa- 
mosa per gli aggeggi 
più strani capaci di 
ira sforma re un porta- 
tile in un'astronave* 
al è aggiudicata IH ti- 
tolo di Miglior Acces- 
sorio* con tl suo Orile 
bruni, dal lettori di 
Electronic Gemina 
Monthly. 

‘La Kanefco UBA, con 
sede a fruttalo Greve, 
nell'lllinois. Ha annun- 
ciato fa prossime 
uscita di due nuovi 
fiochi par Super Min- 
iando e Maga Drive 
basati sul personag- 
gio di Fido Dédo, che 
noi abbiamo cono- 
sciuto come tallirne- 
niai della Severi LTp. I 
giochi avranno una 
trama e un ooncepi 
personali! tal d per 
ogni piattaforme di 
sviluppo. 



i 



IL PRIMO 
GIORNALE 
INTERATTIVO 


Si chiamerà Newsweek E filtrarti ve e urt fu- 
mato Mindwvipe: si iraila delL prini^ rivista 
hi formala CD-ROM li lettore” potrà assi* 
sfere a full motmn video audio di qualità 
CD. animazioni e foto, 
ti primo numero del primi* volume conierai, 
tra le altTe cose, servizi sufte specie animali 
in pericolo e su altri problemi ecologici, sui 
mondo del baseball e sul suo business storie 
originali create (graJkamenle e dal punto di 
vista isonorof dai redattori di Nt vvswwk. una 
biblioteca di articoli traili da Newsweek e 
Washington Posi e decine di animazioni vi* 
deo e video musicali. 

Il primo numero dovrebbe uscire in questi 
giorni. 


òhe la renderà oggetto estremamente inte- 
re ssant* ed appai ibi!* per tutti 1 vi deog loca- 
tori, sarà le sua compatibilità con tulle le più 
import tifili console in circolazione: stiamo 
parlando di SNES, Megadrive* Master System 
• NFS Là console potrà essere attaccata ed 
un tele visore* ma avrà anche uno schermo di 
4 pollici per il suo utilizzo "on thè ro«d* a bel- 




Ieri#. Inizialmente ti Gemesmestef verrà coni- 
mereiai li tato ad Un prezzo corrispondente a 
circe 300.000 lire. Se il test sul territorio 
amene erte sarà positivo, la supere onsole 
dovrebbe giungere in breve anche in Eu 
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La Nintendo ha raggiunto 
un accordo con la catena di 
ristoranti PUnet Hollywood, 
di proprietà delle tre stelle 
Hollywoodiane Sylvesier 
StalloTir. Arnold Scfewarre- 
iieggct e Brute Willis. I tre 
hanno appena aperto un 
■movo Locale della calma a 


Londra. La Nintendo ha offerto urna serie di Ca- 
mp Boy, da dismbiiifc ai dienti in attesa che 
giungano le portafr ordinate Sono attese lun- 
ghe code all ingresso del locale pei sperimenta 
n La curiosa novità, ma state attenti Non si 
tratta della trattoria "da Piero", il locale è molto 
p nr, c il prezzo di un pranzo mcdjoè mollo al- 
io; nanamente vi con viene comprarvi un Ga* 
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OCEAN presenta 
JURASSIC PARK 



È stcuMHienti-' il film piu arreso 

dell efifalt 1 e i Qcean spera eh 
poieroe lai-® uno dtn giochi piu 
belli mal visti su ur Super Ni-n- 
leodrj 1 'ondata di Juras&c Park 
sta arrivando 


età? Si> CD) Lo syiti4ipo del gio- 
ca é stata affidato à un team in- 
glese c hi ha La vacato negli uffici 

di Stiri Jose, negl» Stai» Urtiti 

'Si.wi.j m ivi lo soddisfatti del nr, 
sito lavoro e il feedback sembra 


EJracey 

Ocelli sta arene lavorando ->ul 
la licenza di Dennts me 
Memce, un auro molo moto al- 
tero duo et 'anno 

infuno ta divistone 'inglese deità 


NOVITÀ DALLA 

GREMLIN 


Dopo Urto e SpàtY Crusade. b Gretti Un 
annuncia l'uscita di Tkt of Scrosti* \] pri- 
mo molo di una nuova serie chiamata Nero 
Qinrjf Moderi; 

Il giocatore dovrà scegliere j membri ridia stia 
compagnia di avventurieri ira un paladino, un 
guerriero, un sacerdote, un mistico, un mago, 
irn barbaro* un ranger, ucc, L'azione di gioca, 
affitte rizzata da combattimenti frenetici, è am- 
bienata in molti scenari diversi, al contrailo dì 
quanto accadevi con Hrm Quest. La visuale ri- 
mane quella isometrica in $D, ma L grafica è 
stata migliorala notevdmenle. [. uscita dd gio- 
co per Amiga è prevista per settembre 
Per PC, invece, si prevede Sa prossima usata di 
U4us ■ The Uftirtutte ChoKeugr. una versione che 
comprende gli aspetti migliori dei tre capitoli 
per Amiga integrati con molle caratteri slithe 
nuove. Il gioco offrirà la possibilità di giocare in 
due (split streenj. di confrontarsi su t j piste 
con caratteristiche differenti e di costruire il 
proprio percorso grazie al ftECS (Rating Env*- 
ronmait Constniction System) , 


A settemDre, con la Jyrosstc 
Mani i al massimo. ‘Ocean tao 
eerà t } gioco felle versioni pe* 
Supùt Miniando NES, Game 
Boy « computer (sia su disco 


conformjf-e le potenzialità del 

nostro nuovo moto, soprattutto 
per fa piatlatorma de 1 Stipe* 
Nintendo' commenda il diretto- 
re-softwar© delia Ocean Gary 


casa sta preparando noov. litoti 

per PC firmali dal nuo- 

va team di sv uppo, la Qfp m* 
fvmc ( vedi notoria in questi- \Ht 
grrei e TfX 



„.Cam« ficvvlrui i castratori di 
canguri. A parta gli schermi, la Kn- 
salta ha annunciato ufficialmente 
l'uscita di /Manchester United Pre- 
mier Lemgue Champions, un gioco 
frutto di un'estensione della toro li- 
conca. In concomitanze con la fine 
del campionato inglese elio ha vi* 

Sto la squadra in questione campio- 
nessa della Premier League. Oli 
sviluppatori hanno assicurato che 
si tratta di una delle simulazioni di 
qualità più «lavata eh# ai siano mai viste 
e non di una semplice operazione com- 
merciale per sfruttare il momento dei 
successo (anche so, specificarlo esplici- 
ta moni e in questo modo, ci fa pensare a 
una coda di pagi la., 4 . Al contrario degli 
altri due titoli che hanno sfruttato que- 


sta licenza (Manchester United a Man» 
Chester United Europe ) la visuale di MU* 
PLC sarà dall'alto e includerà molte ce* 
reiterisi ic he inno veti ve. li gioco uscirà 
presto per Amiga e PC; la Krisalte non 
esclude te successiva uscita di altre ver* 
sioni. 




Virgin cerca Stallone... e lo trova 

La Virgin ha stipulato un contratto con ta Warner Brothers per avere f diritti dei film futuristico Pemohlfon Man. E fin qui non 


ci sarebbe nulle di strano. Il protagonista del film è niente meno che Syfvestcr Statone, e anche 
questa non è una gran novità, essendo Stallone di professione attore,.. Beh, ma allora guai è 
) aspetto eclatante della faccenda, vi chiederete volt Semplice: Stallone e l'altro protago- 
nista Westey Snipe* partecipano attivamente alla realizzazione del gioco della Virgin nel 
U versione per CD 3 DO. Stallone e Sntpes si presteranno Infatti per la registrazione di 
alcune scene non contenute nella versione cinematografica. I duo attori verranno ri- 
presi mentre eseguiranno alcune azioni, con uno sfondo blu. Questa particolare tecni- 
ca (del cromaheyl consente di utilizzare le immagini dei personaggi ripresi, perfetta- 
mente «contornata, è di inserirle hi un qualsiasi background reale o virtuale. E’ questo 
il primo caso m cui un grosso nome del mondo dello spettacolo viene contattato ed ac' 
catte di essere coinvolto in una operazione del genere. Il primo passo verso la tanto at 
tesa nuova Hollywood dei film interattivi. La Virgin ha programmato il lancio di Damoh- 
(torì Man versione 3 DO per la prossima primavera, in concomitanza con la previste uscita 
de film m Europa. Il gioco dovrebbe essere realizzato anche in altri formati: I piu probabili 
no per le coneoi* Sega, Nintendo e per Pc 
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Intervista a 

GAMBARO 


I 

É 

m 

* 


Un vostro compagno 01 classo vi ha detto di 
av^re incornato Franco net negozio dova 
si era prtiCftfiaìo per comprai qualche chilo di 
giochi par II suo computar 7 r*o, non chiamato 
l aulaambuianza non è detto che eia impazzito 
Prima chie-.Megl n che negozio <> andate Se 
sostiene -di essersi recato aa VG Shop ón via 
Latto «La a Milano, beh allora i casi sono eoe- o 
ha effettivamente incontrato I- ranco Baresi o co 
ntunque t un tipo ben informala, che vuote taf vi 
schiattare di invidia, Olà. lo stesso discorso vale 
per amici ù parerti che ìì cessero sic un di 
aver visto Caldini Tassarti **apin ecompsgnta 
bella ima ri jorosamani* ros sonerà} Vi stale 
i.'nedendo cerne mai? Le n sposta e semplici- 
ma pefrhO I MG Shop t* di uno di loro Enzo 
Ga-nbarij 

Capita di frequente che uri tata Latore di suc- 
cesso Si Putii ir ah an quando ancora e in piena 
attività calcistica, e spessa crepita che venga in- 
tra prosa un attiva a commerciale ma sincera- 
mente non ricordiamo aUn grandi calciatori che 


te a ifft1tìwi ,i in queste tua scelte? 

Ben no. calma videoQtocto piacciono motto 
anche a me. e i dea di aprire un negozio dei gen 
ne*e mi ha subita affascinato 

Kai detto che ti piacciono motto i video- 
giochi Che console o computer hai, e m 
cosa giochi in particolare? 

Vista la mia nuova fittivi ovviamente ho prati- 
camene-:- ogni npo di conS' ile é computer ijr.gi- 
rrari amenii? comunque giocava sopfatttjtto hi II 
SNES. e n gioco che mi diveniva maggiormente 
era t| Un altro gxco che mi ha apaessio- 

naia a lungo £ stato Fune© of Persia' . 

£ del computer cosa mi dici? 

"11 PC e sialo la mia scoparla piu recente, o mi 
ha subite ttiasanato Anche dal puma dei video 
giochi crea .- abt-.a deite potenzialità enormi 
Dei tuoi compagni milanitti, quali e 
quanti sono appassionati di vìdaogio* 
chi? 

e 

'Guarda H vidaogidco e il passatempo de no- 
mento Guardo s«amo «n nitro ù diffidile che 


* 
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SI sono buttati nei ramo nlam'-rco V-ate la sm- qualcuno di no» nmmci 41 ìuo SNES o Mefiti Dn- 



ijalanra dell'avvenimen- 
to K ha voluta Interpel- 
lare personalmente 
Gambata Enzo s* è di- 
mostrato subito dispo- 
nibilissimo, a la chiac- 
chierala che ù scaturita 
ha toccato lami vati Al 
centro di tutto comun- 
que il compiile* »e carv 
sole e i videog<ochi 
Allora £mo> vuoi 
spiegarci con» hai 
dopilo dt buttarti 
in questo ramo: più 
por calcolo o por 
passiono? 

"Beh guarda a dire il 
vero furto e i alo per domo dici tu calcolo Mi 
hanno contattalo « mi© amici Massimo e Gian* 
franco (Massimo Frati e Gianfranco Grasso, < 
due soci di Gambate «n questa impresa N d r ) 
con loro no fallo una specie di studio, dai quale 
è emerso eh© in quasio momento di crisi gene * 
ral© ir mercato «teli rifa malica e del yid&ogwico 
continuava a tirare E a quéi punto abbiamo de- 
ciso di investir© m questo campo, nei quale 


ve m Camera. Farse <i 
pia fanahoo di tutti e 
Papiri, ma si trova m 
buona compagnia 
T assolti Makfmi Èva 
m ingomma un po' 
tutti questi sono solo 
quelli die vengono piu 
spesso a razziare il mio 
neqoz®' 

Pensi di buttarti ai 
100% in questa au* 
ventura? 

-Per il momento sono 
mollo preso dalla mia 
attivila di cacciatora e 
spero di continuare an- 
cora a 'ungo Ma non 
appena avrò finito corto seni auro di burlarmi 
ccmp eiamenie in queste attivila A riprova d ciò 
il fatto eh© abbiamo già programmalo di aprire 
altri due M( * Snop entro i prossimi due ami* tem- 
pre qui a Milano” 

A proposito, cosa significa IMO? 

Enzo esita qualche is tenie qmndr gli occhi gii si 
illunun ino e con un sorriso f urbo esclama Ma é 
naturate Magico Gamba/ o " 


peraltro loro avevano fili esperienza 


p&él 
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Odissey 
e Inferno 
novità 

Il riunirò inviato Per k Uela Puerile c riu- 
scito 4 carpire qualche novità sui due fio- 
chi delia DID dei quali Abbiamo parlato lo 
scorso numero. Lj prima importantissima 
novità riguarda i nomi tiessi dei due gso- 
chi: OffriNcy infatti non ss chiamerà pm to- 
si. bensì Inferno. Sì. avete capito bene, 
Oditeey diventa 7 rc/rmo. Quello che la scor- 
so numero abbiamo indicato come Inferno. 
verrà invece cammei ci.i lizzato con il titolo 
di Ttìi fnul Figktzr Evprnmtmf. 

Entrando nello specifico possiamo dirvi 
che il primo sara un gioco evtrenumt-iitu 
curato dal punto di vista della grafita e die 
il gamepbv sarà composto da quasi io© 
missioni. nia che non sarà necessario ter- 
minarle tilde per raggiungere la vittoria fi- 
nale Al giocatore viene lasciata persino la 
libertà di non obbedire agli ordini che il co 
mandante impartisce nel corso del gioco, e 
di lare lutto di testa sua. In pratica sarà da- 
ta la possibilità al giocatore di andare m 
qualsiasi luogo e di fare qualsiasi cosa li 
vostro scopo nel gioco sarà quello di otte 
nere il controllo di aldini insediamenti, Se 
ad un certo punto ci sl rende corno che 
Lirista Ltozione che si ^ta attaccando sta per 
entrare In possesso delle forze aliene si 
può decidere di farla saltare m aria, stando 
ben attenti a scappare rapidamente. Per 
quanto riguarda invece Tucticol Fighter 7 /V- 
perimeni possiamo dire die viene data la 
possibilità di scegliere tra tre differenti ae- 
roplani, che possono essere completamen- 
te armati ed equipaggiali Nini vi -paventa- 
te comunque. Questa operazione <_■ accessi- 
bile anche ai non “ addetti ai lavori* grazie 
ad una opzione di defauli La maggior par- 
te delle missioni di questo ssiruilatore di 
volo saranno sviluppate in un ambiente 
raffigurante delle località reali del nonno 
pianeta 

|] fulcro del gioco comunque sta proprio 
nella precisa e dettagliatissima funzione di 
simulatore dt volo. It gioco potrà essere 
con figurato con parametri differenti a se- 
conda del Labilità del giocatore-pilota, 
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Dopo rnas-i ai riigtttaii si lo Tneno sagrai. <r gigan- 
te Sony ha fagocitato una ae te p u grosse ed itnoor- 
•=-r f ssMit u$eb*lanf che la PtjflnOirt 
boss densi Sony da lungo ferreo pondera vano 
opportunità a> acquistare una grossa suftotàie 
jss rne conaanUna loro di entrare nei marcalo 
del videogame a p ano titolo La branca videofutt- 
ca dette Sony la, Image Soft pur avendo ottenuto 
ottimi rt Putirli i, non or.i omvtt s^lCienté a soddisfa- 
re le aatgeaze e le veltewà elei venie! dei colosso 
nipponico DÒpO/Urt lùbfl&a^rofondrtc tudio a 
seflfta ricadeva auffa casa di UverpOOti che vanta 
jn team perfettam»-nie funzionarti e e d> grande 
esperienza che putì annoverare nei suo pa/ma re® 
^portanti success» quali n mitico L~mmtng$ Quei' 
lo che cercava Sony era ira 'e a»[re cose una 
software house che avf->se te capaci d» assem- 
blare' ‘uri» gl- nput ,he Sony stessa è m grado da 
rivi a?e ne c vnp p u disparati e quandi cb netetìo- 
-an ot!arendo prodotti rr-uih 'ned a*» superiate Per 
quanto riguarda l' anuria cella Psygnos® questa 
nor- muterà affatto La software house resterà nella 
sua sede, non modificherà d suo team continuerà 
a produrre i iuta no marnar! te .'cdeogtochi che coni 
tiferanno bù essora marchiati Psygrsosf# Sony dar 
canto bug aprila uh ufficio nel West End londinese 
che iinpegnerÉ nw staff di una trentina di parsone 
uonathan E Ulti* lodatore e boss deità Psygnosis. 
“-4 smentito decisamente "■ voci crrcateie seconde 



LA SCORTA 


re qu.ri a Sony avrebbe tirrraió un assegno da una 
frpniir ì di miliardi a tewoie suo e dei ù lui socio lan 
Heihpongton Ha poi tenuto a preó$ar* *L accor- 
do u ordente d jeeederg .il le risof^e -i- una 
grossissima organizzazione - La cinBmaiógrafica 
CotutnWa fri Star la musicate Sony Music zitte *kJ 
uno rete d^tabutiva europea enorme Continuale 
mo a condoliate fa Psygnosis negli eHan quotidiani 
# il nostro Btfltf vàfrA investito tS una maggiore re- 
spui-sdiniitA Chiunque parisi che la Psygnosia per- 
derà Qualcosa a causa di questo accordo- 1 - parzo 
Que-tà che ci si presenta davanti e una grossa op- 
portunftà per soddisfare te nostre .ambizicni perdo- 
nati U PsygnoSfS continuefa te sua produzione d* 
giochi per computer ma inizierà anche - verso là fi- 
ne di guest anno - a produrre giochi per console i 
primi titoli Che dorrebbero essere realizzati grazie 
alte nuove partnership saranno 0^am StoMr s Ora- 
caia, Chfthanger S&mf Shsrk. Sensthle Soccer e 
iast Action Metro in Columbia e la Sony Music 
matteranno irn me di al a mente a disposizione del 
prodotti Psygnosis là loro : diana disi» Durivi >‘jto- 
pea 


Sriiindkj un opinione coniunr i! prezzo del ifwr tpnisp 
Trbbt molti menti i bultaiu sul maculo dr"k pujr^-i,, jvr 
non dover j perticale la cosa -per alimmtjrr Ij tori» l»-Vw 
prt j vTnJk^odu, In e tieni '- ino il pieno nrdio ami «k dm 
giochi per computer, è tumpmulbilr mille ut non ammift- 
«ifiilr che molti utenti s: :iv^ju ài tntiutu detta prj'rju 
D jJrtrmde i tmnkk'u tinnii jpuno o k riedizioni twin p>n 
wrio custituiie un nchuma per i molli ap|!.i$iKinan v,--tu 
elw Npr-stì umù gradii dir narnv* «bnfflà unò il Jiie -uni 
in un •ettari* in du Séa mi: sd.tio unVLi-mJli I ptu |uih 
li ntiritr thè I urtici toluzian? ma un Jbtijthmrrtij» dei 
ptriti .v cifre più vane n quelle di un Ci 1 lineila die lì- un 
Mei:.. Drive Quello è quelln die ha penato U C 1 O. Jj Bo- 
logni che. wi fe^trggme i vuol :o anni di ha fin- 

Ciiln uru nut^a r tiUeresantf prninnritme. In cww 
vie? SempliLf tutti i giochi dismtium ilaXLi CT 0 mnonti 
,n due faiKr di patili qudli tra tc 49.900 f k 
69.900 lire cOiSerisiió 19.900 lire quelli tra Ir 79.900 e 
k SK> 90O cmlfTiìmo 49.900 . 1 n m *ti™ pàitimcb é ti 
ft>u orm» più idam a un muse-u da luki.rgirthi die il dm* 
di ut. ■fciderpgiOCitC're al po&so coi rem pi. mj d titnli ionie 
.Viehurl Joi-ia ri ftigàt Populei JJ o qf Sf fpfùb Li 

promozioni' durerà dal 1 ItigJio 4J yo iti furti 1 ri- 

venditori autarizzitti C T O (U lista del negozi è riportiti! in 
ftufTito ninnerei ikQc pagine pubblicitant deli* C.T 0 }. Un 
ortmm modo per rdbmirsi di sgfrwire originale u d'aulorr. 
e urne lo chiama k C.T.O, j pre22i siucaiM. Non tawiitevi 
roc^MiMie di lare la scorta 


Sonic strìscia 


in Inghilterra! 


PROVARE 


Dalla «conio 19 maggio Sonic è diventalo il personaggio di un fumet- 
to inglese 11 nome dd giornale 1 è Snnir fht Cornile, è cilifo iblla 

FWfv,^y. e avrà una ti rulliti iniziala di 
400 000 copie. La Fketwji) lu acquistalo 
In licenza per turti i periioitaggi dei videogio- 
ctii Sega. Còsi sui primo numero di Sonic 
thè Comk Aono apparsi' anche le tra- 



^ sposi/ ioni fumeltistic he di Slnmdfi e di 


u/rkf Golden Axf. Altri titoli che 
i giovani ragazzi inglesi puiramiu incon* 
tr^re sfogliando Sonic thè Comk su ninno 
Wùndcr Boy. SDms n/Rug 1 , Kul Chu tnt 
N <w e Dedàp Attedi, Cluss;i quando pOlte 
ma avere l'onore dì leggcne anche in ita- 
li a no le avventure dell'eroe di tasa Sega ? 
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PER COMPRARE 


Grotto Colpo di un'impor- 
tantissimi! ottona di negozi 
britannica. Il magagruppo 
di iridaoiach* Blockbutttr 
a Rita ha continolato ad af- 
fittara non più tolamant* 
vi deoca «sai te, ma si è fan- 
ciato anche noi campo dal- 
la cartucce per consola Sa- 
ga* Ebbene si, avete capito 
giusto,, stiamo proprio par- 
lando dalle cartucca di gio- 
chi per II vostro Mega Dri- 
ve.., L'operar ione, ovvia- 
mente* à frutto dì un accor- 
do stipulato tra la catana 
fllockbutter a la Sega in 


parsone |af la par dira). Pa- 
re ette questo accordo co- 
tti alla aiocktouttar 440 
sterlina |un milione di lira 
circa) per ciascun negozio 
abilitato a questa nuova al- 
ttvìtàr più un aggiunta di 5 
sterline par ogni cartuccia 
Sega acquietata da un ne- 
gozio delta catana* In gua- 
sto modo « tutti i potenziali 
utenti verrà fornita la pos- 
sibilità di provare un gioco 
prima di decider* sa acqui 
starlo o meno. Il costo di 
affitto di una cassetta è 
di 2 sterline al giorno* 


w 
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Come home video e personal computing sì fondono 
per approdare att’home entertainment. 


U prospettive sono allettanti, ita per quanto riguar- 
da il 'software che sema dubbio potrà trarrr va mag- 
gio dalli capacita di gestire ti FMV e dal megabyte 
aggiuntivo Ji RAM intento nei modulo .. sia per 
quanto riguarda la nuota frontiera del CD- Movie U 
Philip ■■ ha infatti annone iato un accorda Paramount 
per li produzione di film mi CD da ^ compatibili 
con si sistema FMV de] tt>L l titoli verranno pub- 
blicati ton temporanea mente su CD e su PRVC, e 
saranno venduti praticamente allo stesso prezzo: 
ricordiamo die proprio il problema del prezzo dei 
film è stalo uno dei freni maggiori per il successo 
del User Disk da ta". 'standard che almeno m Iiitd- 
pa stenta a decollare. Il primo film disponibile dal 
prossimo autunno sari Frauda la bUck comedy 
scritta e direm da Stephen Ellion, presentata al 
Festival di Cannes, che ha Pini Collins come prota- 
goni sta 


T ra le manifestazioni di un certo interesse lega 
te ai seriore informatilo sinceramente non 
avrei mai pensato di poter annoverare Home 
Video Insieme, organizzala da Umvideo e 
giunta quest armo aha terza edizione, nella 
: struttura fieristica riminese 
L home video è efiettivMBcnte un pruno passo ver» 
l 'interattività/ dello frumento teteripivo. il modo piu 
semplice e diffuso per liberarsi d* palinsesti di dub- 
bio gusto t di discutibile qualità, consentendo 
al T utente una maggiore liberta c quindi un atteggia- 
mento meno passivo. Il settore r senza dubbio in 
crescita; dati alla mano si é pausati dalle 460.000 
PRVC (video cassette p re -registra te) vendute nH 
1985 ai 18 Tifi 056 di PRVC del J981 
Jn questa edizione Uniddeo ha voluto proporre agli 
operatori un salto di qualità, quello dell interattività 
piti spinta garantita dai sistemi infermatici e quindi 
il passaggio da home video a honie entertainment, 
Un salto che comporta un rapporto sinergico tra i 
due settori, loiì un moki centrile del multimedia, ed 
un superamento dei tradizku alt canali dism bu". vi 
almeno per quanto riguarda il software. Per questo 
motivo gli evpcwilori del settore iti lormatiro -leni alo- 
gico sono stali riuniti in una futuristica struttura, 
semisferica. Mediasfera, che apparir.! come un ipote- 
tico itinerario a partire dalla televisione pura (gli 
apparecchi Mnku con schermo dnrmatogjifrcij 16:9 
e i proiettori ad alta definitone Scieco) T pasìando 
por ; prodotti di l'ronltafi camc Photo CD e CD-I per 
giungere infine ,11 personal computer di Apple e 

miri 

Un reperimento interessante che operiamo venga 
irpiicato con maggiore conri fittone nelle prossime 
edizioni di Home Video Insiemi- 


LEADER 

All interno ddU Medasfera Leader occupava la posi- 
none Centrale, quori a significare che il software il 
peniti attorno il quale ruota l' hardware. Particolare 
enfasi è suia dita a The Jth Guest* titolo di punta 
de! catalogo nel quale il distributore crede mollo; 
finalmente abbiamo potuto vedere lo splendido 
package a ferma di libro, contenente i due CD ed 
una videocassetta con il background del gioco, 
curatissimo cd estremamente elegante 
Presente anche la piati a fermi Macintosh con 

ri Jimmy 


Connors Pro Tennis Tour, joe & Mac Ca cerna n 
Ninja e Super Strike Ragie 

leader I iti .1 n n u ridato P ampi iarr u nto delia rete distri- 
butiva proponendo Titoli per computer o console 
all interno delie videoteche. 

PHILIPS 

Finalmente ho avuto modo di vede- 
re il talli 1 .! decantato modulo Ful 5 
Mottoa Video per il CD-I all'opm, 
coti un CD dimostrativo tQmcnrtito 
òro un'ura di udeo Con audio ste- 
reo. IF modulo é conferme aito stan- 
dard MFBCi (Motion Pitture 
Export Group) e consente di leggere 
da un singolo CD fino a 72 minuti 
di audio con qualità da CD e video a 
pieno schermo. 




■ Ir J MhnMtu 


APPLE 

Sempre piti orientata al consumer la casa della mela 
che propone, oltre alla linea pE-rforrn-i, Pine redi bile 
Coirmi CUssic. 4Mb di RAM, monitor TritUiron a 

colon,, microprocessore 680^0 a 
16 MHz. microfono incorporato: 
queste le caratteristiche della 
macchi it> che viene venduta ad 
un prezzo vantaggiosissimo. 
Àn ioni una volta mollo apprezza 
m il Power CD. il Ultore portatile 
con interfaccia SCSi, che corren- 
te il collega mento ad un televiso- 
re per la visione di Phulo CD, 
l'ascolto di CD- Audio e b lettura 
di CD-ROM, 


IBM 

Big Blue ripropone il PS fi Multi 
meda, un evoluzione del model - 
b m (|86 SX a 25 MHz ed HD 
da 85 Mb) con RAM portata a 4 
Mbe ['aggiunta di un lettore CD 
ROM Phili pi? compatibile con fo 
standard Photo CD e di un scheda sonora ParitcoUr- 
mente in trireme j scheda audio che iti traili è la 
Pro Àudio Spedirmi 16 della MediaVision e ihe con- 
ferire quindi ottime performance, 

evale il corredo dì software classico (DOS 5, Win- 
dows Works 2 per Windows, Tu tortile c Check 
Virus) e multimediale, pn risultato 0 su CD-ROM. 
Tra i moti ricordiamo Photo Calfery, per visual tzzare 
immagini Photo CD. TlitorUI. un programma per 
l’appmidmiento delle funzioni del sistema die uti- 
lizza immagini e voce Alone ìil thè Dark ftatlJe- 
Chess. Advance Tennis Word Attas. GobUtro, Brin- 
ce of Persa, Crazy Cars IH Supersky 2, Sevcn 
Colon ed il catalogo del software midfcmedurle per il 

mi 

Presentato anche il Family Pack 11 ., associato al 
modello m che comprende PC Uomo (un atlante 
del corpo umano!. FC Auto (un aliante stradale) Ber- 
litz fn «ti p i ito! (un traduttore in cinque lingue). The 
Simpsons Bari vs. thè Space Mutanti e F117 Stoalth 
Fighter. 

• A/01 Cflltflao 
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-IDA DULIA 



Controlli! (he a sia il mmék GfG avrai cosi k ceritna di avete prodotti 
■BMmHHMje istruzioni m itobofio, b frano totab e b 
inMlfiUKHHlflmitico liuti »S ni leu do 
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MUOVA GRAFICA POLIGONALE AD ALTISSIMA DEDIZIONE 

EFFETTI TRIDIMENSIONALI TOTALI 

EFFETTI STEREO COI! VOCI SINTETIZZATE DEI PERSONAGGI 
E VERI RUMORI DELIE AZIONI 

CONTROLLO DEL GIOCO TOTALE E PIÙ FLUIDO 

7 PIANETI DA ESPLORARE IN PIÙ DI 20 MISSIONI POSSIBILI 


IL NUME RO uno NEI MONDO 


S*prr fi 
turiti SptftfJ’ 

mM mi, *■*» 
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C hicago come Las Vogai. Dopo 
aver rappresentalo Invento 
del CES invernale, la 30 O 
CompAnv Ila replicato al 
CES attrito. In una contertn- 
«a stampa da petti in piedi, Trip 
Httwkms, pretidenl» dalla 300 Conv 
pnny, hn presentato i primi giochi 
par rinlereetive Multiplayer* ha 
annunciato r ingresso della tee noto» 
gì» 300 net «attore dei com op, gra- 
tr»e a un accordo con la Alari Qentes 
e l' American Laser Carnee, e ha rive- 
lato che alla cordata hardware, 
dopo la Pan a nome « la AT&T,, ai è 
aggiunta I* Sanyo, che ha latto 
vedere un prototipo dei suo Interat- 
tive Multiplayer 

Quello stesse giorno, alla chiusura 
dei mercati Itnamlari» le azioni 300 
dreno salite di 5+&Q dollari, chiuden- 
do m £31 50. 

In reaita, setto le luci della ribatta 
non ora sola la 3DO Company, ma il 
«attore intera Iti vo/multimadra che 
ormai triterei** un po' a tulli. I nel 
discorso di apertura. Trip Hiwkin» 
ha latto più da predicatore dot multi- 
media interattivo come categorie 
che del 300 Interactive Multiplayer, 
dicendo che sarà il settore di elei' 
Ironica di consumo che registrerà la 
piu rapida crescita negli anni M” 
perche ha il potenziale per cambiare 
il modo di divertirsi a imparare 
delta gente. Comparando il multi- 
media con le tecnologie del pas 
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Strategia e Gioco di Ruolo 
su CD-ROM 


È in arrivo lagged Alliance. un gioco di ruolo e dt 
strategia di ambienta-xlone militar* per PC CU 
ROM. It gioco presenta tutta la caratteristiche di 
un gran WWW animazioni In JD. rombarti men- 
to in tempo rea fa . interfaccia a Spunta a dice* " a 
mtetUgmnra artificiata; U giocatore controlla otto 
mercenari in più di cinquanta scontri divani: è 
saffici anta possedere un «6 con 2 Mb di RAM a é 
di hard disk (a natura Imam a un lattar* CUI. 


Sonic in Fumetto 


La Archla Comics Publfcation* ha finalmente pub- 
blicato it primo numero di Sonic thè Hedgehòg. il 
fumetto Mal primo numero (interamente e colori} 
ci sono due storia completa piu ima grecar di 
"angolo culinario" di Sonic , Non manca, na tur ai- 



manta, la rubrica 
dalla posta (che 
tot primi numeri 
dalla rivista dà 
sempre un po' da 
pensare.. «X La 
casa editrice di 
Atei* VOf* ha in 
progetto di far 
uscirà presto 
fumetti con perso- 
naggi presi anche 
da Sonic 2 a con 
storia che vedono 
protagonisti altri 
personaggi Sega 


LUCASARTS 

I 

! The Dlg (inverno ’fS, PC) A ambientato nel 
j *99® r anno In cui un grosso asteroide sta per 
i scontrarsi con la Terre e l'equipaggio dello J 


1 T 

I 

I 

1 

l 


I 




I 

I 

i 

l 

I 

I 

I 


shuttle viene U ridato in una missione dispe- 
rala e catturato da una trappola allena. 

Day of thè Tentaci* (Maniac Mansion 2J + (esta- 
te, PC e CD-ROM), è un avventura “cartoon 'in 
cui bisogna combattere degli animale tti t*rt- 
ta coluti mutanti. Il giocatore controllerà tre 
personaggi contemporaneamente 
(recensione su que- 
sto numero 
dì K), 

Som A Mas 
Hit thè flood 
(PC* in uscita 
In autunno) A 
un avventura 
In cui i due 
Investigatori 
dovranno Inda- 
gare sul caso di 
un furgone sco- 
mparso. 


gioco d salone arcade 
(per PC CD-ROM. Maga CD * CD-I, uscita in 
autunno). 

TIE fighter permette, nello scenario di X- 
Wmq. di prendere I controlli delle astronavi 
dell'Impero Lo stiamo aspettando tutti con 
trepidazione e aspetteremo ancora fino a que- 
sto inverno. 

Per finir* segnaliamo Imperiai Pursuit, Il 
primo disco dì missioni per x-wing, con quin- 
dici nuove sfide In cui II giocatore dovrà pilo- 
tare if caccia ad ala X, V * A. Super Empire 
Strlàes Back è la continuazione Ideale di 
Super Star W*ra (per Super Nintendo. In uscita 
in autunno). 


12 Mbit e 
includerà uso 
del Mode 7 
con controlli 
sia orizzon- 
ta II che ver- 
ticali. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 




Impressioni a caldo sull’ultima edizione 
del C.E.S n l’evento portante di tutta 
l’elettronica di consumo americana, per 
non dire mondiale . Dove andrà il diverti - 
mento elettronico nei prossimi anni? 
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La Lampada della Walt Disney 



tl film Ai addili ha già fisco* so un no r# vale sutcet 
40 negli Stati Unni e naturalmente non poteva 
mancate uh gioco ispirato a esso Ecco infatti 
Aloddin per Super Nintendo e per Sepa Maga 
Drive ; si tratte essenzialmente di un pianato* - 
me<ai ione a scorrimento orizzontale in cut saran 
no presènti tutti i personaggi principe fi del film 
commentai* detta colonna sonora originale c ine- 
mal opra fica, Possibile recensione ut uno dei 
prossimi numeri dì K, 


Si'm City Portatile 

La tnk Development ha convertito il gioco più 
famoso delta Meirri, Siiti City, per tutti i computer 
portatili „ conio il PenPoint EQ 440 , ndtsegnando 
la grafica e creando un# rari ione appositamente 
riveduta e corrette per questo tipo di piattafor- 
ma La simulazione è arricchita da grafici inter- 
faccia utente a icone, animazioni e schermate 

grafiche di atto livello, 

r ATARI? MAGARI... ! 

| t*nm abitudini tono dura a morir*. L’AloH ha annunciato tb# linciti l'anno prossimo il tanto | 
chiacchierato sistema Mbit Jaguar (sinceramente non ricordo quante volte abbiamo riportato 1 
annunci dall 'A tari sul lancio del Jaguar • prima ancora dal Panther, comunque è nostro dovere j 
riportar# la rwtlala...}. Secondo l r A lari, Il Jaguar costare circa 1200 # avrà a Corrado un cartuccia 1 
[ piu un controllar Power Pad con un taitierina da 10 tatti e altra funzioni spedali, il 1 Jaguar varrà j 
poaWHUto Coma un lettore multimedia al cui Infamo c'è un proc attore RISC a Mbit Un latto» j 
! CD > doppia velocità in grada di legger# audio CD. CD+G e Photo CD. Una porta di espansione a 32 | 

0 : contante futura connessioni a rati vm cavo a telefoniche £ prevista anche una porta DSP per 1 

a c oli# gii menti ad apparecchi digitali coma lettori DAT. il software sara su Maga Carte * i j 

* primi titoli earanna Battiezone 2000 a Tem peri 2000 ma anche nuovi titoli coma Cybermorph e 1 

Jaguar fottuta One Pacmg Grazia atla tua architettura a &4-bit II Jaguar uri capace «fi gestire , 
" fb» a ti milioni di colori, oltre a textura-mapping e poligoni tridimensionali ombreggiati. C pravi- > 
sto un tasi nell srea di New York questo autunno, in previsione di un lancio a livello nazionale 
1 — «urica no entro II giugno 94 A questo punto ia situazione è confusa ... l' A tari ci sembra una > 
spreta s#*ìj direzione, invischiata nel tentativo di rinverdì» v#«h* splendori, ma non sembra i 
1 ave<-( .• r, sorse finanziarie, tecnologiche e umane per imporre guasto sistema contro Philips. Pana- 1 
son c e gl, altri 




Mio, Hawldm ha detto oh# "lo rodio 
a il media dot sentire, lo TV e <1 
modi* dal vedere, il meUmtedla e il 
media del toro" 

lv» offolll sembrane ©roderlo lo 
malti Violo ©ho seciela corno 
AT&T Microsoft, Uatmshita, Poro 
mauri t, Ptuilps, Sony, Tot* Communi 
c «fiori» In©., Time Werner o Walt 
Disney si seno buttale a capofili© 
nel bue ino a a dot multi medio in toro! 
live. 

Per toner conte dogli oc cordi etra 
logici siglali nel primo semestre di 
quo al orano, piu lutti quoti* enntincia 
ti Al CU di Chicefo. ci v orr e bbe uri 
database reiamaalc tonti sene gli 
incroci, i logorivi multipli, lo serra# 
nskieoi di iatemetai, o volto onebo 
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Simulazioni 

Erotiche 

Lm TradeShows si buffe 
interattiva 
con dei indi per CO 
PQjM. in cantiere abbia- 
mo 10t Sai PoiitiOn 
Pari 1 & 3. Kama Sutra, 
fleti of Viviti (in 
Mution). Gir** of Vìviti 
Voi. 1 a a (Stilla wlth 
Megndying Glaaa), 
tutte raccolte dì imma- 
gini e «ninuittMii sott 
core con fa /accolte di 
tutte le ragazze più 
sensuali dal mondo I 
titoli usciranno pai PC 
* per IW eanf osti CD 
ftOM, tempre, naturai 
mente, per un pubblico 
adulto. 



NINTENDO CD? NO GRAZIE 

I 

| Mentre le Se#» annunci che prevede di arrivare ad avare par ta bri a 
I dall'anno una basa di rotte Nato di 800 milad milione di Afe#» GP, le Win- 
| tendo non ai scompone. Coloro che si aspettavano ette a C hksgo ta Min- 
i tendo rompeste il muro del si f*n»o * enmindette almeno le specifiche 
‘ dei tuo sistema * per or» Tumce cose c ha si sa è che *f dovrebbe chiame- 
1 r# Nm tendo no - tono stati nuovamente delusi 

\ Secondo alcuni quest* positrone d'attesa ha t tuoi venta##*. " Min tendo 
1 è in urie posizione perfetta", dice Kathy Piatali vicepresidente marke- 
! fin# dalla Accolade, "Sa t a Sega avrà successo con II Afe#» CD. le Nintan- 
1 do lo farà meglio Menno le risorse per farlo. " 

! Dal canto suo la Miniando, con una buona dose di presunzione, non si 
1 preoccupa per menta di poter arrivate in ritardo o addirittura pendere il 
freno II cofosto giapponese sta sviluppando una strategia tompleta- 
‘ mente diversa, trascurando in un catto senso l'hardware e puntando 
\ prima di tutto al software ‘Noi pensiamo che i giochi vengano prima al 
J di là dette piattaforme o dei formati ", dice Don James, direttore di anali 
i si e sviluppo prodotto detta Miniando of America Questa nostra posi- 
| iwrtt e diversa da guaita di tante altre società Loro mettono sul marca - 
I fo una macchina e poi t* chiedono. m e adesso che software ci tacciamo 
[ girare V, Pensano prima *ft 'hardware e (presto porta con te delle limita* 
i ctoni, Noi riteniamo che ci siano molte limitazioni nei ■videogiochi su CD 
J attualmente in commercio. I giochi su CD sono reelmenfe migli ori? Cre- 
1 diamo di no. Quei te à un* ragione per cui la Nintendo sta dedicando 
| cosj tento tempo e guardare prima che tipo di giochi possono estere ree- 
i Uzzati su un formalo e por capire cosa può fare l'hardware. Ceco pereti» 
! non abbiamo ancore prodotto un sistema CD-PDW" 

1 Una posizione che ha ta sue ragion d'essere e che condividiamo in parte. 

La Nintendo , dopotutto, non fa 
altro che sottolineare con enfa- 
si guelfo eh* in questo settore 
tutti vanno dicendo da anni : 
che è il software che trascina le 
vendite delf'hardwere Sfaremo 
a vedere. 

L'appuntamento ora e rimanda- 
lo a le* Vegas al CU inverna- 
le Sarà guelfo il momento del 
fatidico annuncio? Ancora tei 
mesi di pazienta e io sapremo 


J 



Portatile delle Meraviglie 

i ‘Xl 7000 Zoomar é un nuovo portatile che può fornire un infinità di 
informazioni diverse, semplificare calcoli complessi organizzare gii 
appuntamenti e il lavoro deli utente e connettersi a un PC, a una stani 

. . - -, pente o e un 

modem lo Zoo- 
mar e II risulta* 
fo di una pini 
venture tra la 
i Casio e la Tandy 
Corporation 



Occhiali Virtuali 

La Virtual Vision ha presen- 
tato H Video iyewara, dei 
semplicissimi occhiali che vi 
permettono di vedere t'ulti- 
ma partita della vostra 
squadra preferita ovunque 
andiate Indossandoli si be 
l'impressione di avere un 
enorme schermo fV e colori 
a circa ire ine tri di distanza, 
inoltre la cuffie allegate 
permettono un perfetto 
ascolto dell'audio in ste- 
reofonia Non si tratta di 
un interfaccia di realtà vir- 
tuale nel vero senso detta 
parola ma certamente é un 
primo passo in quella dire- 
ziona. 



Indianapolis via Modem 

le Fapyms Design Group, i designer di Indianapolis $00. The 
Simulation, ha aperto proprio in questi giorni una ffflS apposita- 
mente creata par gii utenti di questo gioco, l# 0S$ contiene 
degli upgtade per indy che supportano le Sound Master e altre 
schede sonore compatibili, oltre e poter sfruttare et massimo 
tomputer piu potenti . Naturalmente non manca ta sezione di 
trucchi * tattiche per diventare degli esperii pitali, tt numero 
detta »S5 * t1?5767à7Z 
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Cominciamo swbfte con un tito- 
lo molto ilttf». VrivAtvvr, il 
nuovo giocati muftì tori* spa- 
ziale basato su ttftng Comman 
det Sul bordo dello spazio delta 
Confederazione è nata ufi* 
nuova et trigona di personaggi: 
i priva teer. tiben professionisti 
A meta Ut mercenari # pirati. 

Atl*iniMio del gioco or adii sta 
una vecchia astronave; miglio- 
rarla tecnicamente » ripararla, 
naturalmente, ita a voi Priva 
teer usa la tecnologia eh programmai ione 
sperimentata con Wmij Corri mi nd«r I H r 
Strike Command^r. 

Per rimanere in tema, annunciamo la pros- 
sima uscita di Strik* Corruiiimdvr Pteyt* 
cttn^uldi, una vera e propria guida 
(come dice II titolo , compiiate dai tester 
dei gioco } a tuffi gli aspetti p*u reconditi 
dr Strikr Commender- 

Patifk Sf rifeci, invece, ri porta nei elei! dotta 
seconda guerra mondiate, con vedute in 
Rcaimspace e molti tipi di aerei diversi, dai 
Corsalr al Hetldiver Simpatica Sopitone 
che permette di programmare personal- 
mente le proprie missioni, 

Wing Cornmandsr Acictemy è un editor di 
miss ioni, privo di sequenze cinematografi 
che, che include molte opzioni e innovarlo 
ni (tra le altre cosa, include due nuovi 
modelli di Astronavi: il Wtatth della Confe- 
derazione e il Jrathek dei Hilrathi). 
L'Efectronic Arti e la Qrigtn stanno per 
pubblicare Shsdowtsiter: un'avventura 
con visuale tradizionale (cioè soggettiva} 
ricca di mostri e oggetti vari lo Shadow 
tastar (il protagonista} ha uria caratteristi 
c a particolare: 

può trasformarsi 
in motti esseri 
diversi per af- 
frontare ie varie 
situazioni. Il 
coordinatore del 
progetto é Vic- 
tor Penmen. de- 
ll 'Electronic 
Arts; fa Origtn 
sta preparando 
tutti gli effetti 
sonori, fa coten- 
na musicale e 
tutte le opera - 
none di vendita 
e marketing . 




Spectrum 

Holobyte 

La software house di 
fateon 1-0 ha stratte 
un accordo con la Sega 
of America che dora 
presto i suoi frutti : 
vedremo infatti in 
ottobre girare anche 
sui nostri PC ìoe Mon- 
tana NFL Football un 
titolo che non ha biso- 
gno di presentazioni 
Inoltre la Spectrum e la 
Sega stanno pr* 
parando David 
Robinson MBA 
Action, una 
si mutazione di 
Basket estrema- 
mente accurata 
Nel campo deite 
simulazioni 
segnaliamo la 
prossima uscita, 
sempre per PC dt 
tornado e Mìg 
29, due fieri espi- 
ranti al trono di 
Falcon, E per fini- 
re, un'avventura: 
Star Trek, thè 
Mesi Generation, 
che uscrrA 
nell ‘ultimo tri- 
mestre del ‘93, 
prima per PC e 
successi vamen re 
per Super Nin- 
tendo e 300. 



Jim Wafls 
Back in 
Action 


Giochi al Laser L'Avventura di Frederik Pohl 


La American Laser Gaines ita 
preparando la versione CD- 
ROM de ll Arcade di successo 
«ad Dog McOee (dovrebbe 
usare in questi giorni) ii gte 
calore # un pistolero fuori- 
legge te una vecchia citta tir 
ma del Far West Questo 
g o-l-o al laser presenta delle 
ammaiioni eccezionali, 
aspettatevi una prossima 
recensione tu K. 


5# avete tetto G at+W*y O la saga di Neechee dt Fre- 
derik Pohl sarete fatici di sapere che la Legend Enter- 
tainment Company he acquistato I diritti per fame 
un'avventura fantascientifica, fi parte dalla S. Fr an- 
dito del 23 secolo, e si giunge, attraverso numerosi 
mondi, al centro di un impero alieno interstellare . In 
realtà è il secando gioco della Lvgend, basalo sui 
lavori di Pohl; dopo Gateway, infatti, questo gioco si 
chiamerà Gateway II: The Homeworid. Uscirà per PC 
in agosto. 


il designer di 
Polite Quest 1, 2 
Et % grechi dt 
successo di casa 
Sierra, è passato 
alla concorrenza 
(più precisamen 
te alla Tsunami} 
e ha In cantiere 
una nuova 
avventura con 
elementi df elio- 
ne in ambiente 
poliiìescolin ve- 
stigativa: sì 
tratta di Blu* 
Force, rifoio che 
dovrebbe uscir* 
per PC e PC-CP 
POM in questi 
giorni, probabi- 
le recensione 
sui prossimi 
numeri di R. 


I * 



Secondo Robert Boleti prò ni dente 
della U S, Gold USA "f* e» fece» 
m un inde g me tre gli operatori dei 
software ai scoprirebbe ette aviti 
tutti sono elle ricerca di un nuovo 
hardware a di duale e ae 4 1 mseve eh# 
ei contenta di creare prodotti 
migliori Non credo eh# ei aie guai 
cucio nell' industrie del software eh# 
non aie contento del multimedie e 
del CD ROM, me come società dii 
software dobbiamo stare e ruote 
delle azienda di Hard arare, I# guati ci 
devono p#rO proporre propelli fatti- 
bili'' 

La ricerca dì un hardware sempre 
migliore nati e fine • se stesse, me è 
legete «I fatto che il C4MIOM, gratti# 
alle possibilità di offrire un maggior 
grado di eiatonttclia nelle immagini 
gonfia la composizione demografica 

eia» età e sesso - dogli utenti por- 
tando e un pubblico molto più vesto 
e interessato e molta più cose di 
guanto lo sta il pubblico giovanile, 
interessate al vÉdeogiochl V redi lio- 
nati. 

I proprio per aprire verse questo 
pubblico le Phdtp* ha mostrate per 
la prima volta il sue adattatore Full 
Motto* Videe 1MIV| S« tratta di una 
cartuccia che si inserisce nel Itilo 


re e consente di 


video in movimento Queste adatta- 
tore apnr» I# porte ette pubblicazio- 
ne di nuovi litoti, Sia interattivi eh* 


passivi. Per t primi «I perle ovvie* 
manta di giochi» come Cesser o 
World df Gosing, che include filma 
li" di 30 pugili, o quelli basali sui 
personaggi delle serie d« Link e 
falda che (a Philips sta sviluppando 
coti la N'intendo. 

Sul lato delt'enterteìn morii passivo 
Il software è rappresentato da film. 
Le Paramount he annunciato alle 
eonfvrenae «lampa delle Philips che 
quest' autunno contine era e introdurr 
re sul mercato film su dischi CD i 
cominciando con tre Ululi: Top Qua, 
Beverly Mills Co# e Apocalyps* 


Now 


Si dovrebbe cesi aprire una nuova 
aree di mercato per li CD-I dandogli 
I aspetto di iniratlenimani# per 
adulti di cui ha bisogne per evolvere 
in una compieta Ionie di programmi 
por le famiglia: videogtochi e pro- 
grammi interattivi per 1 figli, film su 
Cf> per i genitori 


L annuncio delle Paramount evi- 


denzia un altra tendenza marni 


<5 

e* Tr.o 


W 
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sìa tesi in frsnd* m Chtcà^o ovvero 

nnt«r««M atmiirt piu or»»c«ill« 
deli* c«M cìMmitofratìtih» al sei 
torà NifttfaKlvo. 

Alia cgftf***AX* liflmpfl «li prettn- 
tmone di Afeddin il «idcpctioco 
bacala tuli omoittmo caftan* amma- 
lo prodotto da Virgin Oamo*. Walt 
Oi eney * $*$*, Jetfrey IUIi*nl>«rt}, 
presidente dai Wall Cfrteney Studio», 
ha chiaramente folto capirò eh« è 
finita la faw dalla licenza* * eh* la 
Wall KManoy da oggi Inlartda agirò In 
prima partona noi saliera dal Pan ter 
lai rimani intarsiti vo Afeddrn rapprt 
•onta un punto di con varianza tra 
Mottywood e l'induttna dar vidaagio- 
chl, tanto cht a stato realizzalo con 
Il contributo di un taam di altra IO 
animatori Disney alcuni dal quali 
hanno lavorato sul film «inid, che 
hanno croato Fani mozioni* originarla 
por II gioco usando un procasto di 
trasferimento di Mbmzcloiw a catta 
sviluppato dalla Virgin. 

Questo intera osamente delFindu 
Stri* cinematografica * dimostrato 
da altri accordi annunciati a Chica- 
go» Oh* assomigliano molto a guaiti 
*« istanti aggi tra et noma ad adito- 
ria* Qualche arma fa l^trlferrd c om- 
ero i diritti di dura* a i« Parfc prima 
ancora che il libro vanisse pubblica- 
to, oggi la Acciaimi ha firmato un 
accordo con la Mphtatorm Entar* 
iainmant* la casa di produzione dal 
raglila dama» Camere n (guaito di 
r*mi/iizÌDr 2\, eha gli conlarisca 
* opuùne esclusiva di pubblicar* 
software basato sui film prodotti 
dalla Ligfitstorm. t ac cordo da dirit- 
to atta Aceiiifii dì accodare ai sai 
durante la ripresa, menila entrambe 
la sodala coll ab oreranno insieme 
ift*|l* Tasi di prò -produzione a story - 
banrd II prima giace che nascer* da 
guestl collaborti lpn« dovrebbe 
basarsi su un altro film con Arnold 
Schwarzeneggar previsto por l'asta- 
to dal “04, H cui litoio provvisorio à 
“Trine Lte* 

Nonostante il boom dot multime- 
die, 1 si atomi ib-toft boga a Miniando 
avranno un altro anno campala. 
Almeno guasta sono la pravi noni dì 
qua»! tutti gii apara tori dal sattore, 
secondo i guai» por la fina dal Q3 Ci 
saranno circa 24 milioni di consola, 
f 3 mi Itoci i di Maga Orivi all milioni 
di Super Nintendo, Ai quali si 
\ ^ devono aggiungere le prrviitoflt 

relativa al solte#,»r** in valutane 
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CONSOLE MANIA 

Ovviamente. tome e di regola tn tutti i t.f.S. degli ultimi 
quattro o cinque anni . la parte del leone I hanno fatta i gio- 
chi per console e tecnologi* correlai*. Se sul terreno dei gio- 
chi Sega e Nintendo sono praticamente sullo stai jo livello* 
tu quello tecnologico la Srgt é nettamente In vantaggio 
rispetto alta Nintendo 

La novità più dilatante è sicuramente il sistema di reatta vir- 
tuale, Sega VA. mostrato per la prima volta al pubblico Si 
tratta di un visore dotato di due monitor e cuffie audio per 
offrire votone stereoscopica * sonoro in "surround sound" * 

Vitto il pretto, ette dovrebbe aggirarsi fui ZOO dollari. Sega 
VP è destinato e diventar* Il primo sitarne di reali* virtuale 
dì massa Ai momento del lancio* entro la fin * dell anno, 
saranno disponibili quattro litoti* Nuclei r Rush (che vetri I for- 
nito co I sistemai Iron Hjmmtr, Qutlaw Racmg * IVIetrlvc Run- 
nor. Altrettanto interessante è il Sega Channel . la prima rete 
TV via cavo nata da un accordo tra Segui rimo Warner * Tel* 

Communications ine. Grane * un adattatore gli abbonati 
potranno ricevere direttamente sul proprio televisore giochi 
completi , livelli demo, trucchi e tnformariont sui prodotti 
Sega Un altro sviluppo pi uffa sto intere suo fé « /'accordo tra 
Sega e ATAT, la quale da realiaaato una specie di modem per 
Maga Drive , chiamato £ dge ÌS, che consente di collageni via 
linea reiefonica e giocare insieme o uno contro l'altro. Last 
bui noi least la Sega ha stretto un altro accordo con la Super 
Mae Technology per integrare nel Maga CD H sistema di com- 
pressione video Cinepak. che consentirà di incor- 
porerà immagini vìdeo di atta quanta net futuri 
giochi per Maga CÙ* 

Ed ora, dopo «uff* qruerte novità tecnologiche, 
eccoci ai giochi „ Impossibile fare una lista de* 
titoli di prossima uscita vi sto che ir novità pre 
tentate o semplicemente annunciate sono quasi 
duecento ed è impossibile citarli tutti . Ce ne 
tono, ovviamente, per tutti I gusti e per tutti i 
sistemi feon ( esclusione dal Master System che 
in USA è orinai storiai Avremo modo di parlarne 
net prossimi numeri di K, 

Mutando invece continue nelle su# filosofia di 
produrre giochi e soie giochi , Non c* è stato nes- 
sun annuncio relativo ai sistema C D, n è a partico- 
lari accordi di partnership tecnologica. Il titolo 
piu curioso è certamente Super Merio AH Stari. 

{ equivalente dei ~ Gre* test Hit%" del 
mondo discografico. Si fratta infarti 
di una raccolta , riveduta e corretta 
per itì-bit del tre litoli di Super 
Mario usciti per NfS, piu un tito/o 
mai apparso ai di fuori de I Giappone 
Intitolate The Lofi Levali. PK tran e 
invece il secondo gioco basato sulla 
tecnologia Super fX: è un gioco di 
corte automobilistiche per due gio- 
catori c he. a detta della Nintendo, 
dovrebbe n ve luci onere II genere 
delle corse automobilistiche su con- 
sole Altri titoli Nintendo tono NHL 
Stanley Cup (fantastico), Mario A 
Mario (un rompicapo dinamico cari- 
no I Mario Land funi variazione di 
SML1) m - udite, udite, - Talrii 2. che 
purtroppo non era in mostra da nes- 
suna parti 1 quindi non poniamo dirvi niente a riguardo te non che et sarà la tersa dimensione e 
compiicene la vite a* giocatori . A guelfi giochi prodotti direttamente dalla Nintendo . si devono 
aggiungere ovviamente gli olir* 200 titoli in vi* di produzione de parte dei Noeruiatsri Nintendo 
insomme, per i possessori dé console c'è solo l’ imbarar so della scelta* Il 53 sarà un anno ancor piu 
ricco di novità di quanto # stato il '92 e, sicuramente qualche utente di computer, soprattutto di 
Amiga, commcera a provare un po' di invìdia 
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Tra /e Pagine di un Libro 

La Broderbvtsd. i creatori di Cosmit Oimo. 
peparando un' avventura che sarà presto disponi- 
bile per Macintosh Un autunno) # per PC (questo 
invemojL Myit è I* stori* di uno scrittore talmen- 
te bravo che riesce a portare l lettori nel suol rac- 
conti ma 
qualcosa é 
andato stono 
e il mondo di 
Myst e ora 
vuoto e sema 
erta, tt sonoro 
e la gr afte* ìrt 
Full tootion 
Video sem- 
brano prx>- 
mr etere 
molto berte 

Un Gioco di Ruolo 
per la Dolphin 

Si chiama Fwgottsn Calti*: Ih* Ai» alunni mg ed è 
un gioco di molo m visuale soggettiva J 0. Il 
gioco vanta grafica in rendering a J56 colori, uno 
icrolltng fluido, interfaccia da mouse, dieci livelli 
di gioco in esterni e nei dungcun, ammattoni 
cinematografiche e musiche ed effetti sonori 
digitalizzati Forgotlrn Caule é in uscita per PC 





Capstone 

all'Assalto 

La Capstone ha in can- 
tiere ben cinque giochi 
per PC * un per Macin- 
tosh i possessori di 
igm Compatibili 

potranno presto diver- 
tirsi con Tprrninator 
Judgmsnt Day Cheti 
Wsri (Scacchi con riho! 
ti e Terminator l Trump 
Catti* 1 (sirttiilnrinne di 
casino}, California la 
U w far ventura Jbas*ta 
sulla famosa serie di 
tei* film), Bridge 
Mattar (per gli amanti 
di giochi di carte} e 
Lotto Gold (simulano- 
ne di lotto}. Per Macin- 
tosh è in uscita Trump 
Cani* 2 (la seconda 
puntata del simulator* 
di catino). 


ELECTRONIC ARTS ] 

La FA Sporti sta preparando una serte di titoli ( 
per fe piattaforma piu diverse Butti vs &uni 1 
Th* NBA Stiion par Super Nintendo, una | 
ir/nu far pone delta stagione , E A Sporti Seccar * 
par Maga Drive un gtoro eh cateto m vj*u*f* < 
SD. la versione PC di NHL hockey un titolo di j 
wct*»o tu Maga Drive e Super Nintendo e la « 
versione *94 di John Madden football par ; 
Super Nrn fendo e Mrnga Drive Anche sugli $ 
atiri fronti r'e molta carne al fuoco’ General ! 
Chaoc è un gioco d'astone in tempo reale t 
d'ambientarione militare per Maga Drive. J 
TtcHnoets&h * un avventura in odor dt tantmsy i 
per M*ga Drive compatibile con |f nuovo foy j 
pad a sei pulsanti . Th* Ubyrtnth, invece, * fi l 
primo gioco di tal* FA per CO -ROM (PC}: ti \ 
tratta di un ’awenturatrompicapo in ambienta- ■ 
rione fantasy. Super Bau-ball 2020 e un groro , 
d'artonefsportivo per Maga Drive in use Ha m J 
settembre, con dodici squadra ognuna rompo- \ 
ita da ladre/ giocatori diverti. Infine per gli [ 
amarti/ di 688 Attack Sub. é in arrivo 55N-7T j 
Seawclf. l'Ideale continuazione del famoso j 
titolo, 

r . — **____*. 


; 

i 




Schemi/ Sorridenti 

Il vostro schermo é troppo grigio e monotono ? Applicateci uno Screeny a la 
vita vi sorriderà §t tratta di “ comici * applicabili al bordo detto schermo tra- 
mite una striscia di velcro. Ce ne sorto di moltissimi tipi diversi alcuni dei 
quait veramente simpatici: potete star certi che se la moda prendesse piede 
ne verremmo invasi. Gli Swafch del computer? 
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| in 29 milioni di cartucca por e ut se un 
liiuma la vendite por il 1903. Un 
risultato di parila oho Odio un paio 
d'anni ff« 4 quando la Nintendo dete< 
novo l'SON, del mondo dai vide agio» 
chi, wmlirava impottiiiile, A colpi di 
imievaiieni tecnologiche - lo pronai 
consolo a i^Mt. il primo CO, ogp il 
primo sistemo di reali* virtuale dt 
mosso • lo l«fo ho rimontate un* 
situazione quali disparate od «ri si 
(rovi nella conducono di tlltff S«a 
side rat a lo locjett dì punto» so non 
troinonto do! solforo vide egiochi 

E questo si ni lotto no Ito pereuia- 
ni ehi il pubblico ho dolio duo 
socio tu » dai duo sistemi, tonto che 
lo responsabile acquieti di uno grot- 
ta colono di distribuitone ho dichia- 
rai* che -4 H Mago Drive è il sistema 
do avare so vuoi essere cuoi 1 . 

Il settore dei vidoogiochì, pur regi' 
sfrondo uno grosso croscilo, offre 
paro uno spunto di riflessione. 
Secondo lo previsioni noi 1993 si 
dovrebbero vendere due cartucce 
per ciascun possessore di consolo a 
Iti-bit* Oua cartucce? fn dodici 
mesi? 

Il costo del software ho ormai rag- 
gi unto livelli do gioiellerie o sano m 
pochi a potersi permettere di acqui- 
sisce video giochi o 16-bil con uno 
certe regolarità* viene de ehic^enN 
dove silo ondando il mortolo dei 
video*? ioc hi iti queste condizioni* 
Probabilmente f industria déseografi- 
co parlerebbe di crisi profonde se 
ogni possessore di lettore CD audio 
compresse solo duo CD all'anno* 
Personalmente, mi membro un modo 
per uccidere un ritorcalo, ma io non 
sono un responsabile di marketing... 

I difficile trarre delle conclusioni 
dopo il C.E E. di Chicago: io stato 
dell'Industria dall' interattivi! a - 
in e lude rido multi medio « v ideogtocfti 
e talmente meginolico che nessu- 
no può dire coso succedere nei 
prossimi dodici mesi Per oro runica 
coso che si può fare è restare alta 
finestra e attendere* Una cosa sola 
e certa, gli anni ‘90 ci ri som* «ranno 
molte sorpreso e sicuramente 11 
divertimento interattivo raggiunger* 
ti voi Vi, tecnologici e di mercato, eh» 
fino o poco tempo la nessuno potè» 
ve immaginarli 
Ci sor* do divertirei. 

ditelli 
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CU EDISON SONO TORNATI 

* 

Tentacolo Viola, l'ultima creazione 
del Dott. Fred, vuole conquistare 
il mondo. E solo tu puoi fermarlo. 
Viaggia attraverso il tempo con 
tre eccentrici personaggi in questa 
avventura grafica veramente 


e con piu di ioo bizzarri 




y 


i 




in italiano 
DISPONIMI! :KlK- 

PROSSlWAMENTt 

PER 


Programmazione: Gwtn Mutengw*,, 

Judith Uictro. don laldwtn * Jonathan Acklty. 
Disegni: Peter Chen e Larry Ahem. 
Animazione: tela Bowling. Kylt Midi m leste Clark. 
Musica « «onoro: 

Clini fa Jakia n, Petti aacConnell e Michael lami. 
Versione CIF-iOm [urtiti: Tamlfflll ferri 
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Ai C.E.S. di Chicago era sulla bocca di tutti e sem- 
bra essere la macchina multimediale per eccellen 
za. Secondo altri, invece, è destinato a 
fallire come altri tentativi precedenti. 

Cerchiamo di vederci più chiaro... 


C ina Imeni? è arrivato! O* perlomeno, è 
^laio mondata al pubblico e alla stampa 
s penalizza ta. Di cosa stiamo par 'andò? 
Ma della prima versione del jDO. che 
vena distribuita negli Stati Un ili in otto- 
bre. V hardware in quest ione sarà coir nmr-r eia- 
lizzato dalla Faiiasmùt e si dilanierà ReaJ jDO 
Interactive Multiplayer FZ i, un nome altiso- 
nante per descrivere una scalcila nera, molto 
simile a *w \ideoiegjstratore. a cui sarà possibi- 
le col lega re un joypad thè ricorda vagamente 
quello del Super Nintendo. 

Pei chi si foste perso il nostro spedale (uscito 
su K di febbraio) dedicato al nuovo standard, 
ric ordiamo che il ^DO e nato da un idea di Trip 
Ha vitina (fu prenderne ddl' Electronic Aris), e 
si pmpone di conquistare il mercato muli ime - 
diate grazie a un in Immura a }z bit disegnata 
jppositamenlr per ii supporto CD, con uri prò- 
cessare RISC e una serie di coprocessori dedi- 
cali a grafica t sonoro (date un 'occhiata j 1 box 
per maggiori dettagli) 

Le innovazioni, però, non si fermano alla 
macchina vera c propria c comprendono anche 


«Me eh* I* wm(Ww 



un approccio al 
marketing assoluta* 
mente innovativo: pro- 
duzione di hardware 
aperta a più diti:*, e 
royalty su] software 
estremamente ridotte 
rispetto a quelle di 
Sega e Nintendo. 

Insemina una vera e 
propria strategia prò- 
getta ta a p pos 1 1 a mente 
per ottenere il più 
largo supplirlo possi- 
bile dai 'grandi' dell elettronica di consumo... 

t i grandi sembrare» rispondere alU chiama' 
U: oltre j Panasonic, infatti * atteso il lancio di 
un Multiplayer da parte di AT&T, che conien 
tir* di collegarsi in rete, r di Sanyo che stava 
concludendo l'accordo propria durante lo svol- 
giménto dot CE. 5.. 

Naturali! Lente una macchina quali che siano 
le sue porte*!/ ialiti hardware non può decollare 
senza un software che m* dimostri le capacità 


fluì* à un Ijlàc-D tfrf *■*•*! 

■tifai*™* virtù i™ lurt* Ih ilLlI M 
W|n "nciihi 1« veritori* 1(10 Ni- dei 



Il prativi I( piI 4*11* £*nye nM*t*<«n*nlH « tpftnktuiMnl* pU pleietrale dal ruo còllvtf* dnOfl l'Hiunli 


iuil idoMUJw fi 



"1 



QUALCHE DATO TECNICO 

Qui dì teguito *1 forniamo le cm rotto ri s tic ho del letto- 
re 3 DO dello Pnnaionlc che verrà commercializzato 




CPU 





32 hit RISC CPU (ARM60 clock 12.5 MHZ) 

2 Meqabyte 

ROM 



Risoluzione 
Colori 
Audio 

Frequènza di campionamento 




128 «byte 
640x400 
1 6.770.000 
Stereo 16-bit KM 
44,1 MHz 
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Vtffq dii k» immifinl di noFll *»p»J 0«0 wmN m#H 

manti» « lA bit II IOO t«i**«1* 01 tW'VffbldiW 0* 

JM ! itoli etto r* I. qu^Ùtt #>ud<4ti PC 

Al C-E.S- sono stati presentiti i primi giochi che 
accompagneranno il lancio autunnale c altri 
che non vedranno la luce prima del periodo 
natalizio* 

Possiamo dire che la prima impressione è 
si aia positiva. Amile se è evidente che le possi* 
hilita della macchina non verranno sfruttate a 
pieno dai primi titoli * sarebbe stato utopistico 
sperarlo gii quello che e stato mostrato era di 
ottima qualità, con alcuni spunti davvero note- 
voli. 

i parte del leone, ovviamente» la faceva 
1‘ Electronic Arlfl, con ben otto titoli annunciati; 
5#uv li Wai'e. un simulatore di combatti meni t 
epiztils m cui dovremo pilotare un carda, attra- 
verso paesaggi riprodotti a 24 bit. per sventare 
b minata* rappresentata da un gruppo di alie- 
ni densi a invadere h Terra. Road Rasi t, enness- 
nu ned rione del successo per Mcgadrive che 
ri presenta velocissima t con un ottimo sonoro, 
ma anche con un concetto di gioco alquanto 
^-rriEo /oliu Muddcn football, non poteva 
mancare La piu famosa simulazione di football 
• con gì (Malori digitalizzati e cotti- 
r r parlato I*Cp A tour Goff, un altro famoso 
fatelo della sene EÀ S porta* Worldbuiidcrs In C* 
tei gioco strategico di conquista che vi vede al 
Comando dì una ditta in grado di terra fo rma re 

- pianeti. Da segrulafe, per quesio titolo, 
di fiiinati ungiti)] della NASA* Infine. 
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Lo rhpoita è sesittsls. Corno tutti i prodotti multimediali gli «viluppi nel 
campo dogli educational saranno molteplici, Por ora sono stati annun- 
ciati solo alcuni titoli, ma altri seguiranno fra breve. 

La 5 a net uà ry Wooda presenta Shelley Duval's It's a Bird'$ Life basato 
sul libro dalla famosa attrice e illustrato dal disegnatore dalla Taanaga 
Mutant Hlnja Turtles. Onesto prodotto # dedicato agli utenti più piccoli, 
essendo adatto anche a bambini di tre anni. Per H momento il prodotto è 

teteUtete i — e — | |tt disponibile per Mac CD-ROM. 

Più interessanti appaiono gli “edutaln- 
ment" della serie Intel Hplayt i titoli in 
questione, tramite filmati e commenti 
digitalizzati insegnano slfutente tutti 
i fondamentali degli sport a cui sono 
dedicati. Per li momento sono previsti 
CD por il baseball, il football atnerica- 
no e 11 golf, ma chissà che in futuro 
non si possa vedere qualcosa di simi- 
le anche per il calcio! 

Software Toolworks propone Invece 
due incontri ravvicinati con l'affasci- 
nante mondo degli animali con The 
Animate e Oceans Balow, il primo tito- 
lo si è già visto su MPC mentre il 
secondo verrà sviluppato direttamen- 
te su 3DO, Entrambi possono vantare 
centinaia e centinaia di immagini di 
animali e un paio d p ore di animazioni 
digitalizzate con sonoro sincronizza- 
to. 
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Ttvastzd, una wrj di raccolta di giochi n quiz <h 
varia natura 

BulUrog, coti Syndkate, e 0 rigiri tori Super 
Wihg ComttiandcT, completarlo il panorama dm 
prodotti RA che saranno lanciati insieme o poco 
dopo il }DO. Altri titoli sonò, comunque, già in 
fase di sviluppo. 

Con solo due titoli (ina uno è dawern farle} ci 
prova anche la MCA, Ovviamente stiamo pai^ 
bnrìodi furami Park faina* live t Unutnaì Slu- 
dim Orbitai. Il primo titolo è mrcramcnlc basato 
nuI film, già uscito negli States, che potremo 

gustarci a parure 

dall' li settembre, e si 
avvarrà di una sene di 
spezzoni girati apposi 
temente per il gioco? I] 
secondo, invece, è 
ancora più strano: si 
tratterà, infatti di un 
parco di divertimenti 
ambientalo nello spa 
zio, in cui dovremo 
cimentarci in una 
serie di prove di abilità 
e di ingegno. 

Delle grandi softwa 
re house americane, 
anche Mtcroprose ha 
prepar,i lo qualcosa per 
il lancio della nuova 
piattaforma Si tratta, 
a dire il vero, di un 
prodotto alquanto «ri 
gin ale: il titolo è 
CP.IA Bocft ed è stato 
disegnato da Si d 
Meirr in persona {la 
mente dietro a CiVJJi- 
zution) Il programma 
consentirà di creare 
delle musiche ondila- 
li sfruttando degli 
algoritmi malemalui 
utilizzati da Bach per 
le sue composizioni, 

Staremo a vedere (o, 
meglio, a sentire!) , in 
ogni caso vince la 
palma dell originalità. 

Noè poti' va mancare 

un gioco I rilnbyte. Dopo aver stupito il mondo 
cori te grafit a e il sonoro di yth Gurst per MPC, 

U ditta americana d riprova su 3DO con TTtr 
uth Hour , il seguito del titolo precedente, che 
sarà sempre ambientato nella spettrale Casa 
Stani, Speriamo che le prestazioni di queste 
nuova piattaforma multi mediale si adattino 
meglio al resoti 1 là tipica di questo genere di gio- 
chi 

Una ditta movane, la Crostai Dynamics, si 
presente come la 1 realizzatrice del sogno 3 DO*, 
Fra le sur fila troviamo Da ve Morse* fondatore 
dell Amiga computer e presidente del New 
Technologies Group {designer del 3 DO}, I 
primi due tìtoli annunciati sembrano dav- 

ilurn c 
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Total Eclipw II pnmo è una sorta di corsa /batta- 
glia fra macchine futuristiche e può vantare 
sonoro sterro $D, avversari digitali zzali che 
stuzzicano il giocatori c jp piste av ve turistiche 
sparse per il mondo, Tet-d tdipv, invece, si 
pone in diretta concorrenza cori Sfitti Waiv, 
presentandosi carne un simulatore di combatti- 
menti spaziali con sonoro jD e grafica digitaliz- 
zata. 

ri software che più ci ha cntusiasTTiau è stato 
comunque Star Trri: Tfcr Nexi Cenrmticn delta 
Spectrum Holobytc; un a trama dettagliata e 




ANCHE IN SALA GIOCHI?! 

Proprio cosi. Grazie a un accordo 
con r Atari Game* e la American 
Laser Game», potremo vedere dei 
coin-op 300 nelle sale giochi 
entro i prossimi dodici mesi. Non 
al hanno ancora notizie sicure 
riguardo alla natura dei titoli ohe 
appariranno nelle arcade e, 
soprattutto, non é ancora stato 
deciso se al tratterà di titoli gli 
visti sui sistemi casalinghi, oppu- 
re se verranno sviluppati apposi- 
tamente del titoli per I videogio- 
calori che “girano" a monetine. 



I plci'chk eUiU esilili Dytwnir* 
Ufi# il* I pili p.p #1**41 •*Hk iti 
tHM pfvHt» p*r IukHi 
■"-«*1™ MIP» - 

-X luTfl IHIMÙ df 
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appassionante, scene rende rizza te, seno rei 

da saia cinematografica e azioni arcade entusia- 
smanti sembrano combinarsi per produrre 
mi esperienza di gioco veramente 1 m pareggia- 
bile, consentendovi di interpretare uno qualsia 
si dei sette personaggi protagonisti delb serie 
televisiva. Tenetelo d occhio: è il nostro favori to' 
Dynarmx prepara, invece, ben tre titoli: Accs 
over Europe, The Incredibk Mflchinc e Stellar Firr. 
Dei tre. solo Slattar Fine c un titolo originale, 
mentre gli altri due saranno solo versioni 
migliorale di quelle, già esistenti, per PC. Non 
abbiamo molti indizi per determina ime la qua 
Èità, vi daremo ulteriori informazioni fra qual- 


*=?•! 55 § 



L'AMORE 


FA GIRARE IL MONDO 





UiiVi 


tJna delle ipotesi più originali che sono stele ratte sul 
futuro del 3 DO è quella che paragona la lotta fra 3 DO 
e gli altri mietami multimediali (CD-I, Mega CD» Minteiv 
do CD, eoe.} a quella elle avvenne circa dieci anni or 
sono fra VHS t Belami*. 

Anche allora ti confrontavano un sistema aperto f il 
VHS) e un sistema In cui il produttora dolThardware 
pretendeva di avere un controllo sul software (in que- 
sto caso sulle videocassette), fi risultato fu che per 
lo standard VHS furono commercializzati tutti quei 
prodotti vietati al minori che aiutarono lo standard a 
decollare. Sembrerà ridicolo ma sneh* nel caso del 
3 DO qualcuno sostiene che uno dei motivi del suo 
successo «ara da ricercarsi nella possibilità di realiz- 
zare prodotti “X ratecT manza alcuna limitazione! 


clip numero. 

Fra le case europee 
Psygnosts é m prima 
fila, con ire giudu di 
fase di sviluppo dì cui 
due Accompagneran- 
no il lancio della mac- 
china: femming* 

(ormai onnipresente) 
Microcosm (un viaggio 
attraverso il corpo 
umano con sezioni 
shootVm upj t Adeun- 
ccd Barde Sysirmj. un 
gioco dazione «para- 
tutto che sfrutterà a 
detta della casa di 
Lvcrpool - le potenzia- 
lità della macchina. 
Tutti questi prodotti 
sono stati sviluppati 


su Silicon Graphics per poter approfittare delia 
palette 24 Ini del jlXX 

Troviamo poi la Virgin, che gioca le sue carte 
con Denudinoti Man, ('ultimo film di Stallone 
che verrà trasformalo in gioco in maniera simi- 
le a quanto è avvenuto per /uni sm Fark, sempre 
su jDQ, 

interplay punta tutto sui suoi secchi successi 
e rispolvera Haute Che^ e Ouf of thì$ UoriJ ridi- 
segnandoli corri pietà mente per avere h possibi- 
lità dì aumentare b qualità dei prodotti e la loro 
giocato liu Forse qualcosa di più innovativo 
non avrebbe guastato, 

Per la serie "non muoiono mai. ,7 ritroviamo 
l'inossidabile Dirle thè da ring pronto a salti" 
sul carro jDO grazie al software messo a punto 
dalla Ready Soft. Dragati s Lair sarà infatti U 
primo gioco della ditta canadesi- pi i la nuova 
piatta fonai 

Infine è stalo presentato un gioco, dalli Ame- 
rica Laser Ganirs, che lui furoreggiato nelle 
arcade di tutto il mondo: Mad Dug McCrce, un 
gioco al laser nello stile di Operatevi U^cJ/in cui. 
□ nostro avviso, si sentirà moltissimo b man 
canzj dell i Colt che si utilizzava nel com-tip. 

Come debutto, p*-r una maa f ina che non è 
ancora in commercio, non r é male non trova- 


te? Pensate ai titoli che hanno accompagnalo il 
lancio di CDTV e Ct>l e fate i debiti confronti 
A nostro parere le prospettive sono rosee, anche 
perche una delle voci che girava insistentemen- 
te al CES. riguardava un possibile intere** 
sa memo della Sony.,, 

1 Miniai 
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Stufo di sentirsi chiedere da tutti quelli che incontrava 
alle fiere: “Quando farai una versione Amiga di Uri- 
dium ?", Andrew Braybrook si è finalmente deciso - una 
volta terminato F/re & Ice • a mettere in cantiere Uri- 
dium 2. In questa intervista Braybrook racconta a K la 
genesi di questa nuova versione, facendo qualche 
nostalgico riferimento al gioco originale. 



r_ . 


/ jr. 


L'ORIGINALE 

Sappi nino eh* molti di voi seguono ì wfdftooìochi dai 
tempi doll’Atari VCS © quindi conoscono Uridìum i, ma 
molti dei lettori più giovani probabilmente non sanno di 
cosa stiamo parlando. A loro uso © consumo ecco una 
breve epiegazion* dol gioco eh* ncll'86 conquisto tre 
premi • un secondo posto; Golden Joystick come 
Miglior Gioco Arcade e Programmatore dell'Anno» non- 
ché secondo posto come Gioco dell'Anno! e Kewsileld 
Awardt come programmatore dell'Anno e Miglior Spa- 
ratutto. fi sistema solare è sotto l'attacco di quindici 
enormi astronavi-madre 0 Supir-Qr&aénought* (lunghe 
diversi schermii* ciascuna delle quali è in orbita attor- 
no ai quindici pianéti di quel settore della galassia. Le 
astronavi stanno rubando le risorse minerari* dai 
nuclei planetari. Voi, nei panni del solito eroe* venite 
inviati nello spazio a bordo di un Manta nel tentativo di 
ler mare le astronavi aliene. 

Le missioni consistono nel volare a quota bassa sulla 
superficie dello astro navi -madre, a velocità altissime, 
cercando di abbatter© le navicelle aliene © neutralizza- 
re le difese a terra, per poi atterrar© all'estremità 
dell'estrone ve madre, tacendo cosi scattare la 
sequenza di autodistruzione. 
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Q udii ti di voi hanno giocato Undium per Commodore 64 5 Tanti o 
pochi dhr date, non potete essendo dimenticato: Uridiam fu uno 
do migliori spianiti» per \%hil di rasa Commodore, 

Coi uni rimiri 4 colori Uridium non può competere tecnicamente 
coi giochi di oggi a p (Amiga}, 64 (Meg* Drivi-) o 156 colori (PC). 
Eppur© se messo di fronte a molti sparatutto in efe pMwfte é Ù grado, nono^ 
stante diario pigiti »cfte anni dati' uscita, di dare la birra a molti m laro di gio- 


cab dita 

A \olu- è difficile spiegare a parole la gux abiliti di un prodotto: I muco modo 
per tcalmmte capirlo «tebbe giocarlo, sempre dw vostro fratello maggiore fi 
magari vostro padre) abbia ancora una copia di Uridiuirt sepolta ria qualche 
p*rte (hi* teme i un C64, pf (ourx). 

I due grandi pregi i di UHdium erano La grande fluidità 'velocità dello srrolling 
e la peritila manovra t»lilà del Manta b navicella comandala dal giocatore* 

La manovra Ini na. intesa come sistema di comando o controllo della navicel- 
la t forse rdti tieni u principale d el primo Driduiwi che Braybrook ha cercato di 
ricreare in questa versione per Amiga. 

"Credo che fosse importante m Uridwrf era il del gioco, il sistema di 
coniando II punto di forza del Manta era te su.i velocità. tanto da metterti nei 
guai, e allo * lesso tempo, da tirartene fuori. Come una mau iiin.i sportiva. 

Ho rispolverilo il codice del programma originale e l'ho analizzate, valutai: 
dr. quello dir era stagliato nel sistema di comando errano un paio di core 
eli© non ho potuto implementare per litfiitazKml tecniche e ho latto m modo 
che questa vota fan*- possibile Cario.* 
t. Si peltri volar© a lesta in fpù. 

"Questo lignifica ‘ spiega Braybrook. che si può mu-rtite m direzione di mar- 
cia mollo pm velocemente peidte il Manta non deve compiere due rotazioni di 
1 Ho gradi ma una wU.' 

2r Si potrà v .inalt la velociti del Manta anche quando u inverte la direzione di 
marcili. 

"£ una di quelle cost che piota burnente molta gente non noterà iuj a volte 
succedeva di morire perche non ci si poteva spostar? m tempi utiu' dall* traiei- 
tnria di un jWOÌéttik o di un*astron*vc aliena durante la manovra, Non dovreb- 
mai eraerci quakofta del sistema di comando che ri impedisce di fare oh 
Lhe vuoi. Ogtu volta die te ma navicella sierte abbattuia, deve essere perche ha: 


commesso un errore.* 

Ovviamente c'è molto di più in L/ridmm 2 di uti paio di modifiche, seppure 
importanti al sistema di comando. TeuiiLomenk- presenta tutte le caratteristi- 
che di un guattì Amiga datato 1995: 52 colori, sonoro vii quattro canali. parlato 
digiLiliazato. animazione a 50 fraine al sw-tmdo. riso limone y e rricale rii ioo 
pixcL. Un momento ma la risoluzione verticale ridi Amiga non è di 256 
pisci:? 

"ii. ma ho dovuto mingere leggermente lo scherniti ■ die e comunque piu 
largo rii quello per C64 ■ perché altrimenti non sarchi» lo stesso gioco: il 
Manta sarebbe attaccato da troppi angoli rii verni, mentre hai bisogno di avere 
spazio davanti e dietro per vedere cosa sta succedendo.* 

QucMa pi eoe cu pai ione di non stravolgere il concetto dii Uridiiuri sembra 
essere ttaià una ostami' del processo di sviluppo. Anzi, te costruzione di Ln- 


dium. 2 ha le su*' tonri 



a 
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cominci disegna lido un gioco r poi li accolli thè te 
macchina non può fare molte delle cose che vene 
stt fare. Su Amiga le cose sono diverse Ho comin- 
ciato coJJ' traccile rutto quello che c era ridb ven *> 
ne per G64 t pOf ho provato ad aggiungere tutte 1 * 
cofre che avrei voluto mettere ralTorìginale. come 
ho latto con Parudmid 90. Voglio che 11 io il gioco 
che avevo ideato in origine non quello che ho dovu- 
to programmare' 

Ci 1-0110 le astro navi -madre to 'drradnfmghtdf 
itu 'notiti a& invece delle 1$ della versione per G64 
quattro pei ognuno dei sette itili grafici" Si va dalie 
Astronavi metalliche. die ricordano il primo Uri* 
dumi. a quelle organiche » alta tiiger per tu Tenderci 
■ e a quelle di legno pi. 

D sono le - U ridurmi ne* * (le mine a ricerca calo* 
rio), ma sono molto piu 'intelligenti' e si compor 
tino in modo thweno andando avariti. 'Ke| fpoco 
per C64 rutto era uguale da ET ini rio alte IW dice 
Braybrook 'Semplicemente, il gioco sì faceva sol- 
iamo più difficile nei livriti ftipction, non veniva 
introdotto mente di nuovo In Uròfiirm a te asteoru- 
vi diventano piu grandi e più larghe succedono 
motte più cose e miti gli ip ri te sono diversi da un 
livello all altro. Solo ri Manti resta k> stesso ‘ 

Il Manta c è ma questa volta può «sere potenzia- 
to con ai mi extra - fino a dieci divèrse: bombe, missili a ricerca calorica, torpe- 
dini, occ* 1 che si guadagnano distruggendo coni gir toni citte te ondate d'attacco 
aliene Queste inni non nono 11 solo per bellezza’', spiega Brayhrook ' scmo 
necessarie per superare sirmmom « punti partir db ri. Ad esempio, coll' a lamen- 
tare delle ditìkoita del gioco ci saranno dei bersagli a terra che bisognerà «talu- 
na re primi di poter atterrare e per farlo e net esorto avere Tarma gniata. 

ld obiettivo comune di ruttr queste innnviinnni e te giocabiiita. un i pieocm- 
pallone ■ ostante di Brayhrugk. che è molto beavo nel cogliete te innovazioni 
irtLiLsUch-i' e strutturili di quello die è successo in questi Sette anni daLl'uadta 
di L 1 ridi min Ad esempio un modi di giocare. 

OltTe ni classici modi per uno e per due giocatori che si alternano, te n è un 
Terzo che ricorda il sistemi compeum-cKOOpi^nTivo di Ctai fngw Si gioca 
in due smuiltàneamentf con un primo giocatore 0 pilota al comando dd 
Manta, libero di spai un ot inìque, e un secondo al comando di una navicelli I 
cui movimenti sono legali a quelli dd Manta "Il primo guitte’, spiega Bray- 
brook, “mentre il secondo segue e può solo spostarsi in su e in giù L obiettivo 
di en tramisi 1 giocatori è di duratale il primo pilota dii aite firn- di un hvdlo 
ha PiU.kli + 'tj.lo più punti - ihsiniggriìdo astronavi a postazioni aliene - direnerà 
1, primo pilota nel livello incentrò} e guiderà lì fioco “ 

G nono infine, due altri modi pei uno O due giocatori alternati che *i potrei)- 


CHI È CHI 

Ecco ìl team di produzione di Uridium 2: 
Andrew Braybroofc, game designar e 
programmatore 
Philip Williams, grafie» 

Stephen Ru sfibro» k, artista grafico 
Mark Bcntlny. artista grafico 
Jason Page, musica ed «fleti i sonori 




bere definire modi snuda "C e una peonia navi- 
cella d terrò il Manta che raddoppia U pri le 117.1 di 
fuoco r può montare armi diverse Questa seconda 
navicelli agi&cc conte uno «pece lì so: fa quelli che fa 
1] Manta, la, teoria è che w schivo un muro con il 
Manta lo schiferò anche con la navicelli sonda ma 
se vjtlo a sbattere avrò una frazione dì votando jiej 
evitare di andare a sbatte ir anche con te srumtb 
navicella ' 

Tutte quest? innovazioni hanno tm prezzo, Ori 
dium : girerà solo <n Amiga con t Sfega di RAM 
'1 te primi volta che lavoro a un giocoli Mrg* 
onJy e non ero sicuro di come usare tinta questa 
memoria, di come allocarla. Il grafico mi faceva 
prensioni per avete più K con cui temale e se 
rispondevo di si. si faceva sotto il programmatore 
degli eflfctti sonori dicendo che anche lui aveva 
bisogna di prù. mcrnofu Sono tempre li 4 litigare 
su tlii ha più bisogno di memoria Lo w&m set- 
tembre. quando eravamo ancori nelle fasi iniziali 
dd progetta, fasori |Pagr. il " sound rra ri | e Ntalu 
alTECTS di Londra e ha visto CWs £nguif, Ha chic- 
no a Eric [M atrriew,, uno de, Bitmap Brothers! 
quanto memoria aveva allocalo per il sonoro t* 
quando ha caputo che avevano concesso JtzoK si. é 
preupitj.ro da me dicendo 

'Andre*, gh furino dato aaoK a loro quanti ne dii a eìh 7 
Gii ho risposi n 1 10K probàbilmente 
E Ini: 'Non mi bastano nc vaglio al menù 1G0/ 

E b Ok, favori Ve avrai 160 

Che pe« Rràybrook è tìnto, vivrò che non aveva mai allocato più di ^ofC per il 
conoro prima d ora, 

UridiMw a uscirò a «tremisi < per Amiga, ma sono pi , v*;te altre temoni 
quindi voi possessori di un PC 0 di causale a t 6 bit armatevi di pazieiua e 
aspettale il vostro turno, "Non ri sarò te versione per ST", dice però Andrew 
firayhrook 'perche abbiamo già tirato T Amiga per il colio e J'ST ritiri te te 
farebbe. Quando uscirà ii falerni probabilmente ntisciremo a fame una veni io- 
ne. ma non è ancora uscito quindi, Stiamo ovvia menù prusandn anche ai 
PCc alle camole.» Mega Drive c Super Nintendo, Prima 0 poi dolevo pa care 
alle console e probabilmente la versione per Mcga Drive b foro 10. F. malto piu 
tadie conoscere una nuova macchina se far una con versione, cosi non devi 
preoccuparti troppo de! design de! gioco " 

E qui ve 11 limo a un punto che ci ha molta colpito di Li 1 .r.btwk fa tua mode 
stia. Pur essmdo m rircolaxionc dai tempi dèi CÒ4 ed avendo più volte dimo- 
strato te sua abilita alte tastici a Brjybrook non nasconde a nessuno di avere 
ancori motto da imparare rame lìngob programmatore che tome so* ietti. 
La Grahgoìd gii da tempo lavora a conversioni pcT Maga Drive, ma Brayfrrook 
aroinet:r<hf “n sono ancori aJuim problemi die non abbinino nsolro Abbia 
ino bisogno di conoscere meglio te macchini," 

La conoscali» deite macchina e una costante delie Jigomentazionj di Bray- 
brook, il quale ammette che il ritardo, se cosi vogliamo chiamarlo. neU uvttta 
di questa lungamente- atteso secondo episodio di Uridiiim è da imputare z suo 
tanto 'Non ritenevo di earx»vrre ^ sufficienza T Amiga d,< poter fare un Initm 
lavoro. Non t semplice maio che D'idiuw era lui giaco disegnato appositamen- 
te per il Commodore 64, Avevamo tentato di fame una versione diverso tempo 
fa. ma era identica a quella per 0*4. e non era quello chi* volevo, Voirvo uh- 
un gioco aggiornato coi tempi, che sembrasse un gioco per Amiga, Finalmen- 
te, dopo Fine < tu, che mi ha dato modo di imparili- molte cose sulla program- 
mazione dd! Amiga, ho deciso che potevo fario come desideravo # 

Il che dovrebbe essere una garanzia Non sappiamo se Undium 2 conqui 
stcra 1 premi vinti dai gioco originale, ma sappiamo che saià comunque lino 
dei migliori sparatutto del 1993. Non abbiamo : le i di mano gii annali sui 

premi piu prestigiosi ài questi ubimi anni, ma polrchbr verificarsi il caso, più 
univoche ejio ds imo stesso gioco die urite due premi j distanza di «lEe 
anni 
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INTERVISTA 



“Noi creiamo mondi ” è il motto di una famosa 
società governata da un certo Lord British... Eppure 
anche altrove potrebbero fregiarsi a pieno diritto di 
questo titolo. Martin Braun , il sim-patico boss della 
Maxis, ci parla parla di Sim City 2000 e di come 
vanno le cose neirambiente dei sim-tutto. 


S im City fij accollo ai tempi della sua liscila 
come una vera e pio pria rivoluzione nel 
mondo dei video giochi, e diffìcilmente il 
tino seguito potrà avere lo Messo impartii. Il 
gioco m sé e i! concenti di software toy" 
non sono più una novità, ma aJki Maxis sono ugual* 
mrme molto fieri di questa nuova elisione che. fra 
l'altro, darà la possibilità di importare le citta 
costruite con Siin City. 

In iosa differirà Sim City rooo dal tradir iemale Sim 
C it). che ora è stato ribattezzato S ' City dnssù? 
St»i City risate ormai a quattro anni fa, ma viene 
ancora giocato in tinto il mondo e ha goduto di 
numerose incarnazioni: pei Windows, per CD» 
ROM. per console, ect,., Questo ha generato un 
grande Musso di feedback qui alia Marta da parte 
dei fan di questo gioco: corsagli, critiche. suggerì 
menti su tosa avrebbe poi ma contenere un possibi- 
le seguito. Alcune delle modi 11 che proposte sono 
state davvero eccellenti! Ci siamo basali soprattutto 
SU questa valanga di materiali t l nt e grande la con 

l'esperienza ricavata dallo sviluppo di Sim £nnh e 


Sim Uff. 

La prima cosa che il giocatore noterà £ che ora il 
punto di viltà non è più daD'alto, ma in }D isome- 
trico (sullo stile di PópuJcu+i c ATrniu) Questo ci ha 
pernii* so di aggiungere al territorio su cui sorgerà 
b città l'importante terza dimensione» En Sim City 
,'000 ci saranno colline, cascate, telefoni rie,,. Più in 
generile, abbiamo arricchito ogni aspetto del gioco. 
Il giocatore potrà scegliere ira mime cose da 
costruire autostrade, tunnel, condutture sotterra- 
nee, m enopoli la ne, ospedali, università, prigioni, 
ituimm fi paesaggio comprenderà foreste, fiumi, 
torrenti. .< piagge ecc... 

La grafica dell intero prodotto è itala notevolmen- 
te migliorata, lo stile architettonico gara di tipo 
cybi’j pnnk/bladerumieriano. anche se meno esa- 
speralo,. Oggi le ipotesi su come saranno le città 
del prossimo futuro sono infimi parzialmente 
diverse da quelle tane durante gli anni Ho. 

Tutto questo significa un gioco più complesso, 
ma per smussare l'impatto nul tale abbi, imo scelto 
un approccio modulare. che consenta di cominciare 
a giocare usando solo i comandi e le funzioni del 


primo Stm City per poi passare gradualmente, man 
mano che si progredisce nella comprensione del 
gioco, alle nuove funzioni. 

Sulh base dei vari Sim~giochi~ da voi realizzati in 
questi anni, quali conclusioni avete tratto dall espe- 
rienza dei “software toys"* E tome hanno influito 
nella creazione di Sim City 2000? 

Il concerto di "software toy" (cioè di software gio- 
cattilo, Nj Ri è vitato accolto 111 modo contrastante 
dal pubblico dei giocatori. Un gioco normalmente 
r definito da una sene dì regole, e da imo o più 
obiettivi da s ik giungere Noi. al contrario, voleva- 
mo fornire un ambientazione all interno della 
quale il giocatore paresse creare da sè i propri gio- 
chi e definire 1 propri obiettivi In pratica, il gioca- 
tore viene invitato a creare e sperimentare. 

In Smi Edrtli. per esempio, il programma simula 
coni buona approssimazione le leggi fisiche che 
governano I evoluzione biugcologjia di un pianeta 
Un giocatore potrebbe dire: “Ehi vediamo se riesco 
a fare evolvere una specie intelligrulr da dinosau- 
ri^. mentre un altro potrebbr esclamare “ Itili, pro- 
viamo a fare cadere un asteroide sulla Terra del XX 
secolo per vedere se la razza umana voprewive,..* 
Sim UJt c incora più aperto da questo punto di 
vista: conosco giocatori che hanno simulato la vita 
di un ufficio, con burocrati, impiegati c agenti del 
Timo! 

ti problema e che alcuni giocatori si sono trovati 
spaesati. La mancanza di un obiettivo definito li 
disorientava. $im City eia piu u lunediato richie- 
deva ìa soluzione di problemi che tutti conoscono, 
come la criminalità o il traffico 
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Per non parlare delta nuggiorr E umiliar ìli con 
1 i m bk'ntaz io ih 1 . 

En&tio: it dire il *t»rc> molti si sono interessali alle 
st lenze di ILj Tèrra a alte leggi deiVevuJiLzkuK’ pro- 
prio accostando^ a Sm Fartfi o a Sm Ufc. ma 
ni dubbi ameni e i problemi di una grande ritti 
tanno parte deU Vi pene-iuta di tutti, 

I) àlito canto, una buona porzione del nostro 
pubblico ha gradito inultissime .bnlmdiLziruiè del 
nuovo concetto di ^utoftware toy* pyr questa ragio- 
ne. in Sim C% iOOO abbiamo deriso di percorrere 
rntrambe le strade ci saranno obù-rtm definiti nii 
anche la possibilità di sperimentare liberamente. 
Penso die i gusti di timi potranno essrrr accoriteli* 
tati. 



Km ('Mie me me ak ime società hanno parino di crea- 
re grandi realta simulale ' in terno delle quali 

ambir r il j re i propri produrti Mi riferitilo alici Spet- 
tami Nuiubyle e al suo ‘Electronic fritllrfìeld", che 
dtnrtebbe permettere’ a ‘simulatori di mezzi da guer- 
ra diversi di interagire all interrici di un “unica 

ambientatone. Sun City :q 6 q potrebbe mtic un 
buon punto di partenza per un operazione dì qua* 
4 tì (jetìert 1 ^ 

ScOE* dubbio! Il programma in té fornirebbe le 
So ridarne ma. e ad esso potrebbero essere coltegli] 
programmi diversi che simulano partivo Uri aspetti 
della diti: per esempio, un utility capite di conver- 
tire j file di salvataggio In scenari per mi simulatore 
di loJù Si potrebbe ilìitare sutiàfiupurtu, caricare 
d simulatore e volare vulla città rappresentala in 
grafica poligonale! Oppure un gioco sportivo 
potrebbe essere coi legarti allo stadio: ciccandoti 
stipi j si potrebbe giocare contro il computer a 
insieme a un amico. Le possibili U sono infinite e 
marno lavorando amile in questa direzione 

Tutto riè pero richiederebbe matibirvo dalli- prrala- 
?kmi notevoli.,. A qursm proposito, qual è II vostro 
putito di vista sul jDO? 

Il tDO e una buona macchina, ma rfubilo che avrà 
veramente successo prima del 1995, o 1996. 

Cosi tildi? 

li pi ciblema non sla nella macchina m se, ma nel 
tempo necessario |w*r sviluppare 1 giochi lo credo 
che ci vutdiaoo almeno due anni per sviluppare un 
■nolo dir sfrutti appieno le capacità dei nuova 
hardware - se non tre Ciò richieda e* partenza e 
grossi investimenti Comunque, il jDO e uria mac- 
china multo interessa nUs 
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TABELLA DI COMPARAZIONE 


SIM CITY CLASSIC 

•vista deli! drfvj 

* Grafica monocfomaiica e n 16 colorì 

* Strade urbano 

* Central a energia m* oarc *_• a c arDone 


• Pai qtii ti stadi 

• Ospedali 

■ Più; S scena frappe demografiche e disastri 
Quali incendi alluvioni rnosm 3 trombo d aria 


SIM CITY 2000 

• /tót& fsametriCà in 30 con tre ivnlb d» inp rendi- 
mento 

• Grafica a colori 

• Si rade ut bene tujio&Efade Tunnel rampe e 
depositi di autopus 

• Centrai 3 cartoon®, a energia nu: ieare solare, 
eolica iderietinca. a testone fredda, a gas e *1 
microonde 

• Parchi, zoo stadi e porticooli turistici 

• Scuole, università, biblioteche, musei, ospedali 

e prigioni 

• Più; un iw- io sotterranea por ornato condutture 
dà equa a cavi cetlnu & per cmi.ru re jna iste & 
metropolitana, ione (fetetenj^ eoe ) di Amen sacra 
variabili, servi/ pubblici editor di torroni teeorpo- 
nìtn, quottdano brute per aggiorrvimeni. e 
back dei attapini colonna sonora nuovi disastri 
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OFFERTISSIME ESTATE 
COMMODORE AMIGA 



AMIGA 500 
AMIGA 600 
AMIGA 1200 




L. 398. 

L. 448.000 
L. 748.000 


\ MIGA 4000 <3o no -so mb) L. 2.490.000 

(40 HD - 120 MB) L. 3.890.000 




ydl 

r r wi 



r/u 

» 

w JL , 


Commodore 1230 (amiga& pc) L. 288.000 
Commodore 1270 (ink-jet) L. 298.000 
FUJITZU BJ-100 (INK-JET) L. 498.000 

SU TUTTO IL SOFTWARE 
AMIGA E PC SCONTI FINO AL 50% 


TUTTI I NOMI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. SU PERG ARANZI A PER 1 ANNO. 

I SOPRACITATI SONO IVI 
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SUBWARS 2050 

I l dima poti tiro dell 'anno 2050 è molto instabile e le mega corporazioni si 
combattono senza tregua per un solo motivo: il denaro Questo gioco, 
■unbieniato nei prossimo futuro, ha urta jurtscobntà: e una simulatone 
che unisce sapicntemenir dementi cii combattimento con altri di strategìa. e 
di lattica - 

t energia sottomarina r entitTni mente importante per cui dovrete diven- 
tale fumea poterai incontrattata sotto II livello dclfoceii». dove il gioco è 
ambientato 

La forma dei sottomarini è cambiata insieme alla tecnologia applicata per 
La loro costruzione il posto dei motori convenzio- 
nali e stato presu da motori tubolari. I«> scafo aero- 
dinamico minimi zz a il riflesso sonar, rendendo il 
sottomarino molto più dii (li ile da individuare e la 
virala è governata diretti meri ir da controlli monta* 
ti sulle “ali" 1 . 

I siluri galleggianti ormai appartengono al passa 
ro c i mezzi sono multo più affusolati* meno 
ingombranti v mollo più manovrabili 
Tutto questo é inserito in un gioco dall azione 
mozzafiato* in un ambiente tosi dettagliato che 
desidererete vedere assoli] la mente il fondo 
dellaccano tri tutta h sua realistica gloria, la grafi- 
ca dd gioco è stata migliorala grazie ad alcune roti 
ime di Gtmrad diadi rag e sembra veramente eoe* 
rionale. Per aumentare h velocità dell aggiorna* 
mento dello schermo durante le immemori, il 
pacatole può itrgUnt tra diversi gradi di dettaglio 
della grafica fino nel avere dei background dise- 
gnati in «pireframe. 

Ci sono molte missioni r molti «cmri, tulli basati sull'idea 
che il nemico va sconfitto su sopra che sotto far qua: all'inizio vi 
ombrerà un simulatore dì volo, data la velocita e la grazia con 

|ffkile immagina- 
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Vi presentiamo in anteprima due 
giochi di prossima uscita targati 
Microprose: Subwars 2050 e Star - 
lords, entrambi per PC IBM compati- 
bili , due giochi di ambientazione 
bellica più o meno fantascientifica. 
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re di emere sott'acqua Aleniti esempi delle miasìotii possono essere mtxsp- 
polare II ne tt ileo, difendere t propri beni che devono raggiungere una certa 
destinazione dalla vostra bw, evitare di esperi individuali da aride «inai 
(usando l'cmduLzioiu? del Fornitole per bfoccirìe) ecc. 

Una delle cartilercstwHr fonda mei. tali da imparare Ilo da dall'inizio è b 
profondità a cui vs trovate: il «otto man no risponderà in un certo modo se 
sreie in superficie e in un altro se siete sul fondo, e ci sono motti gradi 
intermedi Nonostante gli aspetti strategici. commerciali e interattivi costi- 
tuiscano gran parte de] 
gioco, U simulazione 
rimane ta carattrtisttai 
più attraènte. 

Nella sala briefing 
riceverete le istruzioni 
riguardo !' individuazio- 
ne e la distruzioni? di un 
bersaglio specifico, che, 
in azione potrebbero 

trasformarsi in un coni* 

_ 

battimeli lo in perfetto 
stilr Top Curi Nono, 
stante fuso massiccio di 

tecnologia ai la vanguar- 
dia, lo spirito tiri gioco è 
più simile ai ditelli tra 
aerei delia primi guerra 
mondiale che a quelli 
dei moderni jet 
La maggior pane 
del fazione viene visi»- 
lizzata in soggettiva il 
giocatore sili trova 
all’in temo dell'abitacolo 
e usa gli strumenti sullo 
schermo per completare b sua missione. Vedrete molte luci sott'acqua: si trat- 
ta degli altri sottomarini Potrete localizzarli con uno ioom per averne una 
visuale più dettagliata e maggiori informazioni. Il giocatore inoltre. potrà foi- 
munp b propria «quadra e muoversi in formazione dando gli ordini Naturai- 
mente è possibile interagire con gh dementi del gioca t- Htrit m grado dì capi- 
re se siate Iota Ir/zatì do un sottomarina alleato, il tipo di resistenza, etc 1 Còti- 
trolll sono molto dettagliati (ad esempio il menu delle armi) e mostreranno, a 
prescindere dal tipo di arma {da missili a ricerca calòrica ai siluri, ecc,) la velo 
cita- Li profondila la distanza ira un veicolo c un altro, la rotta, ecc. Si tratta, 
probabilmente, di uno dei simulatori più originili che si siano visti 
quest'anno. 



«4 
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STARLORDS 



hd non * JMV > nimBiim 
illtf7 tl ÉlI-Or Ot hi rfrtliilf 
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mi ( ■ i*ulf*ll timbrino 



Q iuitfi gioco i ambientato in un universa m i he ci c ono altn jodo Star- 
lords (ovvero Signori deDe Stelle. NdT), organizzati secondo una Certa 
germinai d sono ducili* cavallerie un Imperatore. Il giocar ore parte 
come uno Surloni minore* praticamente senza possedimenti, e l'obiettivo 
primario è. ovviamente* quello di diventare imperatore, non con la forza* 
ma afFefKiafido^i tor mando un follo gruppo di Menati I metodi di tettala- 
mento sono diverse; si tratta plinti palli lente è\ viaggiare nella Calaii-ia e di 
farsi alleati 3 popoli pm pacifici v talvolta combattere contro quelli cintili 
Potrete esplorare la Galassia grazie a un'interfaccia guidala dal mouse, e 
potrete zoom m- sulle singole mirile Muòvendovi verso una stella ntqrit te 

un simbolo coloralo che indka la "lamiglb 11 di 
appartenenza. Ogni Starimi! ha Un colore e lo 
scope» che avete e proprio quello di di fio 1 forre il 
colore, diventando sempre piu potente. Dogete 
anche scoprite i prodotti di ciascuna stella e com- 
prare amu e beni di consumo, curando costante- 
utente le vostre morse C'è anche la possibilità di 
assoldare del mercenari* ma attenzione: non 
sono il maciniti delfaffidabilita e potrebbero 
abbandonarvi. Il computer vi fornirà una lista 
completa drgti jrdllVi delle famiglie t dei pijne 
ti, m modo da permettervi di create un’ natemi- 
zione nelle loro linee di nfonumemo. Un pianeta 
potrebbe esser (inaiti» ricco di nsorst* ma ben dife- 
so dai guerrieri di imo Sfatìord potrete leggere 
molte statistiche interessami riguardanti ogni 
aspetto del gioco e ilviire, poi, il vostro potere e le 
vostre risorse 111 modo intelligente e efficace, 

Il gioco e hUIu ideato dii Mike Sìugletoh che 
ha lavorato ad alni titoli dd calibro di Fiume* oj 
fradom e Mijusut/r II gioco è m progetto da ben 
ilei anni e sono etite soltanto ìe limitazioni delle 
macchine del periodo m cui è stato ideato che lo 
hanno ritardai 1 per cosi tanto tempo. 

Potrebbe re descritto come liti gioco 
d aziane strategica futuristica basato Milla pura biiitasaenza. Ha alcuni ele- 
menti di fine ma è mollo piò satiniate, 1 1 Galassia comprènde più di 
cento stello, quindi la missione è veramente difficile. Perla vostra scalata al 
potere potrete chiedere l'aiuto di altri Si. ir forti pagandoli per i loro servigi. 
Naturalmente questo vale anche per voi, che potete guadagnare un po' dì 
soldi accettando alcune missioni. Gli Sfurlord hanno delle caratteristiche 
generate dal computer che governano la loro personalità, le loro statistiche 
e i tratti generali: possono essere sen ili, aggregarti avidi, generosi o orate 
tenzrah da particolari tratti di famiglia Gran pari» del gioco consiste nel 
capite le pei soda liti degli altn personaggi e cercare di prevedere come si 
comporteranno II gioco richiede al giocatore un certo grado di abilità nel 
prendere decisioni nelle battaglie a multa diplomazia* Naturai mente è 
anche possibile espandere ì propri domini m altro modo, dato che una 
"Starìad} " sia f opportunità di avere una famiglia più numerosa quando 
avete Insogno di governare un pianeta con uri nuova tende*. 

lì giaco sembra una specie di sparatutto spaziate. alJ'mmo, ma dopo un 
poco ci ii accorge thè è molto di più In battaglia c'è un'opzione che per- 
mette di prendere il controllo totale a di lasciare 
tutto nelle mani del computer. Commerciare e 
interagire con molte uzze aliene, assimilare la 
laro energia, costruirsi un impero in modo lento 
ma sistematico r II modo migliore per vincere in 
un titolo che non è soltanto un semplice gioco gra- 
ficamente molto ber realizzato, ma che offre tanti 
stili diversi, malto complessi e che si assicurerà 
I attenzione duina grossa fetta di videogiotaiuri 


Dmk Doli* Fuori t* 
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BRIAN 


r J 






Derek Dela Fuenie ha 
intervistato per voi il 
presidente e uno dei 
maggiori produttori/pro - 


' 



grammatori della casa 
di Lost Vikings. Vedia- 
mo come è cambiata 
l'industria dei videogio- 
chi secondo questi 
esperti del settore e 
quali sono i loro piani 
per il futuro. 


BRIAN FARGO 

Interplay sta per crlèbtar* il suo 
decimo anniversario, Quali sono 
i principali cambiamenti die ave- 
te notato, nell industria del com- 
puter? 

Noi *samo pattati da un team principale a un 
grande studio di impiegati specializzati Un tempo 
una singola persona lavorava sull'idea generale di 
un gioco, mentre oggi ognuno si specialità su un 
a> pollo. Vale per La Interplay come pei T industria 
vujookdjGi iti generale. Un tempo U persona che 
aveva l'idea lavorava alla programmazione, alia 
grafica e talvolta anche alla musica potevano ari- 


mela MtffiÉ}. i 


Vi « tenne 


npil* 


il è ino Hi 


die non oserei effetti sonori nel programma, Ora 
quel modello di lavoro non si presenta piu o se lo 
fa iti tratta di un'eccezione, Ttfm t l'esempio del 
lavoro e dell'idra di una singola persona. Questo r 
uno dei principali cambiamenti 
Ora vi occupate di molti formati per computer e 
console: c'è una macchimi che ‘‘domina" le altre o, 
in genere cercale di pnjgrtUre un gioco in modo 
che possa girare sui maggior numero possibile di 
formati? 

Cerchiamo di progettare giochi die possano porta 
re un sistema si suoi Lmin: se ci riusdamo pa>*u 
mo a un'altra macdtma, C sono giochi su 5NES 
che non vedrete mai sii PC e viceversa. U stessa 
regola si puft applicare alle nuove 
macelline, come U yDQ o il CD 
ROM: cerchiamo sempre di spin- 
gere una macchina al massimo 
delle sue possibilità Non ho prefe- 
renze per una macchina in parti- 
colare fra quelle *u cui hvonarno: 
quando gioco penso al mio stato 
d animo,., Se sono seno cerco un 
gjoco per PC. se voglio divertirmi 
e cercare un po di humour per 
una pausa gioco un titolo per con* 

*°k- 

Quali dilfkoltà avete incontralo 
nd [‘acquistare i diritti per SUr 
liti e che tipo di rapporto (se evi* 
sle} avete avuto con i proprietari 
della licenza* Avete creato degli 
scenari basandovi sugli episodi TV 
o imi film 1 

È sialo molto diffìcile attenere t do 
ritti, u sismo riusciti tramite U 
Konami A! principio non sa 
remmo nemmeno risiati u 
parlare con quelli della Para- 
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Preci pire Manor 


Three ktlomelers 
off tho cosisi of 
Mal ìlm, Sonili California 


4vl * 



1*4 KniM. fcpd Mif^ * fhf 


pki rnm hi p- u- mi 


mount. La licenza era della Karia 
mi: noi andammo dj loro r di- 
cornino thè tì piaceva molto il 
concetto di Star Trek e chiede] ri- 
mo Soro se sorevamo sviluppare 
un gioco Nintendo per b Koiumi 
chiedendo in cambio la potabilità 
et trigone di dirmi per la creano- 
ne di una nostra conversione per 
computer- Abbiamo fatto un otti- 
mo lavoro per li console e abbia - 
mo senti a un gioco per computer 
due grandi successi À questo 
punto andammo alla Pa -amo uni 
e dicemmo loro di essere dei bravi 
sviluppatori, illustrando x nostri 









precedenti successi, Chiedemmo loro di lavorare 
assieme e accettarono. 

Se] primo gioco dì Sfar Trtk il concept non era 
basato su ui singolo episodio: abbiamo piuttosto 
cercato di catturai r lo spinto generale della serie, 
Alcuni hanno detto che abbuili :o creato un sitnu'a- 


mee di tei -film di Star Irci. piuttosto che un gioco, 
co e proprio quello che volevamo realizzare Ecco 
perché i giochi tono presentati in un formato "epi- 
sodico' : il giocatore finisce un episodio e comincia 
il successivo, e poi il successivo, ect £ un concetto 
di gkKn mollo imporrante che abbiamo sempre te- 
nuto d'occhio. Abbiamo prego alcuni episodi che ci 
sona piaciuti particolarmente e abbiamo basato il 
background del gioco su di essi Harry Mud è un 
personaggio che ci t piaciuto [Mollissimo e compa- 
re in ik'uni dei nastri episodi, anche se nella serie 
televisiva era presente mio in uno. In effetti abbia- 
mo progettato ogni episodio su un altro e ognuno 
dei nostri è diverso da quello originale della serie 
lei è vis iva. 

Vi siale muovendo decisamente anche nella dire- 
zione del CD. Pensale che sarà il media principale 
degli anni *go? 

Senza dubbio, Che ^ia un CD o uri Lasci Dick, ci 
sarà sicuramente qualche sortì di supporto di im- 
magar/inan < ili» di ma^a Petulche leggere dia- 
loghi e messagfctt sullo schermo non sia molto etcì’ 
tìnte la perire vuole ascoltare e guardare la grafica, 
e postiamo progredite in questo solo fu un sup 
po:to dd genere. Con queste posnbfStal di memo- 
ria possiamo infondere piu emozione tn un gioco, 
errando un impatto più forte. 

Parlando del jDO quali sono gli spetti di questa 
macchina che vi hanno maggiormente colpito? 
Produrrete molli giochi per questì piattaforma 1 
Pensiamo che questo sistema sia realmente muhi- 
mrdiade e che ixcLiperà un posto nel salotto det 
pubblico Speriamo che am he chi non si è mai in- 
tcressato a queste cose veda questa macchina come 
qualcosa di nuovo r dì eccitante, che si accosti a es- 
$0 e che lo renda un unità standard in ogni casa. 
Cosa pensate della attuale scena campìiter/tcnso- 
le? Credete che il CD sia ]'i nuova /ione definitiva in 
questo campo (a pitie \ in se ri mento di processori 
sempre piu veloci)? 

Non penso che esista un innovazione definitiva. 
Penso eh? il CD stia andando nella giusta direzio- 
ne e penso che il pavso successivo sara qualche 
supporto di iminagazzitìamento di massa ad acces- 
si n ridona. valido sta per computer che per conso- 
le, Si sentóri k necessita di una certa compatibilità 
Ira ; dui* formati. Abbiamo già i CD presenti su 
tutte jc piattaforme e «pero che questa tendenza 


continui anche in futuro. 

Avete intenzione di muovervi su generi diversi, co- 
me ruoli multi ni eduli vjmubioh di solo, ect-? 
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produce un tota tipo di titolo e non rugamo a 
rientrare edilmente nelle categorie; potete contare 
su] fatto che, se dovessimo realizzare mi buon mo- 
dello per un simulatore di volo, k> prodi iremmo 
Non siamo il tipo di casa di software che cerca con- 
tinuamente di «pandroi e r por «empio, fa usTiio 
trenta JiloJÌ questuano e quaranta I anno picss: 
mo. Cerchiamo di focalizza re i nostri sfora su cin 
quo e sci titoli Tanno e dì produrre :J meglio per d 
pubblico, 

Pensate di usare nd ottenere altro materiale per 
giochi per computer basali sulle storte di Tolluen 
come d Sifmani/ion, i Roaimn Inumi pruri, d Cac- 
Liotort di Draghi. n<3 

No, non abbuino progetti del genere. Sti imo lavo- 
rando a 7>tf Lord o ftkt Rwgs t e pensiamo di poter 
far uscire un quarto episodio. Pensiamo di esplora- 
re parti delia Terra di Mezzo cric sono state appena 
accennate; dovrebbe essere' mterrssanie 
Non andiamo in giro tn certa di ruoli: alt In ter* 
play amiamo molto Tolkien, per questo abbiamo 
dee irò di Urani re sulle sue opre. Cantei mi e stato 
ispirato da ma serie alla TV che parlava della co- 
se razione e dell importanza sociale dei carelli. Di- 
cevano che non si trattava empi (temente di edifici 
ma di vere e proprie “macchine da guerra” A sen- 
tite quelle parole mi è scattato qualcosa nd cervel- 
lo e mi è venuta un'idea su Catfks. Non sappiamo 
mai da che pirie arriverà Tispuarione per un gio- 
ii. Può venire dalla TV» tU IT ascolto di un brano 
musicale, a volte a ispiriamo anche ai giochi pro- 
dotti dagli alrr Questo e tutto 

ALAN PAVLISH 

Vorresti raccontarci qualcosa del giochi a cui hai 
lavorato tn passato r de) tuo lavoro* 

Ho cominciato a lavorare m questo settore circa 
dodici anni fa, come programmatore su un Apple 
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11+ ma ho sinltu giochi anche per Vie zo. Com- 
modore 64 r Atesi ifroo. Circa cmque amu fa ho 
scritto un gioco mlitolato VldJtidórid che ha riscos- 
so un nottole successo negli Stati Uniti. Ultima- 
meli Te ho compietelo la conversione di Olii ffm 
Uoriù (più conos Jutó sotto il nome di Anothrr 
World) por Macintosh. In tutto ho scritto (a ho aiu- 
tato a scrivere) più di venti giochi diversi. 

Di quando nono di vernato un produttore il pri- 
mo progetto che mi è stato assegnato è stato con- 
veftfre Anefùfr World per Super Nintendo. Ho an- 
che prodotto Die tosi Vifcitigs» Riick n'Rdì Rating, 
TI tf Lord ef :hs R\np e kùhoi jp e? Tfrmifi4Ét?r . Al- 
cuni di «si devono incora u>cire, 

Il mio lavoro di produttore 1 consisto nel controlla- 
jr tutto lo sviluppo di un tìtolo. Giusto per denta 
re alcuni dd miri compiti; devo pensare al concepì 
del prossimo gioco, riunire le persone giuste per 
realizza rio. aiutarle nel design controllale lo svi- 
luppo per assicurai mi che proceda secondo Ir tap- 
pe prestabilite, yupcrvisionare d manuale e talvolta 
occuparmi della confezione. Noti sono soltanto un 
produttore, ma anche un direttore. Faccio molto di 
più che assicurarmi i h* il gioco venga finito, con- 
trollando d design, la grano r h programmazione 
! esperienza che mi viene dal mio molo di pro- 
grammatore mi Ite aiutato molti ss imo nei miei 
compiti da produrci re. 

Utelwt \ ifctrigs c slato convertito ku molti formati, 
sopii il luo controllo C'è una n vacchina in partico- 
lare i he usate per lo sviluppa principale o lavorale 
‘.imuJ Lanca mente sia su computer che per conso- 
le» 

TV losf VUings e stelo scritto prima per SN ES. Il 
codice t- stato scritto usando un PC e dopo ogni 
compilazione dei programmi abbiamo trasferito 1 
dati sullo SNES per testare il gioco. Non rulli i gio- 
ii Iti vengono sviluppati su SNES, comunque, 


Anobio Worid, per esempio, è stato scritto origina - 
riamente su Amiga. Non importa, in reaiia. su 
quid* piattaforma un gioco venga senno prima: T 
tutte le con vera ioni hanno i loro particolari prò ble j 
rru. 

Recc incruente abbiamo visto alcuni giochi davvero 
brulli per SNES. Quali Mino le canttrristkfir di 
Dìi j om Vifcmgy che vi lunno vultlfclarto maggior- 
niente 3 

Oh mio J a... Ce ne sotto talmente tante che non 


saprei da che parte Iti cominciai r [sorridi Direi « 
chi 1 le caratteristiche fondamentali sono lo hu- I 


: 


: 


: 


mour, la giocahiliti, il controllo, la grafica, il sono ; 
ro. ottimi livelli e rompicapo Alm elementi, meno ; 
vistosi, che abbiamo inserì to nel gioco sono la con- j 
sistenra del sistema di Lontra] lo e it design dei li- ! 
veli ur Imibaclc immod ito, le* pi inazione la ri- ; 
soluzione dei rompicapo e le personalità dei pcrvo 

■ 

naggi (su quelli principali che i nemici). Ci sono l 
certi elementi di design che pensiamo facciano la J 
differenza tra un buon gioco e liti grande guaco * 

M 

Abbiamo cercato di tenere ben presenti quest de 
menu, durante io sviluppo, e speriamo di essere ! 
riusciti a creare un grande gioco, - 

fi gioco contiene molte idee, intera/kme, comballi- ; 
menti, azioni evasive. Era iJ vostro qbiellho fin ; 
dalTinmo, quello di dare al gioco una prese n Li ri»- I 

ne casi arcade? 1 

* 

Originariamente volevamo rea lizzare un gioco ar 
code d‘az»one con molti rompicapo. Volevamo un- ; 
pegnare il giocatore nelle azioni arcade mentre 
pensava a come risolver* gii enigmi, non «empito* 
mente farlo saltare qua e là a colpire i nemici. Q 
sano altre qualità che abbiamo inserito nel giocoli 
faccio un paio di esempi: molli personaggi diversi 
con car anelastiche personali e un design dei livelli 
che da un .senso di grati (Icazion* al giocatore ogni 
qual volte ne supera un®). 

A cosa lavorerete nel prossimo futura? 

Abbiamo in caotiere Rotocop ics 7errn mutar per I 
SNES, \ES e Game Boy, Dir Lorj */ tino Mi^p e J 
fiacfn ftoO Ratine p« SNES. Vttuigj per PC e ; 
Amiga e alcuni altri che devono rimanere un se 
greto. 

Quali sono i giochi per console piu giocati dai ra- j 


: 


gazif della Interpbv (a [urie i vostri ovviamente) 5 \ 

Stremi l'ìghter 4 , pr ina palmento, non riusciamo a ! 
smettere di giocare Altri che sono stati giocati a ! 
fóndo sano Rariibiicil, Star VI- ars, Miduy Moidv» ! 
Tiuy riHuif.., Prendiamo un sacco di giochi, ma ; 
non te ne sorto molti che vale davvero h pena, gio* ! 
care a ungo. Posso dir* con certezza quando stia | 
mo pei far uscire un bel titolo da quanto a lungo la j 
gente io giochi in ufficio. Da questo punto di vista, I 
uno dei più diffusi attualmente è tiockVItoU Ibi- 3 
cing, che verrà presto distribuito. Penso proprio 
che sarà un successo. 

D*r*à Iteli Fumntm 
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INTERVISTA A 



Il n ostro amica Derek dota Filan- 
te è andato a fare quattro chiac- 
chiere con il papà di Leimure Suit 
Larry, armai già avviato al sesto 
episodio delle sue improbabili 
s/me f ma esilaranti, avventure. 






echi giochi d'imntutl Parano vantare 
tanta fami in (tramo naie quanto quella 
di Uisure ìùii! Urry; dopotutto stiamo 
parlando di un personaggio che ha dato 
viu a ben cinque episodi a luì dedicali 
(anche tì* il quarto non b abbiamo mai potuto poca 
re,..), mentre il huofi vecchio Guybrush Thfrrpwftod 
(jrrotagon ista di Mcnkq filanti ri t (inora limitato a 
due, Sentumo <:om ha da diro il creatore di una simile 
li 

Corno sfi entrato nell indù ctiìa dei computer 5 Ero un 

piccolo bambino di colore Quanto alla lontana vuoi 
che h prenda? f acevo l'insegnante dì musica alle scuo- 
le superiori e cimurro una bai da Insegnavo \ ìzi . mu- 
sica da banda e musica orchestrale agli studenti di una 
scuoia della Citiforma. Suctesttva mente divenni am- 
ministratori? scolastica I! distorno scolastico aveva un 
computer e i responsabili fummo tanto pzzi quando 
si accorsero de! mìo mìe re* sani enlo, da darmi una pas- 
sword Cominciai a scrivere dei semplici programmi in 
Basic; ero un autodidatta Integrale, A quel tempo non 
c era un vero riruswsmo p* t il fenomeno dei compu 
ter era tutto molto nuovo, Avevo un «imito che cono 
fteva qualche no/ione di program melone e imparam- 
mo jjdBkfue. 

Quando s pruni Appiè 11 divennero popoliti mi re^i 
conto che dovrvo assolutamente acquistarne unii, Non 
sapevo perche, né a cosa mi sarebbe servito, ma Lo de- 
sideravo udentemente Convinsi una moglie a Lasciar 
mi spendere un intero stipendio mensile per comprar 
meh promettendo che I avrei fatto (furia re... E ho 
mantenuta L prtmussé 

Quindi non hai mai mi ma binalo la gloria die li slava 
aspettando nel tuo futuro? 

Per mente. A quei tempi non c era nessun mercato per 
i giochi su computer^. Parto di piu di quindici 
anni fa. Quando comprai il mio Apple II comprai 
anche alcun, giochi della Siem-on Line anche 
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perché era p rauca mente l'unica casa che produceva 
giochi Cominciai scrivendo {commercia finente) a culti 
programmi di applicazione (dai a Lia se. ecc.j, nel mio 
Tempo libero Andai a una fiera dell informatici e mi 
resi conto di quanto primitivi fossero t giochi educano 
rial; sapevo di poter fate di meglio e da poter acaro 
qualcosa di un po diverso da quello chi avevo visto. 
Quando %su e Roberta Williams videro i miei prodotti 
peti® che disseto qualcosa tipo "Ehi. sono un po‘ to- 
me i nostri!' {che è un grande onoro), t si offrirono di 
vendere i miei giochi sotto il marchio Sierra. Questo 
mi permise di trascorrere più tempo a lavorare sui 
miei titoli Vendetti tutti i diritti e Loro conti murano a 
vendere i miei giochi per altri otto anni! 

Tutti associano il Tuo nome ai giochi detU serie di 
tairy. Pensi die il merito sia tuo. dd tuo demenziale 
senso dcirumorismo, o è piu basato su qualcun altro 
di tua conoscenza 5 

Uny saltò fuon da un altro gioco scritto motto tempo 
prima su un Apple II: il titolo era Sofipcrn, e si trattava 
di un gioco esduì bramente testiule, Fu l'unico gioco 
testuale mai pubblicato dalia Sterra. In distribuii odo 
soltanto per un -idfio.., Pensa che per l'epoca fosse 


nappo «c* «filoso, inoltre era fac il mento pira labile. 
Non riuso tono a venderne molte copte. A quell epoca 
t erano ben ipo.ooo Apple 11 in giro, e la Sierra riuscì 
a piazzare soltanto i$.tìotì copie .., Capirono die il re- 
nio degli utenti ce l ama già piratato e lo mirarono da 
gli staffali. Quando ci rodammo alta Disney insistet- 
tero che, a partire dalla scomparsa di Sopporti dal mer- 
tato, i' immagine della Sierra fosse più * pulita \ lo 
scrìtti WniKir Pwhr Donald Duci’j rtaygroundL 
Quando il contratto terminò pensammo di itoti rinno- 
varlo. 

Stavamo cere sodo delle nuove idee e visto che Sa- 
poni aveva riscosso un discreto successo, Ken W illiams 
suggerì di trasformar!'.; in un'avventura grafica 

lo, sincerarne! ifr non pensavo che avremmo potuto 
rendere lo spinto di quel gioco grafica mente,,, Era la 
storia di un tipo che cerca di "cuccare' tre ragazze... 
Era stupido, c specchiava un certo -pi rito degli anni 
'70 Pensavo che 1 tempi fossero cambiati e che l'uten- 
te medio esigesse dei giochi più sofisticati pensammo, 
allena di infilare in quello scenario un vero protagoni- 
sta.,, Cu l'idea cotti imi uva ,1 interrarmi di piu. Creai 
una s pr*c 1 f di parodia vivente, tanto fuori dal mondo da 
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«sere prrfettainiTirr m linea con Soft pam un perfetto 
ppfsoi aggio tl» anni ™o. Penso che il colpo di genio mi 
possa far risalire a una riunione in cui dopo die ebbi 
descritto iì protagonista, un altro ragazzo disse: "EJ11. e 
un po' come quel tipo che lavora quii - , Poi foce il no 
me dd ragazzo, un tipo untuoso e modo che andava a 
raccontare a tutu ddle cui- ultime conquisi .. Riderci 
mo lutti fi nona.- del ragazzo tra Cary, rru k> ne cam- 
biai il nome in Larry perche suonava meglio (era più 
portico] e. a caus. dd mio amore per U musica. spe- 
alimento per il Jazz conoscevo r«pf cerone ‘ Imingf 
LizanT (aoe 'gigolò 1 , NdT] dato che, m quei periodo, 
tutti i giochi erano ambientati in un mondo fantasy, 
pensai a un titolò come 'Lrisure Su it bm in thè Land 
of Ose Lounge Iizards" Era un bel hlota. motto lungo 
fin un periodo m cui i titoli erano decisamente coro] 
cosi passò. 

Iti programmi, protlmi r fai il designer Inquale oidi 
ne <oiii pili un programma? Hai un «tafana pirdcfnii* 

lo? 

Mi metto in isolamento completo. Metto giù tutte le 
ider imbarazzanti e divertenti che mi vengono in men- 
le; si tratta di un lavoro TUO Itti solitario, come scrivere 


un libro; devi pendere nota di tutte quelle cose die ti 
pascano per b lesta Dopo awr fatto qurm iuta (in gr- 
nere molto lunga) evito d estrapolarne le idee più in* 
testanti, Ij maggior parte del tempo dedicate a lui 
progertó b spendo correndo dietro a idee che si rivela 
Do false piste, viròla dethu 
Quando ho «dio tutte le idee di baie, faccio una riu- 
nione con il imo team e le illustro loro, un po come in 
un film . Dopodiché Torniamo allo scenario di bave > 
cerchiamo di apprefom dirio: qui spiego toro quale uii 
U 'storia" generale dd gioaz Questa parte necessita di 
una o due credi d \ sci » spione. A questo punto laccamo 
una pau^a e lascio il tempo al team di pensare a qurilo 
che ho detto c di leggere la documentazione (che può 
essere lunga anche %o pagmrj che ho scritto al riguar 
do, in modo che posano trovati? eventuali errori o in 
congruenze nella slum. Poi si terna in riuntale rasi 
siede, si mangia e Si procede attraverso tutte il concepì 
di gioco... Questi secondi fase può richiedere anche 
infintela giornata Per Li prima volta, a questo putito, 
tutte le mie idee vengono commentate dal mio team, 
dai grafici, ecc, ed è il momento in cui viene assembla 
la insieme uni prima, solidi idea di concepì generale 
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de! gioco. Deridiamo anche chi ri pi ruderi le rcapofl.- 
ra hi lite di realizzare le ammaini uh la grafica, ecc. asse* 
grondo le parti da sviluppare ni ir;>jo che possano r$ 
«re migliorale, canee Uste o rimpiazzate. M pLice mol 
te questa tese di 'brainstorming" in ali ognuno di noi 
espone le sui- idee* basate su quella «empii» lista scrit- 
ta da solo in mia stanza La mia fortuna e di essere cir- 
condato da un g amie team thè lavora stilb mia 5 tessa 
lunghezza d'oidi 

A questo punto L miei collaboratori stanno cornili- 
epodo a programmare e a disegnare b grafica del gio* ; 
co Finita questa parìe mi numero curi 1 grafici r pro- 
grammatori per esaminare tutto il bierre. I program- 
ma tori cominciano a moddbre lo scheletro essenziale 
del programma, mentre i grafici cominciano disegnali 
do dei amplia schizzi. Si comincia anche a parlare ! 
delie ammjju nn L_ Sr tratta di un lavoro separato da * 
quello degli zi in grafici thè disegnar», soprattutto, 1 j 
background. Viene compilata una lista di tutte le ani* | 
ni azioni necessarie alle varie scane* poi torniamo di ! 
nuovo a riunirà e a paria re dei jHogressi. rifinendo gb ] 
schizzi a mania finché non sono abbastanza accurati | 
da poter essere miti (come background] nel program- ; 
ma attraverso luti lizzo di programmi di grafica L ! 
all'inclita a questo punto della lavorazione che cornili • 
ciamo con la musica e gli effetti mnòn. Questi passi ; 
vengono tetti pernia che la maggior parte dei program ; 
ma venga effettiva mente scorto. Il passo successivo e | 
quello di incastrare insieme tutte le animazioni, blocco 3 
per blocco, cercando di terminare uff area prima di co * 
m me urne un birra. Dovremmo avere uno scenario * 

4 

completo di disegni a manta in cui poterà muovere t ; 

quindi, compito del programmatore concentrarsi su I 

£ 

una sìngola stanza o una locazione particolare, state- * 
mancamente Dopodiché è solo un problema di rifinì’ } 

tour. ; 

* 

Era opinione comune, nell ambiente, che tu fo-> i sia n* ■ 
co di Larry... Còme mai. allora, un ,'orry 6? 


Abbiamo detLwj per un sesto episodio semplicemente 
perchè ie vendile del quinto sono state notevoli e c era 
uni grande domanda per un simile prodotto Posso di- 
re, già ora, che tonq tì sara molto pm difficile del 
suo predecessore iMr) 3 si giocava quasi da solo 
e io me ne prendo h piena responsabilità, Ho va- 
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lutalo erroneamente le diffètnt/f imputile in un' in- 
terfaccia a “punta e dieta* Prtrso che nemmeno Ro- 
be rti abbia capito di quinto questi getierr di interfai 
oa estradameli te a quella classica in cui LI giocatore 
deve scrivere sulla tastiera, renda facile un gioco. 

Stianto inserendo qualcosa di davvero diverso in 
Urr. 6, qualcosa che nessuno ha mai visto in nessun 
altro gioco. LI g oco usa grafica digrdizzrta per gli 
ertemi* ma disegni dia cartone animato per gli edifici, 
in modo da creare mondi bizzarri e impossibili Le fo- 
to voto di elementi come il cielo, le piante* ecc.., Sono 
davvero orgoglioso di questo look unico e singolare. 
Abbtamo anche creato una nuova interfaccia che per- 
f zinna quella standard a "punta è ditta* della Sierra 
Cl Ira lavorato davvero molto duramente. Una delle co- 
te che non rm piacevano delle Jirr uterfacte era che 
lo sdì ermo veniva coperto da lutti j pai tritili di con- 
trailo del gioco. Vedi uru bella grafica di sfondo, un 
per omaggio ben disegnato che si muove e poi,.. Le 
facce évi dialoghi, k frasi e l'inventario degli oggetti li 
nascondevano. Ho reabizaìo un 'ili teriaca* che vi sor- 


* 


prenderà damerò. 

Uff) o tali mollo osceno* Mete qualche forma di 
centoni all interno delti Sierra* 

Sono io ad avete ora censura interna La mia sensibi- 
lità mi suggerisce che. se m arra Sàirno un nudo iute 
graie, il diverti mento ne ripentirebbe molto Con la 
pornografia è diffìcile, quasi ìrnpossibik. essere diver 
lenli lo cerco di creare giochi Min pitici pieni di doppi 
sensi ammiccamenti, insinuar ioni » Lieo perche non 
abbiamo usato grafica digitalizzata: non appartiene al 
reame dei cartoni animati. La gm le si diverte e ride di 
r con larrv .. Per due dollari potete comprarvi un vero 
.film iny, se questo è ciò che valete ... Non è ciò che 
voglio io. 

l’ industria è cambiata mollo nrgli ultimi anni L + av- 
M uto iJd CO- UOVI cambierà il modo che avete di la* 
vorace e errare giochi, sopra li urto riguardo aSLa cap- 
uta di rm magar / inamento di dati mdtfi meno rostri i> 
tfa»? 

Assolutamente si. Le cose procedono sicuramente nel- 
U direzione giusta. Ci sarà un bitddy jWwhÌlìì CD. Il 
problema si pone quando un CD da óoo Mbyte non 
sèiqbjj più tanto grande.., le voci digitalizzate, la rau- 

* i 

sica c gli riletti sonori si mangi ano un sacco di spazio. 
Quello clic vedo (e che abbiamo etrto con 71I1 Guest J f 
un uso del CB doppio,.. Penso che avrebbero potuto 
usare ancora più dati. Lo spazio per 1 dati non sembra 
poi cosi grande. Abbiamo spettato per anni un reale 
avvento del CD,.. Ora stiamo seriamente discutendo 
se sviluppare esclusivamente su CD e se possibile, fax 
uscire um versione su floppy polo in seguito,** Il 
floppy diventerebbe una versione "minore’ dei gioca. 
Perico Che nei lu rum u 1 acromo questo tipo d i formati 


& 


Bifido un occhiata intorno, sembra che motte altro ca- 
se di software stiano copiando il metodo Sierra* 
Fino all'interfaccia e al tipo di storie e di formula. 
Cata ne pensi* 
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Penso che mi importerebbe se n fosse 
molta gente che riesce a fa'- dn giochi 
splendidi con bellissime storte se ve- 
dessi che usano la nostra interfaccia 0 
le nostro idee mi arrabbierei, ma non 
vedo nulla di una certa qualità, nel pa- 
norama attuale, Penso che sia lì più ai- 
to grado dì lusinga perche quesra gè», 
te pensa di non poter fare niente di me- 



glio dei nostri prodotti. Ho passato tutto gemuto a 
giocale ad altri tìtoli, per avere una vistone più globale 
del panorama, dopo aver lavorato coti duramente per 
Frcddy Queste osservazioni mi hanno fatto capire per- 
chè i nostri giochi sono cosi famosi C erano davvero 
un sa ico di giochi die non avvino il nostro livello di 
qualità... Non voglio sembrare presuntuoso ma non 
amano la finezza e il grado di dettaglio che hanno i 


10 non av rei permesso uscissero in uno dei miei titoli: 
sbagli, errori grammaticali.. Pernio di mero molto 
foftunàTO a lavorare pei La Sierra; hanno creato per me 
un grande sistema di giòco per scmere te mk storie e 
divertirmi. 

1 tuoi ùluli appariranno mai su jdO? 

(Ride) Ovviamente. 



nostri, inoltre c erano molte cose che. personalmente. D#relk O0I0 Fuente 



http://www.oldgamesitalia.net/ 









Tutto ciò che hai sempre 
desiderato acquistare 
direttamente nella tua città... 
...finalmente a tua completa 
disposizione! 

specialisti in simulazione di volo: 
+ ricreativa didattica 
-f professionale 

Prodotti esclusivi, anteprime, 
edizioni limitate, giochi di ruolo, 
simulazioni strategiche e hint books. 
L'unico negozio a Milano dove provi 
i prodotti prima di acquistarli! 
Grande assortimento di CD ROM. 
Specialisti in sistemi MS-DOS. 

VIRTUALI su 

VIA RASORI 8 (MM Pagano) « MILANO 
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NON COHOSCt ANCORA 
M. MUOVO* ATPa 


Aldine Transport Pilot 
(ÀTP) offre ai posses- 
sori di PC l' impagabile 
esperienza di volare sui 
jet di linea più diffusi: 
Boeing 737, 747, 767 , 
Airbus A320 ed i) bi- 
motore turboelica 
Shom 360 . 

Olire ai 350 aeroporti 
U.S A in dotazione. 
ATP sfrutta un ampia 
libreria di scenari 
[Europa compresa 1 ), di- 
sponibili a parte e com- 
patibili anche con 
Flight Simulator 4.0. 
con t quali esplorare 
ambienti di volo sem- 


pre diverbi ! 

L'ultima versione guida 
trainile le voci degli 
operai on delle torri 
di controllo 
verso centi- 
naia di mite ed trinerà 
ri! I richiede scheda 
Sound H Ij 1 sieri, 

In più, ÀTP é corredato 
di cartine di avvicina- 
mento originati teppe- 
ven, mappe a colori, ed 
ha il marniate compie* 
(a mente in imitali» 

i olire 200 pagine! con i 
concetti di base teorici 
e pratici per imparare u 
volare! 


Se non trovi ATP 
presso il tuo 
rivenditore di fiducia 
richiedilo a: 


LVS'J 


xii&tùts&y. 


: ■ ì 


..i'i 


17- 


Tel. 

Fax 

* s&m; MKJftfi 4 
ruegpomafnerlcihda 
Wimq trulli m chi 

VffWipjW'JBTlliÈÀT?) 

ATP è un prodotto 


*■ ■ Tr — 


r i"” -■ 


É nsmZlOM PAR1KÙUX1 
PUR SI\'KMttT0Hl 


mOSIVE SOFTMAL! 


| CON OGNI ORDINI 
CMT/S II CATALOi 
SOfTMAJL' 


SoftMail ha tutto it software e gli 
accessori di qualità (anche di 
importazione diretta I a prezzi 
imbattibili! Invia il buono d'ordine o, 
meglio ancora, telefonaci subito per 
approfittare dette favolose offerte.' 


SCENEHY ITALY 

nella foto: VENEZIA 


X- Wtng : 

f + Officiai Guide 

rrasj 


I primi? Jfa'.c utp/riitìT più i 
.'toJAMitortrM* J 



L 

'■■MIO. 

J 


Realms of Arkania 

efStrJlAM *éd * it- 1 Rfx3. r;v K 


LlTT.liSW, PSqitp M!“ 
i ir mrer.1 - \ pù jit/r 


Sfritte Commander 
+ Speech Disk 


Play Tester 

ife? «ritte dpi f*ar, 

fratto p sw Soli* Csflwtundlp' 
dkvnté -T-ufto pé 


35.000 


kfito«to«teLlv 


170.000 


Dark side of Xeen 

f Aig(jj£ (M Oouifl sffcare fll asr; 
Ji fct^r 1 Maqt * 

irfé, 9C*J Pl 


119.900 


G Force 

pervi* krJp & un 

UiJ-29 féerie && n 


5 9.000 


Construction Kit 

f'rr J Z’XA?->-' 


AMOS PflO Co/npiter, Ambush ai Sorìnor, 
■Cùi Hou%* of droams, Protestar, itettomi, 7fb Ciri 

AMPIO ASSORTIMENTO PER CO RO! 
PC A PARTIRE DA UT. 49.000 !!! 

-MHJ 

, - _ ------ . - - — T 




BUONO 0OAD#iE DA INVIARE A: 

LAGO SNC • CASELLA POSTALE 3» * »1O0 CtHffO 
Si, sviatami to pia pmlo I prodott i mtìtó» Si m quvtfo mky onAno, 

- -■ i mO**C ■■‘HMIiatJ* *■ 


COIWTtA 


e «c canee 


ouf ii* c» un GEwTcret 


m . rq nneorrvoM ifeXTP 


tornar éwmyvHQN hWWWii 

KéjmM* i •» aiv r '**> de* Mommo 
K 1 JBI®, riM-jbi a \ AGO SNC 


JQO SNC 


K » HOT? 
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dì mi tL me a e 







CONTENUTI NELL'OPERA: 

• avvincenti storie fantastiche 

• giacili di ruolo 

• enigmi dot Libia delie Profezie 

• tasselli per comporre il puzzle della Mappa Ancestrale 

• le lettere alfabetiche per scoprire la frase misterioso 

• le corte della Fona dei Mostri 

• le carte guido per percorrere il Sentiero Ancestrale 

• test debilito per trovare oggetti e personaggi nascosti 


- 




3 jiJrtl, if ‘KJ/rttu e, \ 

r»i ( rK«*r T r =,IL * 1 r '" < 






Un viaggio della fantasia in un mitico mondo 
ancestrale in cui dovrai aiutare le forze del bene a 
sconfiggere il male. 

26 affascinanti storie complete con giochi di ruolo, 
ognuna con un nuovo mostro do sconfiggere, 
percorrendo assieme all'eroico Richard il Sentiero 
Ancestrale, per ritrovare le sei gemme, essenza 
della vita. 

26 appuntamenti in cui dovrai risolvere enigmi, 
giocare con le carte dei mostri, comporre il puzzle 
che formerò la Mappa del Mende Ancestrale ed 
altri avvtccnli giochi. 

Scopri la frase che ti rivelerà lo fonte del mole eebe 
ti foravincerel Q meravigliosi viaggi od furo Disney 
per duepersorte. .■ 

IH PIU, storie di mostri e magie nelle leggende 
e net miti del monda. 
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INTERVISTA A 




^Boinc è nato il tuo mtrrfìw per ì computer 3 
F quando hai deciso di iniziare a program- 
, mare giochi? lavoravo in miniera, « m un 
incidente di lavoro mi ruppi un dito. Un 
dopo iniziò il famoso sciopero dei 
minatori che durò per un anno intero É stato ilio* 
u che Ho iniziato a progr a minare Fino a quel me- 
mento la vita del minatore mi aveva assorbito 
completamente. Ehi da quando avevo abbandonato 
la stuoia 2 16 anni. Iniziai a interessarmi ai com- 
puter perché ero un frequentatore abituale delle 
sale giochi. Trascorrevo tutto d mio tempo lìbero 
spendendo h stipendio in giochi come Scmmbk 
Difender, Po, Mon e Donjtay tong, Non appena mi 
arrivi m casa il mio primo computer decisi che 
avrei impiegato il tempo piu cosini ima me irte se 
avessi scritto da me i miei giochi. 

Quali sono stati i cambiamenti più grandi ammu- 
tì neh industria da quando hai iniziato fa tua alti 
vita {dando per scontato, naturalmente 
l'aumento della poteri /a delle macchine)* 
L'industria è ori controlla la da tizi in giac- 
ca e cravatta. Quando iniziai a program- 
mare. molta gente scriveva j suoi giochi 3 
casa sua, Detto questo, si lavora molto me 
glio adesso rispetto ad allora Molte cose 
sono progredite, e occorrono mollo più 
tempo e denaro per produrre un gioco di 
buona qualità, jumn Pond i per esempio, 
richieder* in tutto due anni di lavoro, il 
supporto e i finanziuncnti di una società 
più grande sono indispensa bili. Se un pro- 
grammatore oggi decidessi* di scrivere da 
solo il proprio gioco, gii et vorrebbero 
quattro anni per finire, e per allora il gioco 
probabilmente sarebbe obsoleto. Inoltre i 
programmatori devono avere talento e im 
parare tutto da soli l avorare insieme ad 
alln è quindi un ottimo modo per condivi- 
dere le proprie esperienze c i. fescere insie- 
me. 

Un altro problemi è che l 'equipaggia men- 
to tecnico richiesto per produrre un gioco 
oggi è costosissimo. Per esempio, il mini- 
mo indispensabile per /«ma Pomi j costa 
oltre 5000 sterline 

La creazione di James Pond j costerà in rut- 
to loo.ooo sterline, è due anni di lavoro., 
Attualmente ci stiamo lavorando da 18 me- 
ri 

Considerando le macchine oggi disponibi- 
li sul mercato, cònsole incluse, cosa pensi 
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In questa intervista esclusiva Steve Bah della Vie - 
tordean parla di James Pond 3, della situazione del 
mercato ,e dei suoi progetti futuri. Cosa ne dite di un 
gioco del calcio basato sutVuniverso di Robocod? 


4dT Amiga, edd PC? 

Mi lascio trasportale dalla correlile. Non mi piace 
guardare poppo al futuro. Macchine come il }D 0 , 
il Konixe tutto il nuovo hardware sono solo passi 
avanti rispetto alla situazione attuale. Credo che 
macchine come l'Amiga Ir* moni t ranno difflci] - 
mente, Il mercato delle console e altrettanto im- 
portante Non ho ancora visto il jDO. ma sono 
convinto che macchine basate sul CD sono I unico 
vero modo di andare avanti. In un può di anni so- 
no sicuro che il CD occuperà !a fetta di mercato 
maggiore. Anche noi abbiamo intenzione di sfrut- 




tare questo media, ma per 0 momento non posso 
dire di più. Il CD è co^ì promettente per una sola 
ragione h capacità di Immagazzinamento. Una 
cartuccia dì 600 Mb sarebbe altrettanto premet- 
tente, Il PC* per il momento, non è in grado di fa- 
re girare giochi di genere arcade in modo soddi- 
sfacente- Le console, d'altro canto, sono perfette. 
Per avere le stesse potenzialità di una console do- 
vete acquistare un PC da almeno 2000 sterline. 

Pei quanto riguarda il 5 DO. credo che sia H me- 
glio che U moderna tecnologia possa offrire 
L’Amiga 1200 è una buona macchina, ma io noti 
credo che alti Commodore stiano facendo 
un buon lavoro, Negli ultimi due anni 
hanno continuato a perdere punti. Il 1 zoo 
non è il ìDQ. L'unico suo vantaggia è che 
gode di una vasta utenza. Ero un fan 
dell Alan, sebbrne fosse una macchina 
di ['Tirile da programmare. 

Hai idee nuove che li i mirino per la le- 
sta* Comi ne diri di un gioco di caldo 0 di 
un ri mula lore di qualche tipo 3 
Beh la voglia dì scrivere qualcosa di nuo- 
vo c'e sempre. I giochi dì calcio sono, cre- 
do. ri cosa più odiata dar programmatori 
Mi piacerebbe fare un gioco di calcio ba- 
sato su fame* Pond Un gioco con molto 
humor e una legione di animafetti buffi* I 
programmi in grafica vettoriale e i simu- 
latori di volo per il momento preferiamo 
lisciarli ai gruppi di specialisti. In futuro 
potete essere certi di vedere Jemtt Pond j* 
4, 5, 6. 007 eoe.. Sono giochi che vendo- 
no molto bene, e se d pubblico è affezio- 
nato a lame* Pond, sarebbe sciocco non 
continuare I mici giochi preferiti sono 1 
più semplici: Boulirrdarb è divertente 
adesso come lo era sei anni fa. quando è 
staio pubblicalo. 

Otr«h Dota Filtri!# 


http://www.oldgamGsitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


* 



Probabilmente non avete mai sentito 
parlare di questo gioco, ma è probabile 
che le cose cambieranno presto. Si tratta 
di una licenza cinematografica attualmen- 
te in corso di conversione per computer 
da parte della Creative Edge per la Flair, e 
apparirà contemporaneamente nelle sale 
cinematografiche e sugli schermi dei 
vostri computer entro la fine di luglio. In 
Europa la pubblicazione avverrà poche 
settimane più tardi. Al lavoro sul progetto 
c'è Fritz B. Burger Meyer, un famoso arti- 
sta grafico statunitense attualmente 
“recluso” in una casa in affitto del Regno 
Unito. 


I ; 1 programma «art un'awentui» dinamica basala sulla trama del film. Le 
scelte sullo stile di gioco sono siate Usciatr alla Creative . con V attica condi- 
zione che la trama venga rispettato. Ct saranno numerosi rompicapo e la 
parte logico-deduttiva avrà più peso di quella arcade ■ questo perché oltreo- 
ceano i giochi d'azione per Amiga e PC non hanno mai incontrato i favori 
dd pubblico. L'intera zkme con l'ambienti di gioco e una forte dose di bumor 
sono le caratteristiche salienti del programma, 11 film ha come protagonista 
Lesile Neilson, il famoso attore di pellicole corimo-surreali: non c'è quindi dà 
meravigliarsi se molle situazioni incontrate nel gioco ricalcheranno il peculiare 
sense of bum or di film come ! Atrtc Più Pozzo dd Mondo a Una friUotfula 
SpuNttim Sono previsti tre diversi livelli dì difficolta. 3 rompicapo saranno del 
tipo '"trova la dinamite e lai esplodere la porta per proseguire La trama inizia 
a San fra nosco, ma il giocatore vis iteri numerose altre locazioni negli Stari 
Uniti. U trama c sviluppata su tre "capitoli'* La Città, L'Isola Misteriosa e II 
Tempio Maledetto 

U titolo può ricordare certe famose tartarughe, ma i tùiija incontrati nel gioco 
saranno rigorosamente umani! O saranno diverse scene d'azione, ma nessuna 
sullo itile di Street Fighirr II protagonista è un certo Johrmy. e sarà presente 
iodio schermo costantemente. Johnny e suo fratello erano principi di un'isola 
chiamata Pani San, e da bambini venne» portati in Amena, johnny ha ora 
compiuto r6 anni e deve tornare alla sua ìwla per essere incoronato. Il proble- 
ma è che ora la sua 
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*nv « tà »Mi i/iiv Hihi *it 

i f>K« svh patria è governata ria un 

unir* iKtru * un , . . 

mi. mn<N pw II •**"*•» signorotto locale che. 

fl(*A4 I rwi l> D _ i | 

fiwnitu non avendo alcuna 

intenzione di cedere lo 
scettro, manda I suoi fidi seguaci sulle tracce di 
Johnny con l'ordine di fargli b pelle. Il fratello del 
protagonista appare sullo schermo m una piccola 
finestra, e ii ano compilo é quello di dare al giocato- 
re consigli e suggerimenti durante tutta l'avventu- 
ra. Ogni livello sarà composto da 16 “ambienti", 
ognuno di ess i ampio almeno a o } schermi. La tra- 
dizio naie barra di energia indica lo alato di salute di 
Johmiv e. naturai mente, ci saranno diversi power 

up sparsi nel gioco- 
li programma é promet- 
tente, proponendo un 
interessante mix tra 
avventura c azione. Se 
questi elementi, insie- 
me all'eventuale succes- 
so commerciale del 
film, saranno sufficienti 
a garantirne una buona 
accoglienza da parte de! 
pubblico, lo si scoprirà 
tra poche settimane. 

D#r*fc P«l« Fùàrtttì 
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2 ANNI NEL SETTOR 


» 



AMIGA 4000 
The Super Amiga 


69046 KKfc 3-0 

3 Mfe CWp 
4 Mb (ut GhfpSci AAA 
JWt HO 1É>E 110Mb 
i 3 ->90 000 


69030 HD 10Mb 4Mb K«R 

l 1 t 7K> 000 

690)0 HO -2V0MÒ 4Mb L 4 400 000 

IMAM 4Mjl Jfptl L tfQ-000 


AMIGA 1200 

The New Generation 

69010 l4Mhx -KlcJi j.o 
7 Mi CHI* ISftrT 
Chip 5*1 aGA 11 Bit 

t w.ooo 


Cflfl HD IDE 60Mb L, 1-100 ODO 
Con HD IDE 60Mb L 1 350.000 
Con HO IDI 196 Mb L 1.560.000 


AMIGA 600 
L 449.000 

54 (Storti! 

* Mjyttk* U Stf -OO'O 
CO» HD 40 Mb L ‘*0 000 




HARD DISK per A600 e Al 900 


§m**nptfÀ500 L 

iMblfcBperAMGfluv i 

IMfc Um p*r MOQ Ormile l 
IQcJcjl*n 1..3 pte A6O0 L 

L 

L 

L 
L 
L 
L 

L 
L 

L, 
L 
L 


E 1.3 prt ASOO 
Ittlfmo 880 K 
Urti* i« Amiga - Sftro 
! 11Mb per AÌ00 
GVf m r*i A50O 

w*m Cftr3 per aW 

Scanner fpjùfì GT 6500 
300/500 Con Softw** 
GtF'tockGVP G-LocV 
Wni-VL 

fytttm 

_ Network Syswro : / 
fflfe Setter 3 

software Desktop PubfHWng 



50 000 
150000 
130 000 
69J300 
69 000 

199.000 

mooo 

950.000 

350.000 
1 ,990.000 

640 000 
,150.000 

449.000 

49.000 

69.000 
1 39000 


I 



e. 640.000 


VI 


LF4 


Monitor 1GS4 L 400.000 

Monitor 14*0 per A1200 1. 499.000 

Monitor 1949 per A4O00 t, 699.000 

Monitor I960 per A4000 L 650.000 


MINI OFFICE £. 149.000 

Video scrittura. Odia fiase Foglio tettonico 


Notebook Jepssen L 2,290,000 

30* S X 05 *m - 4 Mb RAM - HD 80 Mb 

Notebook Jepssen L 2*750-000 

406 DX 33 MHì - 2 Mb RAM - HO 80 Mb 

Notebook Jepssen £- 4*549.000 

486DLC * 4 Mb - Colori T.F.T*' HD 120 Mb 


K Jepssen 384/DX 40 

4 Mb RAM ■ Drive 3,5% HD 120Mb 
SVGA 1024 * 768 - Monitor SVGA 

L 2.250.000 
K Jepssen 48&DX 33 

4 Mb RAM - Ofive 3,3% HD 130 Mb 
SVGA 1024 * 768 - Monitor SVGA 
Tuttora - DOS I origiirato 
Gàfà/ìzié fi mesi in tutta tutta 

l. 8.850-000 



P£R AMI SA 600 I 1900 


RAM 



L 499.000 



STAR LC 10 COLOR 
£. 389.000 

STAR LC 34 COLOR 


i 


750. 


FUJITSU DI 900 
£ 590.000 


btrwi 


1.76 Ha pti MGA 



l. 149.000 

HP DESKJET 550 C 
L 1.550.000 

STYLUS EPSON 

t. 799.0000 

INK JET FUJITSU 

L 550.0000 



PCMCIA RAM 

card fast ram 

« Mb fc. «99.000 
4 Mb £ 490.000 



Digitatoci or e video 
per Amiga 1200/4000 



'Z - H0MI 




£. 349.000 


KARAOKE per AMIGA L, 239.000 


TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA 
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A CONFRONTO 



Dubitate del nostro giudi - 
zio? Non eravamo stati i 
primi a dirvi che Sensible 
era meglio di Kick Off? 
Abbiamo provato a divi - 
dere i due giochi in sezio- 
ni e a confrontarli dando 
voti da 1 a 10. Date 
un’occhiata alle varie 
partite e alla fine vedrete 
chi è il migliore. 


C apita raramente che per un paio di gio- 
chi si state-limo falde fra amia di vec- 
chia ctau. certamente questo * il caso di 

Senrifeif Sotur r Jtìot Off Hi no allarmo 
scorso alla domanda “Quale il miglior 
gioco di calcio per computer?" si poteva dare 
una fola risposta, e cioè Kit! Off a' Con larrs- 
vo di SrnsiWr Soccer, pero, la faccenda si è com- 
plicata, La semplicità del gioco della Sensible 
Software ha conquistato moltissime persone e 
la palma del miglior gioco di calcio è passata dt 
mano, Ora i l troviamo nuovamente di fronte a 
un invio Coflf rappresenta timi gli sforzi di 
Dino Dim per creare un vena e proprio simuìa- 
ìorr calcistico ed è inncgabilr die il program 
ma offra maggiore varierà nello sviluppo 
deflazione rispetto al suo collega. 

La semplicità di Scnsihic SoCifr rimarrà nel 
cuore a tutti quelli che fi rial mente riuscivano a 
mai mare gioco anche senza ore r ore di prati- 
ca. li nostro giudizio tinaie, però, non è mai 
stato in dubbio. Pur con alcuni peccatucci (del 
resto àftche Srnsiidr ha avuto Insogno della ver- 
sione Mi Goni è b nuova frontiera e Sentitole z 
dovrà e siete ring! ionio dr parecchio, rispetto 
alia versione attuale, per poter riuscire 
nell'impresa dt riconquistare ti K-paramctro 
dei giochi sportivi. 


é 


Ora date un'occhiata ai confronti che abbia- 
mo disputato su queste pagine e se non vi tro- 
vate d'accordo con l nostri giudizi, avete una 
sola co ih ii da fa re... afferra re caria e penna c 
comunicarti fune le vostre opinioni su questa 
spinosissima questione. Del retto, da quando 
esistono le riviste di vtdrog lochi, una sana 
polemica nella posta non ha mai fatto 


2k 


male a nessuna 
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LE SQUADRE 


SemtJbf o comincia «III grand* * straccia compittsmefite Goal sotto questo punto 
eli vista. Le squadro sono 1GB in Sensible e 1B2 in Goni. Me quello cti-e piu conta» è 
che errori come Hitler con te maglie rotsonera lune vere e proprie offese elle 
Milano calcistica^} non sono presenti. Inoltre il Fatto che non si posse modificare il 

"7 colore delle 
palla dei gioca- 
tori porte a 
risultati ridicoli 
come Culli! e 
Abedi Pelo 
bianchi? D'altro 
cento Goal può 
vantare tutte le 
squadre del 
campionato ila 
^ Jiano f e non e 
poco. 




Sona/fele è lecite a immediato da assimila- 
re, Goal invoca è un giogo per vari Appas- 
sionati» che intendono apprendere un 
nuovo metodo di controllo per avere più 
soddisfazione, San affile sembra più un gio- 
chino, Goal consento di sognare con j suoi 
cambi di velocita, gli stop di petto* I palleg- 
gi di test a**, in somme un vero spettacolo 
calcìstico par tutti ( fanatici! 
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I CAMPIONATI E LE COPPE 




; % *)LZ 

ii/ii 


iiLiUiliU. 

KBBH 

! 


< i r j tF *-E J 


■ f jkj-r 


liO 


Ht> 


h* «irli f i * 


liti 


i* T J 

\éj 


Eccoci «i[« dolenti note. Chiù dia* 
mo scusi, ma all» fina la coppa 
non ha trovato spazio sui due 
dlichtlli previtti dalla Virgin per il 
gioco di mino Pini, In quatto 
c.tmpo, iti vaca, S emsrbl* è parlarlo; 
Goal # tinto migliorato rttpatlo a 
Pf/cfc Ott ma ha ancora dallo gravi 
lacune. Spariamo in una politico di 
upgrade migliora di quali» di tffck 
Off {migliata di data disk a premi 
esorbitatili}- 


I PORTIERI 


La prima versione di S&n*bhto era un 
disastro totale. Goal è pili reni isti co ■ 
anche- fa papera più plateali risultano 
abbastanza credibili. Vince Goal di 
misura^ prendendo in consi dorar ione 
Sensible f»f* 



L’ANIMAZIONE 


Gli «pritf di Goal tono inolutamentt 
favolosi {molto bell* le esclamazioni 
dì gioie dopo ogni legnatura}, gli 
omini di Sensibi# invoco mono troppo 
piccoli, a confronto, e fi fanno sentir* 
distaccato dalle elioni. So i» cambio 
«ì aveva una visiono più chiara cì al 
stava anche, ma ora Goal offre 
entrambe le cose. 
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TIRI SPECIALI 


Non c'è assolutamente paragone. Se 
SonaibJe ho II pregio di aver Introdotto 
i tuffi di tasta. Goal ha migliorato 
tutto, rovesciate e girala al volo com- 
prata. 





LE REGOLE 


Purtroppo la regola del portiere é 
gestita peggio in Goal che in Senaibfo, 
finché ai pasta In porta tutto OK, ma 
se si tira il portiere abbrancherà la 
palla senza alcuno scrupolo. Peccalo, 
con un po' più di ai tensione».* Da dire 
che in entrambi f giochi manca Top rio- 
ne per giocare con il fuorigioco, olia 
in voce era presente in Extra Time* 




GLI EFFETTI SONORI 


f cristo J* he inventale gli effetti sonori 
interattivi me Goal II portati molto vicini 
alla perlagione. in Goal it pubblico rumo- 
reggia anche quando un arbitro non dà un 
tallo: grande! 






LE OPZIONI 


Goaf e più nuovo • supera Saltatole. 
Zoom, campi ben disegnati con cartel* 
Ioni pubblicitari * pitta d’ piretica* 
Afte ricucii più facile in Senato!# ma 
più versatile m Goal Le «fida arcade 
non é male e le possibilità di giocar* 
in orizzontale soddisfa alcuni giocato' 
ri. C'è poi la possibilità di decidere il 
livello del portieri, degli arbitri, Il 
replay e velocita variabile. Insamma, 
Goal vince alta stragrand*? 



IL TERRENO 


il rimbalzo delta palla è piu credibile In 
Goal che In Sanatole- Inoltre non ai ha 
f'ImpfotaJone che I giocatori pattinino 
« Ul campo, Ingomma, In questa cate- 
goria Sentitile ha tutto da imparare» 



CALCI PIAZZATI 


In Goal Din) non ha certo brillato per 
originalità. La «elulioni proposta da 
Striker non ara mola * in Goal A stata 
perfezionala. S co «itile è più Immedia* 
(o ma ha anche meno possibilità» Otti* 
ma, in Goal, la gas liane della barriera. 
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Burnì 

RUBBER 

Ocean 


NG 




Quello che inizialmente 
avrebbe dovuto chia- 
marsi He* Hafcta è ora 
quasi pronto per Amiga 
e Pc con il nuovo nome 
ài Bumutg ftobèér. Si 
tratta di una corsa ille- 
gale* che si svolge ut 6 
tappe che attraversano 
l'Europa e l'America, 

L'obiettivo principale 
del giocatore è. ovvia* 
mente, quello di conclu- 
dere ciascuna gara per 
primo. 

Se a prima vista questo 
pufi apparire un obietti- 
va piuttosto semplice, 
nella lealtà dei fatti non 

10 e per nulla Esistono 
vera mente- centinaia di modi diversi per faggi unge re il medesimo scopo, c 
cioè vincere la gara. 

A deposizione del giocatore c'è una particolare schermata della mappa sulla 
quale è possibile tracciare il percorso che si vuole compiere Aftermoot pero, 
perchè nmc% detto che scegliete il percorso più breve su la soluzione migliòre 
per vincere la corsa Importantissimo è tenere nella giusta ccmridfrrazÌDi» La 
differenza di strade. Un conto e lare jo chilometri m autostrada un conto è 
percorrerli su una strada neppure asfaltata Alla fine di ciascun. i < ut u petizione 

11 giocatore <ì trova in una pedr di supermercato dell'auto inàbili , dove potrà 
spetn&W ? propri risparmi pei acquistare nuove gomme- . mi motore piu 
potente, trn impianto fremute più efficace o sospensioni p;j irsi «tenti 

Una nota simpatica al gioco è apportata dall Interazione con b l’ente che non 
pant'cipa alta gara, ed in partitola re con b Polirti sempre in agguato per bec 
om oltre il limite di velocita in questo caso sentirete um sirena tn lotrtanan- 
h. e ‘starà a voi decidere se prèmere ulte rio r meniti il pedale mi ì f accelera tote 
per tentare U fuga, a fermarvi e sperate nella demenza dellbgemr 

Guppy 

ke 

Il pruno impatto con questo nuovo gioco della Ice pqri:j irrevifab tonante 
a!]>schrnaxione7"ma è un clone di Lrettnittp^ 

h in efTetti Guppy utfHzxa in btghissima parie le idre che stavano alla 
base del capolavoro della FNygnwli. Ciò detto non vogliamo intendere 
che Guppy sia un gioco da buttare via, anzi* La grafica del gioco è simpa- 
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Questo mese la parte del leone la fanno le 
novità del CES, quindi in queste pagine abbiamo 
deciso di presentare alcuni tra i titoli “alternati- 
vi’' che abbiamo trovato più interessanti... 


tota c multo ben realizza- 
ta. uno scrolline molto 
fluido una ottima gioca* 
bri iti, c sic lira ménte 
incontrerà i favori di chi 
ha apprezzato Leomung*. 
Protagonisti di questo 
rompicapo nono dei sim- 
paticissimi pesciolini 
Guppy. 

Ora. voi penserete che t 
pesci vivano tranquilli e 
beali sott acqua; ebbene, 
penso che un paio di 
livelli di questo gioco 
basteranno per far vacil- 
lare Ogni vostra certezza. 
All'inizio del gioco vi 
rio» affidato un branca 
di pesciolini, e il vostro 
scopo sarà quello di por- 
tarne il maggior numero 
possibile alla fine del 
gioco Sopra lo schermo 
principali* ci sano una sene di Icone che rappresentano Se ariani che passia- 
mo ordinare di fare ai singoli pesci, r eh»- ranno dal bloccare gli altri compari 
al diventare primissimi o leggerissimi. altri possono acquisire capaciti 
magnetiche pe- raccogli tir oggetti, e incora molte altre possibilità. tutte da 
scoprire 

Gli apriti- sotto molto grossi, r bene animati. Come per Immingt, anche qui 
non si. ha un controllo diretto sul nostro branco di pesci, ina si pud ri uscire ad 
liti] uri ire il loffi cùMiportamrnU.i facendo lare ad un pesce un azione piutto- 
sto die un'altra 

Guppy dovrebbe essere in vendita mi forma tu Amiga a partire dal prossimo 
Settembre 




À tS 



riunii itoi 
bSxtl vmd i vohi 


» Il ? » 

- mmwmwm 

v II I 

Ih*** nj 


.1 , n M «• 


Mean 

ARENAS 

tee 

A prima vista il gioco iia una vaga atmosfera tedesca A dire il vero b grafica 
non è raffinatissima ma se non scoppiale .1 ridere vedendo i due proUgofdsti 
Bill r Boia, beh allora significa die rvjn avete proprio ^sense oi humof * oppu- 
re die il vostro morale è sotto le scarpe Oltre al loia aspetto ridicalo Bill e Bob 
parlarla anurie, e questo ne tocrrmeuU la comicità. 

Il gioco JU < è estremamente Semplice e ritarda come scbrltu quello di PtìC- 
Man Qtu > '■ ' per- non significa che alla ke abbiano preso t! vizio di plagiare i 
giudu di maggior successo. In realtà m Affari Arenai traviamo una buona 
dose di idee nuove. 
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Ui scopo del giocatore i 
<| uditi di aggirarli per l 
labirinti, raccogliendo ic 
maggior numero possi- 
bile di bonus, premi, 
power up e qua] siasi 
altra così si trovi per 
strada (e se ne vedono 
delle belle?] Maturai- 
mente il problema è un 
po' più complesso del 
semplice passeggiare in 
un labirinto raccoglien- 
do banane, ciliegione o 
mirtilli che si trovano 
per strada. _ É infatti il 
nostro percorso sarà 
costellato d i pencoli. 

Tanto per cominciare 
avremo a che fare con 
dei cattivo»; erranti che 
ogni volta che riusciran- 
no a prenderci ci suc- 
chieranno tutta la 
nostra energia vitale. 

Un elemento t Ite aggiunge fast ino al gioco v la cottnmu prese irci di messag- 
gi di commento digitalizzati. Obiettivo piumino del gitwu i* riuscire a ■ ollvzio 
narc tutte le monete che incontrate sulla taglia strada .me he se non subo 
questi gii unici elementi che fanno guadagnare punti Non mancano mi oral- 
mente diversi livelli bonus Sulla loro strada i due simpatici protagonisti 
potranno trovare poi dei (pietra, sporti o delle porte chiude a chiave, ed infine in 
aluim livelli ci si troverà aiulu* 3 dover risolvere dei divertenti rompicapo. Il 
gioco nella sita versione Amiga dovrebbe c w ir hi commercio in questi gior- 
ni, 

One step 

BETON D 

Oceon 

Si tratta Lo realta della 
prosecuzione di Fujrhp* 
il gioco di Colin 
Curly. I Qua ver* sono 
degli spuntini che 
hanno raggrumo in 
Gran Bretagna una 
incredibile popolarità, e 
Colin è diventato una 
specie di personaggio 
mitico per h televisio- 
ne, proprio per aver rea- 
lizzato una «Tir di spot 
per questi bocconcini 
prelibati. Uno dei moti- 
vi di tanto (successo è 
che la voce fuori Lampo 
di queste pubblicità è 
quella di uno dei più 
popolari comici d oltre - 
manica. A parie tutto ciò, One tfrp fryon il, si si «certi u tl titolo che è quello di 
una canzone dei Madness, è un prodotto molto simile a fV.hpitr, che ricevet- 
te àmpi con se risi di critica, ma non il successo di pubblico che alla Oeeart si 
aspettavano, Alla realizza ri iene del programma per Amiga e Pc hanno collabo- 
rjia (WJS. uno dei team di sviluppo più importami della Psygnosùc 
Come Ftoifovrr, ancifie il galli’ design di One Strp BcwnJ ■■ ilnrpitoso 11 gioco 
- semplicissimo da tapis r ma difficilissimo da postare a Termine con succi- 
so. Il gioco è c o mpost o di too livelli, dei quali t primi 40 sono accessibili e 
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fhrsi* ai pili bravi possono addi ritti ira ambiare facili. Ma vedreieche ramine- 
rete rapidamente idea iniziando ad affrontar* gli ifriroi 40 livelli. H in ogni 
livello troverete dei bei sacchetti di QuaVfcrs sparsi qua e la. Le vane piattafor- 
me daranno ta posa, ibi lira al giw itore di muoversi su e giu per lo schermo 
Ma la tosa divertènte v che ogni pini latori ria ha nelle sue vicinanze una frrt 
uà dii indica una delle quattro direuuoL Questo significa dir quando atterra- 
te ^u quelli patte torma verrete immèdia taipeàte spinti nella direzione indica- 
ta Tnsumma una difficoltà ulteriore? I ricordatevi che b battaglia principale 
* quella contro il tempo. 


e 



Dangerous 

STREETS 

Miàomama % ( 
Software 

Ecco un nuovo picchia- 
duro, una volt:, tanto per 
1 possessori del bistratta* 
io Amiga ufto. dtl lutto 
italiano e con id« *ìm- 
panche e origina]! riguar- 
do agli scenari di Sfondo 


e ai pcffoniggL 
Gli iprite sono puitlohm 
grossi jraH pivrl con un 
centinaio di fraine di ani- 
mazione ciascuno} e i 
fondali animati (con 
circa 64 livelli da paral- 
lasse] sono stali realizza- 
ti a a'jò colon, sfruttando 
appieno le potenzialità 
grafiche del chi pici 
AGA l personaggi seìe- 
zMOnabih sono otto e godono di mia certa originalità, a cominciar*- dai nomi 
Sgtosaejpelu Macai osili t Pinen il gioco £ del tutto simile come concepì, a 
Stnrel Figliter z, culi scontri progressivi ira i vari personaggi r l'opzione a due 
giuratori 
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Kwanzah 

Micromania 

Software 

Sempre dall' balia con 
tanto entusiasmo, é in 
arrivo uriawenfraa arca- 
de per Amiga che sembra 
un incrocio tra ftaitun 
.Saga e Fititìl rarità jy 

Adventurr per Game Boy, 
Il personàggio principale, 
un barbaro ironico r bui 
bero, deve avventurarsi 
nei tenitori più strani, 
muovendosi su una 
mappa che mostra, fc prin- 
cipi]] locazioni dell arra in 
cui ha luogo razione 
Dovrà affrontare lupi, 
demoni e rutti i mostri 
tipici di uno scenario tan- 
fctsy che si nspetn ai fine 
di portare ,ì termine il suo 
[tato compito, La sezione '‘arcade simile a un puduaduro a se rolli mento, f 
importante ma subordinata .1 una certa -1 ratc-gia di jpoeo è tmportanfr' par- 
tare cuti i vari personaggi e raecogFvir indizi in modo da sapere dove diri- 



1. invece, di una '«era r propria avventura. 
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i GUiX TO «UL 7 JEEIA S 39 CO 

tmu cfhcial snwTiGT sue ji «a 

MAti* fUULflWWG 3ìSM 

Affi QQtBUT CHUCK. YAGEP S SQW TIMO 

WiOStWfHfTALlJWO SMCC 

SUCXRO«.^Coirts»r»acir^;, iitfa 

OSTLE OF DR BWJH 191» 

□vEJZATMwofFKui&irtse m> 

CWIUZATKIW OH f^OUE Oh MOK tittD 

COLOttÉLIEEGUEST IHOft 

co^sr of ras lqngìgw ?jmo 

tomtxm n&cq 

BAHtSÉfB 13900 

D£ATH KNIGKTB CF XflYWi 24000 

dyha wx Creai war pu.ses mxi 

ELVIRA IH 309ÙC 

EYE Of THE BEHOLDEFt 3 1 30G 

EYE OF THE fiL40LDEH I 34905 

FALC0N 3 QFRCML COMBAT 459» 

FALCONA tifi COMBAT U8DQ 

GATEWAY TOT* SAVAGE FRONTI tfl 24?» 
HARPOON BATTLEBOfflC HM0 

HEAfTTOF CHINA 2490C 

mAHAxmméMt^k isw 

KM'SOUÉSTS 16900 

LAfWYV 24900 

lEsenqvavrancìa rei» 

immcfwm m& 

LORD 0f THE RWGS HKO 
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n ritorno alla grande del titolo che cambiò il modo di fa- 
re avventure.. I personaggi della prima puntata e altri nuovi ed esilaranti 
protagonisti sono i maltatori di questo intricata ma divertentissima av* 

\ enfine aeii;i I ut js. 


lì capir? da! computer, interlocutore spesso 
di una stupidità proverbiale. Nessuno, peral 
tro, osava immaginarle in modo diverso: te- 
sto descrittivo della situazione e comunica- 
zione con iJ software rigorosamente tramite 
tastiera. 

Poi arrivo Maniac Muntoti . il primo titolo 
della Lucas» e le cose cambiarono radicai 
mente; nacque infatti finteriaccia 5 CUMM 
(SCript Utility for Marnar Mansioni in segui- 
to utilizzata per tutte le avventure della Lucri s 
e imitala da aiti? software house, basata sulla 
filosofia ‘point & click 1 " che fece la fortuna di 
Macintosh. La parte superiore dello schermo 
dedicata alla grafica animata, con personaggi 
direttamente controllabili tramite joystick |o 
mouse nelle successive conversioni per PC e 
Amiga), la parte inferiore dedicata ai coman- 
di utilizzabili. limitati nei numero e cor. una 


L’UNDiUGftOl NI) 

Correva l'anno del Signore 1987, gù Amiga 
in Italia erano ancora ima realtà futuribile e 1 
PC vanivano utilizzati per tutto meno che 
per’ giocare; il Commodore 64 r ia ancora 
limperatore dèlia scena video! udita Avven- 
ture? SI* certo, parecchie, ma tutte molto tra- 
dizionali, con testo associato a immagini sta- 
tiche o addirittura completamente testuali, 
come quelle mitiche della Inftxom. L’fnter- 
Faccia utente comune a tutti i programmi era 
un parser, ovvero un interprete di linguaggio 
naturale, più o meno sofisticato, che poteva 
accettare comandi semplici come ‘corda-usa* 
re- roccia" o addirittura "lega h corda intorno 
alla roccia \ Molti ragazzi hanno imparato 
più inglese ( Padvenlurcte”} affannati- 
dosi a interpretare i resti delle avventure 
cercando, vocabolario alla inano, di fai- 
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certa intelligenza da parte del programma 
nella gestione dei comandi stessi- Una vera 
rivoluzione, accentuata dalla presenza di una 
coppia di co protagonisti che colLi borano alla 
soluzione dell avventura. 

Sono passati più di cinque and* e Manine 
Ma ri sieri ritorna con questa seconda puntata 
ad opera dei celebrati game designer Tim 
S eh afe: e Da ve Cross man (Tltr secret of 
Mmkcy hland e Monkcy Island 2: LcChitck^ 
tfrwrtg*) che al avvalgono di tutte le più re- 
centi innovazioni delle avventure Uicas, co* 
me I apprezzato sistema iMUSH (Interactive 
MUsic and Sound Efietts] per la gestione dì 
un sonoro sensibile al contesto deh azione 0 
le più i m enti e intelligenti versioni del siste- 
ma SCUMM Nd frattempo il primo titolo è 
stato convellilo con successo per quasi tutte 
li piattaforme esistenti. NES compreso, ed è 
italo fonte di ispirazione per una serie di te- 
lefilm. 

tl BACKGROUND 

Sono trascorsi cinque anni dall' ulti ma scorri- 
banda dei nostri amici nella Ma ristori, molte 
tose si sono internate» a parte il fatto che il 
Dott Fred Edison è sempre fuori di melone 
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e 1] tentacolo viola, aiutanti 1 del dottore con il 
buon tentacolo verde nella prima puntata, 
contorna a i^sere di una malvagità tale da far 
apparire Saddam Hussein un filantropo. La 
concomitanza dt questi due fattori sarebbe 
gii di per se pente Iosa, ma la situazione di- 
venta addirittura disa- 
strosa quando il tenta- 
colo viola decide di be- 
re una sorsata degli 
ìpennqui nauti liquidi 
di scarico delia Man- 
sion, Jl miscuglio di 
tossine, che avrebbe stroncato un ippodro- 
mo, ha invece un effetto torneo sui perfido 
essere a ventose che diviene su perù nel li gen- 
te e al quale spuntano persino due braccìni 
Esaltato, il tentacolo decide che è giunto il 
momento per conquistare il mondo e ridurre 
gli esseri umani in schiavitù o peggio ancora 
Come evitare il disastro? Questo e un lavo- 
ro per È nostri antieroi; Bernard, appan lite- 
mente appena uscito dal cast de "La rivincita 
dei Nerrìs", fanatico de! computer, imbrana- 
to per eccellenza e veterano del primo MM, 
sarà aiutai da I averne, una storditissima 
studentessa di biologia, e Hoagic. impertur- 
babile metallaro. Convocati dal tentacolo ver- 


de, controparte buona di quello viola, si reca- 
no sui luogo del misfatto, dove d Doti. Fred e 
però riuscito id imprigionate i due tentacoli 
Tutto finito? Chiaramente no. dal momento 
che Bernard inavvertitamente lascia scappare 
Viola ora libero di conquistare il inondo. A 

questo punto non testa 
che tornare indietro 
nel tempo, il giorno 
prima del l'incidente, e 
bloccare il flusso in- 
quinante. in modo che 
il tentacolo non possa 
bere alcunché Purtroppo i] Fato decide di 
metterci nuovamente lo zampino, la macchi- 
na del tempo si giusta e i Cron-o- bluetti, ov- 
vero Le capsule all interno delle quali viaggia- 
no i nostri etoi* vengono disperse nei tempo. 
Hoogic resta intrappolato ano anni nel pas- 
sato. Bernard ritorna nel pi esente mentre La- 
varne si ritrova 200 anni nel futuro. In que- 
sta situazione le cose si complicano enorme- 
mente: salvare il mondo non sarà un compì* 
io facile, 

IL PLÀYGROUND 

L'awentura non e particolarmente difficile 
da risolvere: arm con un po di fortuna, un 


liisogna avere 
buona memoria e un certa 
intuito per non perdere colpi 
e non lasciarsi sfuggire 
parti cola ri i n t e re s san ti 



http://www.oldgannesitalia.net/ 


SPAGHETTI AD VENTURE 

La traduzione delle avventure è Una prati 
ea lodevole ma di reaifc azione estrema- 
mente difficile, che spesso causa piu pro- 
blemi della trasposizione dot software per 
altri formati. L esperienza insegna che 
noe e sufficiente cousegn ore II testo nel- 
le matti di un professionista che si occupi 
delia traduzione a tavolino. E necessario 
avere l'avventura sottomano, verificare le 
situazioni per evitare errori spesso mador- 
nali, testando ogni possibile azione da 
parto del giocatore. In pratica un secon- 
do beta test log del gioco. Se ai considera 
che peri dialoghi generalmente è possibi- 
le scegliere tra almeno quattro opzioni, e 
possibile farsi un idea della mole di lavoro 
necessaria. Per titoli come Dey o/ thè 
Tettitele o Monkey tstand 2 la traduzione 
è particola mi ente ostica a causa dai fre- 
quenti giochi di paro le presenti nell 'ori gi- 
ti alo inglese e che raramente hanno una 
cor risponde n/a in Italiano. Per questo 
motivo gii ad ve mure Loca* sono stati ini- 
zialmente distribuiti in una versione tran 
sdoriti con gioco in inglese 0 manuale in 
Italiano in attesa delia traduzione definiti- 
va, con la possibilità di sostituire gratui- 
tamente 1 dischi. L'esempio piu recente è 
Indy IV, fi titolo recensito rappresenta 
un'eccezione dal momento che non verrà 
distribuito nella versione inglese bensì di- 
rettamente In Italiano, grazie ad una tra- 
duzione portata a termine a tempo di re- 
cord. Complimenti alla CIO. 
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Maniac Mansion 2 

The Day of 


he tentade 



Una pult^gld. *o|j*rtv 
mo ul ti Izza ftii per tol 
levar* un carico pe- 
sa nt*. 




Bisogna liberarsi d*!l* 
vecchi a megera. 


Se volete fare tutto da soli girate immediata- 
mente pagina... in caso contrario ecco la 
mappa completa della Maniac Mansion del 
presente. Il protagonista, almeno inizialmente, è Hoa- 
gie, il "nerd" della compagnia, disa- 
stroso e stralunato. L’edificio, nel 
passato e nel futuro, manterrà la 
stessa struttura, quindi la mappa po- 
trà servirvi anche nelle altre sezioni 
del gioco. 

Bisogna ti- 
rar su II mo- 
rti* aJ r* 
garzo E' 
piuttosto 
dcpr# uso 


Stranamente nuli* 
da segnalare 




Ufficio ■ Com* apri* 
f* 1* cassafortef ir 
prO f potrebbe 
aiutarci. S* voi*»- 


F*r v vegli are il frugo lo- 
ri* non bistòrte I* taFirtO' 
nate, fori* i terremoti,., 


Dall* orològio rf raggiun- 
ge il laboratorio segreto 


Fot* vi offrir* un sigaro 
da quel simpaticone, É 
proprio vero eh* il fu- 
mo fa male! 








•V 











V* 
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... * poi ci lamentia- 
mo dell' ACN A dì 
Cengia 


l'imko imballalo non è 
lo che si dice un loquadon*. 
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Un letto cht Invogli A 
Probabilmente qual 
cune ti fa ré un fon 
neifino. 


£d - Accendete 
il computar I s 
Tornerete indie- 
tro negl» anni. 


Stani* F * il tentacolo 
buono. Niente male 
l'impianto ita reo. 


Un imbuto fa tempre 
comodo 


L* tale d* pianto - De 
caffeìnato o normale? 
Dipende dalle occasioni. 


Qui accadi H misfatto: la macchina 
del tempo porta II nott/ó amico B*f- 
nani nel pattato # la nostra «mica 
Lacerne nel futuro. Dovremo uk>r« 
loro prima 4*1 mondai 


... un losco figuro che 
potrà tornarci utiJe. 


■ bem.t.i ri*, di * 1 
W con hIkj i jp r i 
r elmi .iJU pj- tr- 
aiti del (tiro 
don? irl tenui 
do piane 
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SCHERMO 


fumico di JmmcT e qualche conoscenza delia 
storia americana ne verrete a capo abbastan- 
za in fretta. La parte intricata è la gestione 
degli oggetti nel tempo. La capsule- gabinetto 
fungono infatti da le- 
game tra t personaggi 
attraverso il tempo e 
consentono gli scambi 
dì materiale tra le va- 
rie epoche: non è in- 
frequente che un og- 
getto trovato nel pre- 
dente possa servire nel 
futuro o che un azione compiuta nel passato 
abbia pesanti effetti nel presente o nel futu- 
ro. Bisogna avere buona memoria e un certo 
intuito per non perdere colpi e non lasciarsi 
sfuggire particolari interessanti. Operativa- 
mente. per cedere un oggetto a un compa- 
gno è sufficiente prenderlo con il mouse e la- 
scia rio sull'icona che rappresenta il perso- 
naggio che ci interessa. 

I protagonisti, non resteranno divisi per tut- 
ta la durata dellawentura. Inizialmente lo 
scopo è proprio quello di riunire il gruppo 
aggiustando i Croii-o-binetti: una volta torna- 
ti insieme i nostri eroi avranno maggiori 
possibilità dì salvare il mondo sconfìggendo 

E possibile parlare di avventure senza nominare Mortkey Istand 2? 

In questo particolare caso tf confronto è più che mai interessante 
dal momento che I due giochi nascono dagli stessi genitori. DciT è 
estremamente godibile per la sua somiglianza ad un cartone anima- 
to, e non solo nel Li grafica; vi troverete a dover pensare come un 
personaggio dei cartoon per procedere. Monkey Isiand Z pur avvici- 
nandosi a £>otr per l'umorismo demenziale, è un avventura più rigo- 
rosa, complessa da risolvere e. In linea di massima, piu equilibrata. 
Ancora una volta II K parametro resta Invariato. Tra 1 ripescati tro- 
viamo Zack Me Cracken and thè Alten Mfndbenders, slmi- 
le ai primi due ma non alio stesso livello. Potreste veder- 
lo in qualche compilation di vecchie glorie. Per non offen- 
dere Harrlson Ford citiamo anche indiana Jones and thè 
Fate of A tiantis, più indicato per gli amanti delle avventu- 
re serie e contenente sezioni pseudo-arcade. 


V n altro atout di DotT 
è l'espressività dei 
protagonisti, resa possibile 
grazie alle dimensioni 
superiori del 50 % rispetto ai 
precedenti personaggi delle 
avventure Lucas 


il tentacolo Viola. Vi è una certa libertà nella 
sequenza delle azioni da compiere, almeno 
pei quanto riguarda una stessa epoca. È pe- 
raltro vero che senza portare a tenni ne alcu- 
ne operazioni non e 
nemmeno possibile 
utilizzare i personaggi 
dispersi nei tempo. 

L umorismo è una do- 
te essenziale in pruno 
luogo per acquistare il 
gioco e in secondo luo- 
go per completarlo. È 
richiesta una strana commistione di logica e 
demenzialità per portare a termine t 'avventu- 
ra e per avere a che fare con oggetti come vo- 
lli ito fimo, martèlli per mancini, dentiere 
che battono da sole. Cron-o-b inetti e altro an- 
cora, Anche nella merita dei dialoghi dovrete 
sbizzarrirvi con domande c isspostc non eu- 
clidee. ma in linea Jt massima h tattica di 
non lasciare nulla di intentato paga sempre. 

Esplora lido le varie locazioni troverete, na- 
scosto ma non troppo, il primo Afumoc S4an- 
sion, completo e in versione perfettamente 
giocabile Visto die l'Italia è un Paese di ri- 
spaimia lun l’offerta "a per i“ dovrebbe esse- 
re particolarmente gradita. Un particolare 
curioso: nel DotT americano troviamo il Ma- 
ni* if Mcmsicm per C64 mentre in quello ita- 
liano troviamo quello per PC, con grafica 
EGA e sonoro da cicalino. Il motivo? La ver- 
sione C64 non è inai stata tra don a nella no- 
stra lingua 

IL KOB t GROUND 

La realizzazione dell’avventura è assoluta- 
mente impeccabile, DotT mi ha impressiona- 
to già dalla presentazione, un disegno ani- 
ma to (come vezzosamente annunciano le 
signorine" RAI) in piena regola. Il punto di 
forza non è tanto l'animazione in sl\ fluida 
ma di comune amministrazione per i softwa- 
re piu recenti: è lo stile dei disegni a essere 
eccezionale, imitazione delle migliori produ- 
zioni americane, con personaggi fortemente 
caricaturali c scenari deformati ad arte. La 
scuola è quella di Uh 11 de Jones, creatore per 
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Tentacolo Risolve, 
Resti lui sce Smeraldo 


l twftHwiia* i«i i r «^utvÉfcprtiv 
jaiéiìcim dii!* nntii (ìui<>d!* 
ili Fkuiui. Non ffQilttv! »iii 
dar* Il film, piti Ima iti I qual 4 

W«ÉI 


la Warner Bros, di veri e propri capolavori 
come Read Runnere Pepe Le Pew. 

I due Jirtisti thè hanno curato il comparto 
grafico, Peter Chan e Larry Ahern (anch'esci 
veterani di MouLcy /stand 2 ), per ottenere il 
miglior risultato con 1 fondali sono partiti da 
tradizionali disegni cartacei, in seguito digi- 
talizzali ritoccati per eliminare gli riletti più 
evidenti della pixelizzazione, e arricchiti d; 
parti colali, oggetti in parte con funzione pu 
emittente estetica, in parie interattivi. Pare 
che una delie difficoltà maggiori sia stato la 
progettazione ddU Minatori del futuro, co 
strutta a misura di tentacolo; alcuni partito 
bri dell’ edili 00 sono gemali. Un altro atout 
di DotT è 1 ‘ espressività dei protagonisti, resa 
possibile grazie alle dimensioni superiori del 
50% rispetto ai precedenti personaggi delle 
avventure Luca»* La comicità non r quindi 
solo legata alle situazioni, ma anche alla mi- 
mica facciale e al linguaggio del corpo. 


zioni a pieno sdì ermo, die ricorrono Ire 
quemernente all'interno del gioco. 

Il sonoro è nello standard Luca* ovvero 
piuttosto buono, con brani parlati perfetta 
mente comprensibili, e 0 commento musica 
le dir varia in rapporto al contesto, in perfet* 
to stile nnemat agra fico. 

Anche in vista dell imminente versione 
“talkto" . letalmente parlata, su CD-ROM c 
stato dato molto peso agli attori che prestano 
b voce ai personaggi, per ora solo nell' fritta* 
duzioiu- e in alcune scene animate; tutti atto- 
fi prò fes sionisti addirittura protagonisti di 
situattou comedy di successo negli States, co- 
me Richard Sanders (WKRP in Cincinnati). 
$1 doppiatore di Bernard- ri manuale e ridotto 
ai minimi termini ma esauriente r contiene i 
codici per il sistema di protezione a pas* 
sword grafiche che viene richiesto ogni volta 
che si carica una posizione salvata. 


■■ 



Grotte ÀWtmui ,1 
tiSJ bjOf Aft 


Hi iUipi[**iote Istirmo 

* 



* OwahLA tua- * Iton nrvppg 

lati* pinoli riti 

■ Anpkn portil i « t«< 



* mrjfldu In 
naif»» 






Verbkion PC 



Circa 1S Mb di 
hard dlik ac- 
cudii, -1 
inailo STO it 
di memorie 
base II tiara 
a * ipl£«bilth«n- 
t*j m* non aocatiafi** 
niiiit*, coadiuvati da 
2Mb di CMS. Syfflclan- 
t« un 286 n pochi MHz 
par far girare m tfavar* 
Il programma: tu m*c- 
chine pio volaci non in 
coutrofomo 1* «attua- 
rio achermnta nota di 


atte** par 1 cmlcnman- 
tj Qua*! Oblili frateria 
urta icheda «onora ca- 
poto dii «Intani vaca!*; 
te conatd oriamo che 

volilo no supportala 

colo Ad-Ub « Sound 
fi lattar la «tolta * qua- 
«J Obbligata. 

Un piccolo gialla cir- 
conda | drrvor par l di 
«poaillrt MIDI (Roland 
# Qanaral MIDH: nolla 
varilo no Fngleaa. «u 

«al di «ehi, no a «ano in- 
cludi natta conf oriona 

ma poaaono a a «or* ri- 


chiatti gratuita manto; 
al nromanto non tu- 


piamo ■* la CTO II lo» 

ciociara nella varatone 
Italiana, 


* 



Dei» l.lirtil t jlrCtii 

liilflunl» «.«iti è la 
iwvpntw* «. aititi. » daibi tu 
lai Alt». 

Ma li«ti diti iltMJi* 1 «*•*- 
milf? * pura luptiiqr» uir 
|unlD riguardi la grafie* 
Vaila mo.imtnlilg arati* 
tirrtr*d>*«l# dalla a>»t*nta 
itmaarM* tra i pi ougannvm., 
D4lf * iitrinunwnl* dlvH- 
lanl, a gioì atai Fa 
L'Inttrtitlii uli>nla e il 1 - ut a 
vaia * Iimijid 

nabli! f*m|»*fliv* fa Iradt 
liartc <n 1 ! alia no gii aipoot 
bit* a pochi gi-urnl da I la |)n 
l*n1#iMjna tjrl glg» m V*r 
nona Inalata 

fa fHnwrli 0*1 ptirw Hiiuit 
airti'Sn t|'* 

cabile Inali**, gaiflliica wi 
aggiuntivi- di rii * tri Imi- ni , , o 
di ‘amarturd' 

Un litui# da no n ItUliiM 

iluy.gif <t 


CURVA INTIMI SSE PRESTO 


Ben realizzati- eriche Ir numerose anima- 
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no ri sanfate miglio rifare il voncorso «risi Capetti 
quando pensate rii ^ctffferi il SòrflfD Mj-sfiore 
quando pensale di schiere la Visita Mi lit i ^ 
a n“_'s*trtù ir refessa una +an*erw’ > ! 
i rtiurir- i, an =*i cosi n 
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Qajrtt SlrategK'' 

C**» Vìi iti t* 

Sviluppatori* W«»i , iod 
SiudiLrt 


O O 



* M *n- 



(Ih. in* i 
t*H* «nÉT® 
JlffUli m an i * 
Iti r^othrnlt 


t • p*fl 

Hi ■ iiva-io di 

difTfe^yu all- 


^k ì j 4 A 1 


Versione Arnica 


Ma£ì*U*I 4. Solo 
con «I può da 
. / finirò Ifl |»H#- 

Mf c (fe «Mera <**i 

/^L - ._ tanni iti 
■ I «viluppo 

Al Dvn* li 

nell* reni i Aliotta della 
verdona AjnÉg*. La franca 
• bel li* «Ima. lìntroduiiona 
animai* non è affetto an- 
data perduta * non a i rie 


V»l*|a «in aiata ttfitiiAi* 
[Dm*il|i iif*. «uHtirtl* e >e|r ai 
itili «li* aflhitu I cn^v H- ir- 
imiuan. mqi f fid irtr faitii 
irmi* * ih w> ptrrtH altiò 
lampa a fmet* il H(D#iirWTl 
U untila inaia 41 

lOiHa rt L ìmwMu ih# i*Mj mi ha 
im pii* d> quatto HHartwl aliante 
|iwe i 0 («tAMlympiiia (ha 
riama a imihMrU **p mila la 
durala di 019*11 Miitant |a U i<n 
li di Ora, Min di dirti Jninutilj, 


Ì««r# incidila a rapidi!* «al 
prpftdat* dalla tbrtkIWIl. dai fm 
luna Ci l'opriMi* |h<h iiIumì li 
partita! I» daf Inula* non pww 
(ha ii badi ir <|uinlD ql» dallo 
PCM ri fa IHiiir U t UHI * ir»UiT " p*r 

gli amanti dall* itiataqi* ** un 
pwKrtm uWawniF ruta moool 
tu attoria uta rmilfllutu » lutti 
Oli alui 

CUHVJl IhTtHf m l“HE visto 


del ISA colori dell* VOA. Il 
è di etto Sveno r un 



buoni affai 
■ muikiitt' 


5 i 


£ 1 






Battle for Arrakis 

tu % i giocare a Cmlization* Franquilli, da oggi anche gli amighi* 
sti potranno esaltarsi con f unico programma in grado di tenere testa (al- 
meno per un po') al capolavoro di Sid Meier: il bellissimo Dune II 



Negli ultimi tempi le maggiori software house 
privilegiano i PC per il lancio dei loro nuovi 
prodotti, riservandosi poi la possibilità di una 
conversione per la macchina di casa Commo- 
dore. sempre che le potenzialità dei parco mac- 
chine installato (leggi Amiga 500, con un mega 
e secondo dove) siano all'altezza del compito- 
la Westwood Studios deve proprio aver fatto 
sua questa logica nella realizzazione di Dune II 
per Amiga, e tale ipotesi pare avvalorata dell as- 
senza di notizie fai tempo delia prima usci tal 
riguardo ad una apposita versione per il glorio- 
so macinino di casa Commodore. Comunque. 
Dune II è finalménte giunto sui nostri monitor 
e devo proprio dire che è una gioia e un sollie- 
vo allo stesso tempo constatare che questi sette 
mes. di estenuante attesa sono stati sfruttati fi- 
no all ultimo secondo dal team di programma 
tori, che sono riusciti a plasmare un prodotto 
ineccepibile, senza sbavature e con inalterate 
doti di giocabilità e longevità rispetto alla ver- 
sione PC (la cui recensione completa - ve lo 
ricordo visto che comprende anche le due 
>Ì pagine di avviamento al gioco - è appar- 
^ J sa sul numero di Dicembre 92) Bre 
vi ss imam ente la trama; l'imperatore Fre- 
derick IV ha assoluta urgenza di risanare un 
bilancio disastrato dalla guerra per il 
trono, che lo ha opposto al fratello usurpatore, 
e quindi ha deciso di lanciare una sfida: quella 
delle tre maggiori casate (Atreides, Ordos, 
Harkonnen) che riuscirà a fare più quattrini 
iper suo conto, cf course!) raffinando e venden* 
do il prezioso melange, spezia molto speciale 
presente unitamente svilì 'inospitale piane- 
ta Arrakis, avrà in dono il possesso del 
pianeta stesso nonché una buona per- 
centuale sulle tasse. La proposta è dì 
quelle difficili da rifiutare tanto più che il 
compito, seppur impegnativo, si pro- 
spetta particolarmente interessante, 
potendo contrastare i propri avversari non solo 
guadagnando più di loro ma anche conquistan- 
do o distruggendo le loro installazioni. Dun- 
que, st cominciai Innanzitutto occorre scegliere 


WIN Mi i IWWNS UMMI 



la casata, tenendo presente che quella degli Oi- 
dov è la più diplomatica, gli Atreides hanno ca- 
ratteri s he fu* intermedie e gli Harkonnen, infi- 
ne, sono un popolo feroce e spietato. Subito do- 
po si fa la conoscenza del proprio Meritai, con- 
igliere esperto e prezioso nei momenti più cri- 
tici Infine si aprono le danze e le cose si fanno 
serie: il gioco è composto da una serie di mis- 
sioni. ognuna di esse illustrata ampiamente dal 
Menta! in un completo briefing, con b possibi- 
lità dj variare l ordine con cui si affrontano, 
prendendo decisioni differenti in sede di map- 
pa strategica. 

Nelle prime fasi di ogni missione è di vitale 
importanza crearsi una buona installazione ba- 
se. con tanto di centrale eolica, raffineria, silos 
vari, fabbrica di anni leggere e avamposto ra- 
dar, a cui potremo poi aggiungere altre utilissi- 
me strutture 0 migliorare quelle che già si han- 
no. Indispensabili sono comunque, per qual- 
siasi edificio, le fondamenta, collocabili solo 
sulla roccia che ricopre in alcuni tratti b super- 
ficie di Arrakis. 

In un secondo tempo si può procedere alb 
raccolta del melange (automaticamente raffina- 
to) e alb conquista militare della zona Sempre 
che ce la facciate... Gli aggettivi per descrivere 
Dime li flnaJmente su Amiga, non sono tanti; 
uno solo, comunque, gii calza a pennello: im- 
perdibile? 
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• Serie A • Le statistiche 92/93 a metà 
in ecfieola con tutti i dati dei c a mp iona to 

• Serie A- Fantacalcio a fine agosto 
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Select 

P.I* Gambetti. 9 - 20146 MILANO 
l.iniM I MM Gamltiira 
Tel. 02 • 4043527 - 4046740 


SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC 
\ IDFOGIOCHI PER MLGADRIVK-SLfPERNES 
GAMEBOY-GAME GEAR. 

RIPARAZIONI CONSOLE 

TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITÀ* !!! 



COMPUTERS AMIGA 

Num* vrn4altc dJ AmiijJi fan tiiler4tprit#M*nrt 
il O MI i rlorl u 14 Mhz. r»ntl*ii 1200 
dispont* «In di 2 Mh ili memorili *-iì f prrfliqhHiM 
» suppurili re l’Muril l>kftk* prmlBriunl grulli, he r «miiiFt 
ni peritai 

Anitra I2INI 1*749,000 

Aurigi m L 4 mm 

Amiga MÌO tuli Hard HéA U HT7VJMNJ 

Vinili 600 n hi miglili*- HJ&4/S I 




ESPANSIONI 111 Mt MORIA PliR IMIGA 


Espansione 5J2k 
f'xpansiunr IMh per Afilli 
Espansione 2Mb con clock 
EspansiMe 4Mb con dock 
Espansione 2Mb ESTERNA 
Espansione 1MB per 12Mb 
Espansione 2Mb per 200(1 


L. 49.000 
I- H9.000 
L. 2 Hi). OtiO 
L 440.000 
t„ 299.000 

raiTONVRE 

i. meflo 


SI PERDEI ERTA Vi' ^ìUy S\ ^^ 
2 Mbdi Memoria I Drive 3 1. 2 1.44 Mh 

1 Monitor a Colori SVGA 

2 l**Prte Seriali 
l Tuaden Im no 


t Hard Disk 40 Mb 
t Puri il LiinHk'lit 
I Mimi«4? 

I Furia Datine 


i. ì.mm 


CONSOLE 1 



SI PERDI FERÌ V PI 486 SX 25 

4 Mb di Memoria I Drive 3 1 2 1,44 Mh 

1 Monitor a Catari SVGA 

2 Porte Seriali 
1 lastlrra K4 cnu 

U UOUK» 


I |Tur0rPMi4GMb 
I tiriti Parali? tu 
t VIihtn ? 
f hriuIÌHmF 


I)R 1 \ E PER AMIGA EST» KM VI) INTERNI 

Drive niente per RFnfRU con in ter ru il or e E t ,W,i* • 

Drìninierni) prr amiga 500 con invio L 129000 

Drive mirro™ per amiti* 2IKKI | _ imim» 

Drive rutrTllu t**m VfreraDpwr I_ tlYiJNNI 


ACCESSORI I*KK AMIGA 

5IMI 

Interfacci» 4 JoyMkk 

L. 

29.000 

Minivi Seleetor 

L. 

29.008 

Mouse r*m miiroiwltrhi» 

!.. 

49.000 

Interraceli Mieli 

L* 

49,(100 

l'ruitingu per rtnidulnttire 

L. 

20,000 

Pnifunga per drive 

L. 

30.000 

Penna ottica con software 

L, 

29.000 

Pltftolu (iiin Sbot 

U 

99.000 



SL PEROFFERTA PC 486 DX 3.1 
4 Mb dì Nfcmoria J Drive 31 2 L44 Mb 
I Hard Di* I » Mb É Manta* m i c**i SI «A 
I Purtn Parai icb Z Porte Senati 

I Mouse ! Tastimi Mesa 

Ihnattetnr LITHUM 


S C A N M A N 

Scanner man uaìe con software 
( ira v touch per aquisi rione di inumici ni 
a 256 livelli di grigio, 

LJ99.000 


SOI N0BLASTER PRO 

Scheda audio slereufonica con 
predisposizione per il colle^uitleFilo di 
( lì Rtrni. 


SUPEROFFERTA 

SUPERNE* CON 
SUPER MARK) WORLD 
I JOYPAD 

ALIMENTATORE + ST AR I 

ASOLE 

L. 330.000 

SUPERNES CON 1 JOYPAD 
A SOLE 

L. 279.000 

MEGADRIVE PAL/SCART 
L. 249.001) 

CON SONIC L. 279.000 

GAME GEAR L. 249.000 

CON SONIC L. 289.000 


m • y. s 


LJ99.000 


NI )VTTA' INTERFACCIA VIDEO 
PER PC VGA/St ART 

nrsia InterCnrciu vi permetterà di mi legare 
Austro Pc a (-taolsui'-ì leluu^ui duliilo ij i 
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IO Pr#4i Hàjrltn 
50 DMinvtriibrif 
10(1 PbrihaHiduavr 
150 hivriactiNwo™ 
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n gioco di ruolo che sfrutta tecniche già viste nei simulato- 
ri dì volo? Così si presenta f ultimo prodotto Dynamix che, per aggiunge- 

* 

re spessore alla trama, si è avvalso della stretta collaborazione di uno 
scrittore fantasy di successo: Raymond E, Feist 



fn un poiodo in cut parlare di multimedia* 
lità sembra essere alt ordì ne dd giorno, ci 
troviamo a esaminare un prodotto che di 
multimediale ha senz altro l’approccio. Co- 
me definire altrimenti un gioco pei compu- 
ter che H nelle fasi di sviluppo, è stato curato 
direttamente dallo scrittore dalle cui opere 
trae ispirazione De! resto non cèda meravi- 
gliarsi: Raymond Feist prima d> diventare 
scrittore, aveva avuto una breve camera co 
me game designer e quindi un sano ritorno 
alle origini lo deve avere attratto non poco. 

L obicttivo principale che Feist e h Dym 
mm si erano posti nella realizzazione di Br 
troppi ut Krondùr era di creare un prodotto 
che potesse vantare una trama all’altezza (o 
quasi! di quella di un libro, Per venire a capo 
li questo problema sono ricorsi alla suddivi- 
sone dell'avventura in ima sene di capitoli 
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(dieci), all’ ini zio e alla fine dei quali il gioca- 
tore può ammirare una serie di sequenze 
animare digitalizzate e leggete alcune pagine 
scritte dallo stesso F : eìsl. 

U sequenze fra un Capitolo e l’alito posso- 
no essere piuttosto lunghe (anche cinque o 
sei minuti} e riescono effettivamente a creare 
una Trama dir avvolge U giocatore e lo im- 
merge nel mondo fantastico di Midktmia 

L'ufo di immagini! digitali zzate cornuti 
que, nulla toglie alla credìbili hi della vicenda, 
per realizzarle, infatti, U Dynamix si c avval- 
sa di i in vero t proprio cast dj attmi, Tutti 1 1 
golosamente in abiti medioevait che ricrea 
no alla perfezione tutti i personaggi della no- 
stra avventura, Il background della vicenda è 
piuttosto Complesso, essendo basalo su ben 
cinque libo di dita quattrocento pagine cia- 
scuno, ma è ben sintetizzalo nei manuale . 


che ci dà una immagine* precisa del mondo 
di Midkcmia. con Ir sue razze, creature, in- 
cantatimi. db inira, ecc, 

ÀI Tintalo dell'avventura controlliamo Tre 
personaggi Locklear, un nobile al servizio 
del principe Armila; Owyn un giovane mago, 
e Gorath un morrdhd (una sorta di elfo scu- 
ro) rinnegato che dobbiamo scori, ne fino a 
Kfiindor, al tinche possa essere interrogato 
dal principe. I nostri viaggi si svolgeranno 
Principal ni ente su due schermati 1 : una, in 
prima fiersona. è ptu de n agliata e ci presenta i 
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il paesaggio m grafica poligonali- iridimeli- 
stonale, con tanto di altieri in bitmap e cin- 
guettìi digitalizzati pei allietare il nostro 
cammino Taltra, a volo d' uccello, è più velo 
ce e consente di avere una visione dì insieme 
del paesaggio che ci circonda. 

Per entrambe le schermate potremo sele- 
zionale ] livello di dettaglio e la fluidità dei 
nostri movimenti, particolari che, in egual 
misura, influenzeranno la velociti del gioco. 
Didamo subito che. anche al massimo li- 
vello di dettaglio, Ja re- 
sa grafita non ì- ecce- 
zionale; le montagne 
sono ombreggiate ma 
il paesaggio resta, co- 
munque, decisamente 
spoglio e non contri- 
buisce certo all'almo- 
sfera, per altri versi impeccabile, del gioco 
Purtroppo questa grafica spartana non è ac 
compagna la, come sarebbe lecito aspettarsi 
da una toni: e libertà di movimento: anche la 
più misera delle colline costituisce un osta- 
colo insormontabile per i nostri prodi. In 
questo modo il nostro percorso risulta quasi 
sempre obbligato, consentendo ai designer 
del programma di gestire gli avvenimenti a 


H vilHiw p*r ^mHi« H rio» a 
rinitfriiria dii * 

mille cane a ia a raUMili vn 



4 *y 


loro piacimento, ma lasciandoci Tamaro in 
bocca per T occasione mancata, A queste due 
visuali se ne aggiungono altre due: una viene 
utilizzata per gestire tutte le sezioni di dim- 
geon ed è assimilabile per aspetto e conce- 
zione ai labirinti \Ù di 
_ , f Uliimti Uwdcruwrid, an* 

Le sequenze Jra un capitolo e h „ so b geilionr de , 

movimento risulta csa- 


l’altro riescono 
effettivamente a creare una 
trama che avvolge il 
giocatore 


genitamente semplifi- 
cata, con il computer 
die fatica a gestire le 
svolte che non siano 
esattamente di 90*. per delle ragioni sincera- 
mente meompren sibili. L'altra visuale è quel- 
la che d conseme dì gestire tutti i combatti- 
menti (siano essi all 'aperto o sotterranei); in 
questo ca?to abbiamo h possibilità di ammi- 
rare delle battaglie realizzate con la tecnica 
del rotoscopmg (procedimento, ormai infla- 
zionato, che consiste nel filmare degli attori 
per poi digitalizzarne i movimenti), dii si 


svolgono *u una grigli.! Kxi| e in cui avremo 
la possibilità di muovere i nostri personaggi, 
con una struttura a turni, per farli attaccare, 
difendere e lanciare incantesimi. In questo 
caso non ri sono difetti nWanti. se si esclu- 
de Tini possibilità oggettiva di difendere ufi 
personaggio più debole o ferito; i nostri ne- 
mici, Infatti, non esiteranno a voltare le spal- 
le ai loro avversari per attaccare il personag- 
gio in difficoltà, e questo senza scoprirsi per 
un eventuale attacco successivo. Un po' ir- 
rea listi co ma accettabile. 

Il sistema magico non brilla per innovazio- 
ne ma è comunque giocatiti? e divertente: a 
nostra disposizione avremo sei collegi, nei 
quali potremo Imparare diversi incantesimi 
Alcuni serviranno in battaglia, mentre altri ci 
torneranno Utili nelle fast di esplorazione. 

La gestione delTeqmpaggiamenio e forse 
uno dei punti migliori del gioco: decii e e de- 
cine di oggetti divelli (magici e non) sono à 
nostra disposizione c tutti hanno una breve 
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DAL GIOCO AL LIBRO, DAL LIBRO AL GIOCO 

Raymond E, FoEst condivide con buona parte degli scrittori di fantnsy statunitensi 
una vita alquanto avventurosa: ancb egii può infatti vantare una dolina di mestieri 
diversi prima di approdare alia vfta da romanziere, Dai nostro punte di vista, però, 
quello che conta è che Mldkemfa, Il mondo la cui si svolgo Betrayàt BtKrònàor. non 
è nato esclusivamente dalla fantasia di Falsi, bensì dagli sferri congiunti di una se 
rie di amici che il venerdì *ora si trovavano por una partita «il giochi di molo. 

Questo gruppo, di cui feìst faceva parte, arrivò quasi a pubblicare un set tri regolo 
per giocare nel mondo che aveva ideato, ma poi desistette e vendette 1 diritti del 
materiale sino ad allora prodotto a un altra caia (fa Chaoslum, famosa per II Rfchiet 
mo dì CttWlfiU), A quel punto Feìst cominciò a scriverò i romanzi ambientati in 
Mldkemia* romanzi che ormai sono fra I più venduti in America [o che rocon temoni e 

hanno cominciato a essere tradotti dalf'Edlfrictì Nord, il primo volume si intitola II Si- 
gnoro Mia Magia. I f cosi che II cerchio «I chiude quando in DynamU propone Mo 
scrittore di maliziare un ttioco basato sui suol romanzi, ch« a loro volti» orano nati 
dà un gioco fatto con gli .unici? 



descrizione t he ri accompagna. Inoltre anni 
e armature potranno esserr riparate, sempre 
che si disponga degli attrr-nà adatti* 

Girando pei il mondo incontreremo diver- 
si pèt silaggi della saga di Frisi, tutti rigoro 
sameute accompagnati dalia loro immagini 
digitalizzata, che potremo interrogare con 
un sistema elementare per argomenti. Inol- 
tre, rii Tanto in tanto, i membri dòtta compì 
gnu si scambieranno dei pareri sulla situa- 
zione, dandoci l 'impressione di avere una vi- 
ta propria r indipendente dalle nostre azioni 


La struttura delia compagnia è. comunque, in 
continuo mutamento, e di tanto in tanto qual- 
che personaggio ci fascera per fare posto a un 
altro. Per sveltire i viaggi da un posto all'altro 
è possibile utilizzare i teletrasporti presenti, 
nei templi che. a uri prezzo modica ri permet- 
ter, muo di ritornare in qualsiasi tempio già 
visitato, I preti che troviamo net templi sono 
anche m grado di curarci, anche se ali inizio 
le loro tariffe saranno proibitive, 

La forza di questo gioco sta sicuramente 
neJi intrecdo narrativo che, ni parte, riesce a 



1 giochi di ruolo por computer ormai crescono come 1 funghi. Nella 
produzione più recente possiamo consigliarvi sicuramente gli ultimi 
episodi del due filoni della serie Ultima, rispettivamente Underwortd 
il e Ultima VII - Pari 2. 1 giochi disegnati da Lord Britlsh si segnala- 
no per la loro completezza e per la loro trama coin volgente. 

Potreste provare Might & Magic IV e V, che uniti garanti- 
scono ben 37 mega di divertimento fantasy. 

Da tenere d'occhio anche I! prossimo prodotto targato 
Westwood, Land* of Loro, In uscita fra breve» che dovreb- 
be portare un po' di novità nell'ambito dei giochi In stile 
Eyo of tha Behotder, 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


: 



Covre Ciucci J. ItupJ j. 
Cuti Sscnra Oi.J.inc 
£t iLp|t]H![jit rimjjn i 



i piuma li*. 
tr*££j# " ffllh 


i» nw- 


* fW libarti 
- tvfflbim 


primi. | 


Versione PC 


toma ftirf- 

nlim» un 


IRA di s*|«j;ionHAr* Il lhr*l- 
lo di 4*ttp<Uo non do- 


quoata c«nfl|uiulM4 mfl- 
rilfiu. io «pnrio tic tita n o 
ut ftpfd disk è ili circa 14 


titaiini (con cui pouiama 
wntlra aRuii» (rni 


a Sound Slastar Pro...c'4 
•nella la iptaher Intanto 
par I mano fortunati. La 
grafica è In VGA n baita 
rlaatudofia durarla U glo- 
co • in alta durante fa 
Kftannata t attuali. 





• I • 


i > ■ T s 9 1 


ééd 


H? Jll'W tflrjfti I) *jrirtUpr 


n a M*t ■ *Hr* ftw. Ini* 

p»iptN)p«A II Uvmo rf.lla 

wnttiw* non 0 0 |mc Igmu-nt^ 
f* |nm* UH**, ih* 

iuTti 1 lift* timo in Ingitui i 

ptAUlMH IIM *HH * ri^hUnlpnti 

im tnllont rial DunnHl" •»-> 
ftitbtiliitMiiH t «f ili irM* 

P" lIlPPiPPV. M> IDlni>{>l«fl* 

t*l Fwrtr&ppn I-* Dyiunu, *w«i 


It» ..menu * u 1-a* 

UlHi in lu l|UU |H»U IIJTWll.I* «) 

la jii'iitw di dWwttit fiu» 

nunUrpudan- l'l>|ip(i|UM«nt 

<l», p*f W 14 , J r prltu. va PtMl .t * 

Cdrti^Hitu «i lultp * lrRi>i dflU 
M«d pia M.rfkr-tUji |Wf fla -+IM * 
un# ^unitKHV il gucti: u affili* 


nw**U polirti* 
Si IMO twllii 
d 4 p.ni Acervi 


dtOIPI #bl,p 


CU*V1 MTEiKtlC ftmtlTQ 


# ( - . 

Iti l 



rimediare ai diluiti evidenziati sin ora. Si può 
dire che più si gioca a Actmpfd ut Kraridor e 
più si vuole proseguire per poter vedere- come 
va a finire, proprio come in un libro. Tenete 
presente, però, che all'inizio la noia potrebbe 
sopraffarvi, anche perù hé le cose d.i latv sono 
proprio pochine. Jn sostanza ci troviamo di 
fronte ai primo esperimento di libro interatti- 
vo di un certo rilievo con tutti i difetti chi- 
possono scaturire dagli esperimenti e con 
qualche novità i he potrebbe trovare spazio in 
prodotti futuri. 

Inolile va sottolineato che le sezioni 
all 'aperio, pur con tutte le loro limitazioni, 
sono il primo esemplo di gioco dì ruolo 
all aperto, m prima persona, con movimenti 
a ì6o gi*idi: una strada che f i nostri lettoli Io 
sanno bene, anche Lord Bntish ha intenzione 
di percorrere nei prossimi prodotti della norie 
Ultima. 

Andrea Minini Sai dini 
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International Open 



^:eo un ennesimo tentativo» discretamente riuscito, di tra- 
mozioni di una partita a golf dal verde di un dub scozzese alla 
fania. Per un'estate torrida un diversivo su dei freschi campi 
1 erbosi e digitali potrebbe farea] caso di molti lettori. 



Internai Open Colf Outmpwmhìp non sj può 
dire mìgùore di unh suoi cugini» ma si colloca 
nel mondo dd golf su personal computer» come 
il più adatto per giocatori completarne nte a di- 
giuno di questa "disciplina elettronica". In un 
verde vettoriale su scheda VGA potrete essere 
aiutati dal software 
nel raffronta re le classi- 
che r£ buche e acquisire 
cosi, non solo h necessà- 
ria dimestichezza con il 
programma, ma anche 
quelle nozioni utili per 
diventare provetti golfi- 
sti. In poche ore di gioco 

sarete in grado di scegliere il jitm più adatto per 
uscire da un inulto o il legno migliore per attac 
caie d gire* da un terreno ruvido. A livello 
a ma tonale molte funzioni sono disattivate 
perché non veniate distratti da quella che 


In poche ore di gioco 
sarete in grado di scegliere 
il ferro più adatto 
per uscire da un hunker 
o il legno migliore per 
attaccare il green da 
un terreno ruvido 


può essere intesa come una lezione di golf, e co 
mimerete a prendere ni considerazione il vento 
e i tiri ad effetto .solo al terzo livello, quello ma- 
ster, Scelta la forza che volte imprimere alla pal- 
lina, cliccando su una delle quattro icone che 
rappresentano piena forza, 3/4, t/z e i/4 di for- 
za. ìl controllo passa a 
un mirino che vi permei 
tera di scegliere in quale 
modo sferrare il colpo. 
Come master non, avrete 
alcuna Indicazione» con- 
trariamente al gioco 
amatoriale dove, quando 
posizionate il mirino 
correttamente questo si illumina, e quindi no n 
do vele far altro che colpire. La difficolta di que 
ita operazione e resa da un effetto di tremolio, 
molto accentuato se la mazza utilizzata non è 
adatta, che genera un fattore di casualità, perché 



può capitare che. proprio mentre colpite la palli- 
na» il mirino abbia uno scarto che compromette 
il buon «ilo dd toro. 

Attraverso il mmno e con non poca esperien- 
za, potrete giocare diversi colpi come: a gancio, 
di taglio, con elici to laterale e con le loro vane 
corri binazumi. Essendo questo praticamente il 
fulcro dH gioco, I.j Ocean ha dedicato quattro pa- 
gine del manuale fin italiano) per mostrarvi i di- 
versi modi di colpire h pallina. 

Sono previsti tutti gli inconvemrnti classici 
t hè possono capitare su dì un campo da golf, fat- 
ta recezione p'r lo scoiattolo die trafuga la pal^ 
iva n la tal pi che si insedia nella buca. Preparate- 
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18 BUCHE 18 

¥l siete mai chiesti perché l campi da golf hanno 18 buche? 0. quanti bicchierini ria 42 cc 
contiene urie bottiglia do 3/4 di litro di Whisky? E ancora, che relazione c’è tra questo 
due domande? Prima del ISSO ì campi da golf avevano un numero variatoti* di buche. Si dh 
ce che II Consiglio dei Governatori di St. Andrews, in Scozia, decise di introdurre un numero 
standard di buche. Molte furono le proposte ma la piè geniale fu suggerita da uno dei 
membri del Consiglio che tontamente accompagnava le suo partite a golf con una bottiglia 
di Scotch, Era abitudine di questo personaggio versarsi il primo bicchierino alla prima buca 
e ripetere 11 rituale a quelle success Ive, Terminata la bottìglia, il gioco, fono anche per o%- 
vie ragioni, aveva termine, I bicchierini bevuti da questo Urti erano sempre 18 e cosi som 
bra che fu proprio questo bizzarro aneddoto a determinare lì numero standard di buche. 



vi, quindi, a dover ripetere un (irò perché, calco- 
bla naie b traiettoria o non considerato bene il 
vento, potrete finire net laghetto antistante il 
green o dietro I odiosa quercia secolare che ren- 
de t rigiocai» le il prossimo colpo. 

1 consigli che possono j-sserr 1 dan pc^r affronta- 
re ad meglio una partita a golf con questo pro- 
dotto della Occam sono molti e anche multo sog- 
gettivi, resta comunque importante, prima di 
sferrare qualsiasi colpo, effettuare un'accurata 
analisi del terreno, della vostra posizione rispetti ■ 
al green e agli ostacoli e, per i giocatori master, 
anche de] vento, Consultale dunque le mappe e 
visionate le simulazioni dei tiri dal menu, rag* 
giunchile attraverso l'icona che raffigura il 
green, e per conoscere qual è la vostra distanza 
dalla buca o di quanto è stata la vostra gittata 
precedente, sempre attraverso un'icona, potete 
aprire un finestra di informazioni generali ri- 


v.liHÌU I»l tl(*lt^n»n la uMrm.t* ri- 


guardanti anche 1 ] pur delta buca e la vostra si- 
tuazione in riferimento ad esso 11 coni rollo del 
gioco avviene attraverso pittoresche icone disse 
minate sulla cornice che racchiude la visuale, è 
quindi suggerito l'uso del mouse anche se. gra- 
zie ad un piccolo manuale riassuntivo dei tasti, il 
gioco è pienamente godibile anche attraverso la 
tastiera. Affrontato ti/airawy e oltrepassali gli in- 
sidiosi Dimbr nasi oste da strategici Jog-'qy non 
vi resta che chiudere la buca cercando di non lar- 
vi trarre in inganno dalle subdole pendenze del 
green che, malgrado l'uso opzionale dì una grt 
glia non sono state forse volutamente, rese 
chiare e quindi risulta molto difficoltoso restare 
sotto il par. Oprn Golf vi permette di affrontare 
tre diversi percorsi, guxabilt da golfisti inesperti, 
professionisti ù da master» e spetta a voi decidere 
se realizzare quello classico da i& buche o alter 
nativamente }ó. ^4 e 72 buche Le gare che potè- 



Se siete del neofiti del Golf questo prodotto della Ocean fa certa- 
mente al caso vostro, vista la semplicità con cui vi coinvolge net 
gioco ma, se cercate emozioni forti» meglio allora altri prodotti. 
UnkS86 prò deila Access è certamente tra I migliori se non "Il mi 
gìlore" e consente IL pieno controllo del gioco proprio come su di un 
vero percorso a 18 buche con una marea di opzioni che vanno dalla 
sfida tra due giocatori via modem, al salvataggio di 
un'Intera partita per gare in differita. 

Altro valido prodotto è Pav/d Leadbettors Goff (Micro- 
prose) che. con inquadrature spettacolari, ha II potere di 
catturare anche i giocatori piu titubanti. 

La Konaml con Wilson ProStaff Goff pud essere conside- 
rata una buona alternativa, forse anche per chi non ha 
mai giocato su un campo computerizzato. 
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T<* affrontare sono tutte le competizioni principali | 
conosciute in Europa e negli USA, e vanno dalla 
forma più antica e tradizionale dd golf detta gara 
a punti, fino alla ricca variante del *mko di demr 
dove vengono messe m ppilio cifre da capogiro 
per ogni buca realizzata sotto il par. 

Alcune gaie richiedono un mminiu di % gioca- 
tori il programma arriva fino a 4 - c se non avete 
un compagno di gioco dovrete assumere il con- 
trollo di Uìtii i partecipanti perché è nemeonside- 
rafa l'opzione con il computer corni antagonista. 
Sara difficile diventare come Bernhard Langtr, 
vincitore della 57 wima edizione del Mostczs con 
u colpi sotto il por. ma con Open Golf avrete la 
punibilità di amciiraivi a un gioco che è itelo 
definito "il migliore sport che l'uomo abbia mai 
escomiato*. 
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t jr UNA NUOVA PROMOZIONE^!® 
• 1, PER I 1 0 ANNI C.T.O. |§g|g 

Dai rostri rivendÉbri 
I la festa continuai 


mmm 


ponti VIA NIZZA 45/f (OSINO AtEX COMPUTER -COBO FRANCIA 333/ 
9 TONINO ÀLEK 3 YIATRIPOlt. 179/S TORINO AMERICAN' $ GAMES AND SYSTEM 
VIA SACCHE 34/t TORINO SnREO MARKET (MÌO FISCHIERÀ, Ì55/M TOSINO - TV 
MIRAIIORI rOKO UNICHE SOVIETICA 3BI TORINO ElllOTT COMPUTER SHOP 
t ZZA DON WNZONI. 32YERBAHIA INTRA [NOI PENATI VIA MATTO, 49 fS.S. POI VEKEUI] 
NOVARA COMP U TE RIANO VIA MAZZINI, 30/J 2 SAI II ZZO (CN) CP. VIA HNEROIO 68 
TOSAMOflDÌ HOBBYLAHDSNC VIA BEIUODAMO. I «TELIA (VC) MEGA. IO. MANTA 
VIA GALILEO F£S RATtlS. 90 VEfi Cf LLI P.t VIA GUASCO. 54 ALESSANDRIA TEOREMA VIA 


«SANA 9 BlFUA (V(| 


ÌOMBA«OIA 


INI NI SHOW-BOOM VIA IAVAZZANO, ! 4 MILANO 
ACUSTICA EUN VIALORENUGDIO J8 MILANO BCS VIAMONTEGANI, 1 1 MELANO - I.O.S. 
(ORSO POMA TICINESE. 4 MILANO GAlINttITI VIA 
CANONICA I AHG. VTA GIUSTI ) MI [ANO HEWELVU MAC 
MANOH. 95 MILANO RIVOU • VIA MAURO MACCHI, 34 
MIUNO T.C CENTRO MILANO UltGO (OSSIA CEI SERVI 
! IMITANO SUPERGAMES VIA «TRUV10 li MILANO 
MAGIC SCRTEN VIA MAZZINI, 44/a SONDRIO - VIDEO 
SERVICI • VIA GALLERIA MANZONI, li PAVIA (USTO BIT 
VIA GAVINA!». I ZSUSTOAltSIZlO IVA) MEGASTORE C SO 
GARIBALDI Ut UGNANO (MI) ANNE’ • VIA MARSALA 91 
BRUGtfERIO [MJJ Iti- VIA CAWWN! 4 5» ILA RATE (VA] 

PC MAINT VIA ARSA IO MOGGIO IMI) - MEDIA MARKET 
SPA VIA MAZZA 50 ■ C/0 CENTRO COMMERCIALE (PER 
M 0NTE3E t LO OfiiA lAETAGllA IPV1 MEDIA MARKET SPA 
IRA E TERMI I - C/O (ENTRO COMMEKtAli (ORNO IBG) 

MASTER INFORMATICA .1.'. f Ul UGO NI !0,1 BRESCIA 
ACTI STIC VIA UGO FOSCOLO. 41 MONZA EMI) AGI SNC 
VIAS (RE MAGNANI 13 VMERCAI! (Ml| A.U SAS VIALI 
(TALEA. I CD CENTRO COMMERCIALE ROSSI CORSlCO TEMO 
ARIVI VIS - P ZZA T MAGGIO, 13 (ORSICO (MI) DEITÀ 
COMPUTER «IJ , MAS rillfltl LARESISTENZ A. 15/0 PIACENZA 
GALIMBERTI VIA NAZ DEI GIOVI. ZB/36 «ARCASSI NA (MI) 

GALIMBERH VIA PASOUAtE PAOLI, 47/A (OMO 
GALIMBERTI VIA RISORGIMENTO 4B (ASSIRA RIZZAMI 
1(0) GALIMBERTI VIA GRANDI (ANO, VIA LAZZARONE) 

SARANNO (VA) HIGH PRESTIGI SNC VIA CARDUCCI, 4 
PIACENZA ■ MUTTtMf DIA t SOUND VIA CAMPf RIO. 3 MONZA IMI) MEGABYTE VIA 
ROMA 41 GRUMLLLDEBG) PINATI VIA SIMON! CAMBRETTA 49 (ORBTTTA(MI)- SENNA 
VIA CALCHI, S PAVIA S.W. COMPUTER SHOP VIA C. BATTUTI. 4! C/O (SURO 
COMMERCIALI MINERVA PAVIA - MGARYTI II7A CASTE ILO. I DESTNZANO ELEI GAROA IBS) 
MEGABYTI - (ORSO MAGENTA 33/1 BRESCIA ERRE INFORMATICA VIA MIUNO. V 


Alcuni titoli 
in offerta 


MARIO A NPMTTI 
BAIO' I TALI CON £TRU CD OH »IT 
■ attlìcmiss 4000 
CAI A DHJVIB 
CAST LI S 
CHIURI 

Q AUOHTKR OP SKIMHTI 
OLOSAL IPPICI 
HAIPOOH 

ti E BOI $ OP TH1 357M» 
INDIANA JONIS ACTION 
MKHAIL JÙftDAN IN PLJOHT 
LOOM 

LO IBS OP TNC UNO» Il 
MAlfO ON T Y PI NO 
PAH ZIA BAULI 9 
POPOLOUI 11 
POWEftMOttOli 
IQMI 

X INOH0OTI 
YIAOIft AIA COMBAT 

(Fino b 4 esaimiTsentc scotte) 


EMILIA-ROMAGNA 


COMPAGNIA ITALIANA COMPUTI» - VIA G EICOUNI, 3 
BOLOGNA KS COMPUTER VIA (AURINI. 3/C BOLOGNA GRANDE EMPORIO 
STEN LI NO VIA BURRI, 73/75 BOLOGNA GRANDE EMPORIO STEIUNO VUS.SZEFANO 
30/7 BOLOGNA GRAND! IMPORTO STERLINO • VIA LOMBARDI. 43 BOLOGNA 
GRANDE EMPORIO STERLINO VIA INDIPENDENZA. 44 BOIOGNA MORIRTI t FEDERICI 
- VIA MARCONI. MA BOIOGNA R.C. TELECOMUNICAZIONI SAÌ VIA CARDFNAt G DE 
AUORNOZ, 10/11 BOLOGNA BIANCHINI STEPANO -COMPUTER HOUSE-V LE STORCITI 
34 MODENA COMPAGNIA IT AUANA COMPUTER STRADA MORAHE 500/14 MODEHA 
COMPAGNIA (TAEIANA COMPUTER V LE EUROPA, 1 9 CESENA - COMPUTER LI NE SRI 
VIA S.ROCCO. ICA REGGIO EMILIA INEOMASTIR VIA (MIMA, 1?4S LAZZARO DI SAVINA 
Ì£ ISO) - L'ALTRO MONDO VIA G DAVOLI. S/t REGGIO 

EMULA MIOIA MARKET SPA • PiZA (.COLQIMBO 3 </0 
CENTRO COMMERCIALE ROMAGNA CENTER SA VIGNANO Sili 
RUBICONE (EOI VIDEO H OUSE • V IE OLIMPIA, 14/A 
REGGIO EMILIA UMIMl TEKNOS - P.ZZA BIANCHI. 9 
IMPERI» E232K0MPAGHIA ITALIANA COMPU- 
TER VÌE DON MI NEON! 31/A FIRENZE NEW COMPUTIR 
SERVICE SAS - VIA DEGÙ AIFANI ZA ETREHZE PUNTO 
SOfT 01 SPAIANO VIA IOMKOD4 3/R ETREHZE ■ COM- 
PUTIR SERVICE DI BAIOCCHI ■ UÀ DELL UNIONI. 7 
GROSSETO COMPUTERMANIA - YU OEUA REFUSBUCA 
in EGGG1B0NSL {50 - PUNTO ROSSO DI FINGA CIRRI 
'AABARONTINI.7BPIQMÌINO VI DIOMOVir HA GARIBALDI 
1 7 SIENA II)..] UM COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER 
VTA MARIO ANGELONI il PERUGIA ITO7Ì ARIC0' GIO- 
VANNI VIA MAGNA GRECIA, ZI ROMA CD ROMA «A 
ANASTASIO II 33IROMA (OMPUTIR SHOP DI SA VARESE 
VIA DELIA MUORI». 1 9 ROMA - M. ELECTRONIC SRL C/O 
(ENTRO COMMERCIALE I GRANAI VIA NUYOURI 3 PIANO 
BOY ( 304 ROMA TANE ARRAY DI MAGGKWE - VIA 
TRIPOLI FANI A. 1 44 ROMA AUDIO CAR SRL - VIA LIVORNO. 
AB LADISPOU (ROMAI . COMPUTER UNO *T AGE VIA Of 
BORRI MORENA, 48/B/C MORENA [ROMA) - COMPUTER 
SCHOOL 3000 VIA MURA DEI FRANCESI. 99 (TAMPINO 
(ROMA) KIT BIT ELETTRONICA 01 MI NETTI -VIACIAEDIW 
B/TO UTINA - L'ANGOLO DEL COMPUTER ■ VIA USE NUOVE, 3 CJWTAYKEHIA (ROMA) 


SJLM. VIAS, PIETRO. 43 VELIERI; 


MARCHE 




TRIVEHETO 


{CENTRO TRIESTINO INFORMATICA- VUPASCDU, 4 TRIESTE 
COMPUTER SHOP VIA PAOLO RETI, 4 TRIESTE EU. COMPUTER WORLD SNC -VIALE 
XXSETTWIE vstrhsie vioiolanogames «a rismondo 4 IRIESTt Al RISPAR- 
MIO SRl-VLEOaUVORO I B INI B/9 ROVER ( . ROVERETO (ZN j COMPllGAMES CORSO 
CAVOUR. S/A VERONA COMPUTER POINT SNC • HA DE GASJTRl BUSSOUHGO (VR) . 
COMPUTER SACt VIA VENEZIA, il CENTRO MTO PADOVA COMPUTER SAO-VU 
CttWKO, 34 PADOVA MUSIC CENTER SNC HA BOLZANO, 39 TRENTO SARTO NELLO 
YIADIUAS AOSTA, AlEGGIAfVf) SARTORELIOVIAVUIFZU B PORTOGRUAROIVEI SME 
VIA FONTE [UNO 59 SUSEEA» mi SME VIA UDINE. 3B ZOEftXA (HI) SME VIA 
TORINO, IDI MESTRE IH) SMA VTA MUTO, S SLARGHERÀ (VE) - TtCHOCITV VIA 
VALPEMU SS IMENE IVI) UP TO DATE HA VITTORIO VENETO 43IEIÌUNO 


KOMPAGNIA ITALIANA COMPUTER 

VIA DE GASPERI , 71 ANCONA HALLET I NFORMATICA SNC VIACIBCOHVAllAZIflNE, Ut 
MAT EUCA {MQ E D:TIP44»B,'.r< ULTI MAR PU S A H I NIC OLA ( S O MAZZINI 91 VASTO 
LOU TuTIiKU MEOPROGRAM VIA ISONZO 4 /A BRINDISI KHlttl RASiC SAS VIASAN 
MARTINO. 13 PALERMO - NOMI COMPUTER DI FORCELLA VIALE KUIAiPI. 50 C/D / 
E PALERMO - U NANO VERDE DI VALENTI VIA BENE! VIGNA. 45 PALERMO ■ AZETA - HA 
(ANFORA, 140 CATANIA ITT INFORMATICA V UOTI PUIAW.40RAGUSA COMPUTER 
TIME VIA HIISEO, 39 SIRACUSA COMPUTER TIME DI S. FILIPPO VU GAIIÌAlD! T 14 
FU*W<5R)»H SRL INFORMATION SYSTEM HA XXIV MAGGIO, 41 '43 MESSINA . 
INFORMATICA FTHEA DI lORRISI-HASUFlTTA. 3MASCAUIC1A CATANIA ■ MUCHI SRL 
- VÌA KNUWO. 19/A SIRACUSA PAM OFFICIO SRI HA 5. MARTA Z73 MESSINA 


SARDEGNA 


ROBOTICA DI SANTI PiZAS. CUORE. 14 MIUZZO! 

CARLOHLfO, 13 USSARI FOLLI! SDF VlAfAUSANU. BOEMA 


ATHENA SRL HA 
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n anno fa (si trattava proprio del numero di 
'agosto 1992} veniva recensito Pacific Isìa nds dell Empire 
Sof tware* Il gioco non era del tutto malvagio quindi ecco arrivare pun- 
0 seguito, War in thè Gulf* 



Un arnie fa fci trattava propri dd wmcto di tuf^o/ogoeto 
£ 992 ) verna recensito Pikifk } tondi defi'Empu* Software. D 
pop) non era dd tutto malvagio quindi kid arnvun? puntuale 
ij agi irto \lils ,rj *Jx Unii 

l tmpoc Sù^vvare devv amr ui a sorta di stmpcnu per team 
armati. Non s aiti uri nifi ì tre incera 1 xv trd) 

die hanno cumc prtsta^canjsti 
questi ornai sofast^ttsttiii tte 
stioni corazzati... AU'inhcin 
spato à Team Tronic i comp- 
ia dS ite hrttialmk un po- 
co in un tene senso nuoto. fr 

dopo poto tempo usti fcif* Atavi e ora a tubiamo le 
rrum u ; «sto Qgpianif (!) 1 tWmo nato 
In M ir tnihe Gip poutore controra qt ism unita di mena 
carezzati compite da cafri armati J assalto {Mi- 
tonms|. car. trasporto truppa jM-ui e MfrBradfey) e 

■H 


Le campagne sono ben 
strutturate e lo scenario 
pur se ipotetico contiene 
un certo grado di realismo. 



a. ne 



tro citi armiti e i ghetta* amnib quinti aitiojjpuiAKU» 
menu* t6 vncÈil i (non sparnitìttM. è pru steri ìplìce d£ quanto 
sanimi. L'obirttrw dd gioco - diviso in campagne - consiste 
nd tìbemr la porr gettetaionaie dH Kuwait nuovamente to- 
na da Sadlim Hussein fJ vheìijù mupicnc_| in un fintilo 
^quanto prossima Non à tratti qujniì di uu smutatune 

baiata su avveramenti reali 
usata un po' in nardo ma é 
un emetto ipototkE (spratto 
mote) ipotetico^ Pcrcondid^ 

I _ -■ < 

re con sjlxps%> la pcpna mis- 
scnei fpcxatm? deve marowa- 
* le prof» unto coi ccubtzia. per suso» a rasdae «cu» 
le zone oc cupate ptnrn di sforare Tatocm finale orm le for- 
ze ddii fttragerata Giuntila tepubbfcana inichn M i. 
Ambaifazxme àtms. ma sue di p mj vrranmìé molto si- 
mile a qudb gu wto ■ eaikra appn^aai;^ ntoSi-Jiìfli4 
Sfaftumuincnit. tra fttil' livtae War »t ^ Gun^ncu 
e’è snif ■ tpM-j jTiitiixxzrnefnD ■ ai Virim'j di tKnt* e 


gtoL'jhutà -cheti fu ira i pumi du* wni Anzi, ad essere mvk 
f? . s rm un 4ppiafDfrit i 3iii> die ia sonbrait ^ tir in 

^Gii^piùunrawtoicir-i io per Puti/L bim&àitmp co 
totalmento nuovo e onun .. < ■ 

Infatti k grafica è appnia WBdenle $e itottftontata con i 
prodotìi pii recenti, il sonoruè poco s&utiaio e di quabtì dwcu- 
t^etìgracswrèraU copia rM\ius e arrrtta ■ pred^ 
osane, Tua m?ien£i che (v^ pesano nqg9tnvneRto sul bt 
amo à un gioco t^iudctido ^ t amcit e War m $v G^ dai- 
Li n usa dei prognimnii mi, ;nncv,i”M eontaruj usati d,j:;ini* 
fauna 

La grafka, dopò awi fatto bai sp e m e durante l'introdu23t> 
nr ■ palisi amite se ,vnra to' ‘npt pirtrae si nvda qua$i idatha 
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j quell di tttìijEi- JsicuuÈi (pratabfeftoMt si traici ddb Strass). 
Ormai i si sprecano e i pochi adunano rèdiizvtoi settv 
pre pm Spinse" pp ^^tbgTLjr- in tirimene e. ajnss^lsÉc- 
mmfc m traasnn Se pa i pa o tratta mne pseucfcHTàfc. 
una buunj grafici arabi crina di ina^L èdzvwroeisgiz» 
le. Wer in (tu' Gl# non sembra m ddb stessi opmwic b 
grafiti! ternba realizzai/ ui EGA e malgrado ta riuscita era i it n- 
naMonrdl immagini brtmap e wtaruli i risutbtì neri sorodd 
mpq ^iditócam Stesse runortnmat per i sonora irufli- 
nwte, durai «ir U ptsiTifiaanr wngpro ufihftmr drilr wxi 
dB'Xùi/rar ma una m.G; nà viro tfciì aaaie a resta s io mr 
spari ed f^ptatoni srialite ai jualrai i riterfkoa è, ìnizul- 
mente, compila da utilizzare (sullo sdiamo sono presenti 
quattro finestre de rapportano k unità] ma con un po' di. 
pratica a riore ad ave? cnntrofb * c per dii non ri 

ifianssr è icmpre ponili ie vwuhzzare una s la finestra a 
tutto srìtefn» alla w h*. rcLdna * «tl s iigcfa unta. Ir ftrtetfrr 
rappresentano b veuzEp daSa arrena dd tana grada mi devo 
no cssrtc spesse* abortite con 
una mappa drila zona, pei rii> 
aire a staffine fi pooroda fifr 
guoe Oli ha pi lanutanto con 
Fbcifk fófrd* non potrà non 
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il r kcnnqulitj dal HuwiM ruspi iart 
krsn niiis ■ " 


V< • potuta itm 


cwé queutkroa, 

U iudàviaone in campante 

- pn ^ 'g wnai ieflte più difficili nsi dtJ ben strutturata e prt- 
rnrtte un MQimte duine r curva è diffr 


Forse War in thè Gulf 
avrebbe avuto un senso se 
fosse uscito molto tempo 
prima come disco aggiuntivo 
di Pacific Islands. 


Ufor in fe GtJfè fortunaantente imtxfttodaafcn es i m ia 
die rendono rdernento strabevo piu completo e rrabstm t 
infitti pfwjftbilt' programmare owrmuJi coperture da parte 
:■ i .fiu^U i»nwpins-\:, MHbùviJ uhjmopmi ■ c dispai 
stampi minati variare b ÉtTtmrorodfl precorri a jmhv 
da Orile vane sturava di gttu produrre dde oofUne é fu- 


Tropo sfi^guie a < tJ^Àvii irnboros^rié e propant/rare p 
arm depi aJùa tu (ae notturni ramiate di acmifer il riira 
Iure ad LT&i>fMsil Sebbene qa pii tornado optare perdale 

scelte s&ndanl ■ rompuitrònr 
delle unità, amutnento ■ il gn> 
olixe piu iispfTlD può 
re in dettaglio qurso demerte 
apporr ndo rwiJuiii modifi- 
che. Infatti k^ógna ammmi- 
strare saggiameutf il denaro 
stanziato pir b mÉBówc le n- 
parazKvii. Ir armi e i dmit, .umafi avviano piuòatkTÉ a no n 
viaggiale otti J étu premuto sul grillato Purtroppo j'arm^ 
mento in War in Cui' non è ir r aito nem cranpmde 

mente ine tip é nidi (Best Sabtf t TOWl bonite fum^ 
nceksdita mitragLitrxt II pobier- □ à War in ebe Gt# noi 
se ndb grafia o tri crocce queste clto «sirdDÉRro st ipera 
bili se k gioabtljti nsulte;^ devota. If vero difètto è Li compit> 
p mancanra di «ululiti l'errore di orai zwr poi molto po' 


SU SCHERMO 







SOatP^ J 

C41* Enfirr Soft r 

Svtluppj loctf Ditoni Oj^iuI 
Enterptiitìt iti. 



S*«- tOr W 


1 * «fì br<> 


* Nf anidridi m 

ong.piilhiJ 


Versione PC 



t* non rii’ 
Ctll« 4 l* Un MV’ 
par Cùinpulir 
dare (l m*g;Uo 
dt h. Fornito h un link» 


vi far* jutlwtefw Mi 
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Un gioco Clio risulta indlssolubif mento togato a War in thè Giti fé 
senza dubbio Pactffc islands. Se Jo scenario del Golfo non vi attira e 
preferite combattere In qualche sperduta isoletta del Pacifico non 
esitate a prenderlo: sono davvero molto slmili. Se fa vostra passione 
per i carri armati va oltre e volete qualcosa di molto piu accurato 
vedete se riuscite a trovare In qualche negozio sperduto una copia 
dimenticata di MI Tank Ptatoom la grafica e il sonoro sono Inferiori 
* è uscito da diversi anni - ma II realismo e l'accuratezza 
sono maggiori. 

Se Invece vi Interessa lo scenario - Golfo e paraggi * ma 
volete qualcosa di più completo a livello strategico (por 
Intenderci volete comandare unità corazzate ma anche 
aerei e navi) allora date un'occhiata a 4 Line In thè 
Sanò. Volete un gioco slmile ambientato nel futuro? 
Perchè non prendere In considerazione Xenobots? 
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ritajii - il bel paese - si sa, è un paese di poeti, santi e navigatori.,. Già, e 
sul (ungo -connine siamo fortissimi, ma se scaviamo un po' scopriamo 
die il minierò dei poeti è in crollo verticale, di santi non ne parliamo nep* 
pure e quanto ai navigatori, ormai anche per la più prestigiosa competi- 
zione velislica del mondo (l’Àrnerica's cup) ci siamo affidati alle doti di 
Paul Cavarti che di italiano ha solo la splendida moglie,,. 

Oh i i rimane allora? Beh, una volte eravamo co- somma amici prendiamo serenamente atto di 
mischi ti in tutto il mondo per l'automobilismo, e una cosa: la sola certezza che ci ri marie c nel cal- 
li rose di M tranello si facevano rispettare su oo laquesri sublime disti pii ria del tirar calci ad 


tutti i uretriti Potevamo 
perdere ri campionato pi- 
loti ma la classifica co- 
struttori era quasi sem- 
pre nastra Ora è meglio 
che lisciamo perdere,,. 
Abbiamo prodotto i più 
grandi campioni mon- 


La strada è lunga e tortuosa, 
e riuscire a tenere in piedi 
una squadra per 
tutto un campionato 
( infarcito di partite di coppa j 
è tutt' altro che facile. 


una palla continuiamo a 
vincere e stravincere, 
Abbiamo mancato 1 ulti- 
mo campionato mondia- 
le per un solilo, anche 
quest 'anno ri siamo fatti 
la nostra scorpacciata di 
coppe europee jin realtà. 


diali ài ciclismo: da Coppi a Battali da Gì mondi secondo alcune indiscrezioni anche h Coppa 
a Mosci, adesso per noi solo le briciole; onore e Campioni è giunta in Italia, dato che Berlusconi 
gloria pei Lo spagnolo Misurino Indurarti In- aU'ortanunovcsimo di Sfi Un -Marsiglia, visto che 
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le cose si mettevano maluccio, ha sventolato un 
assegno sotto al naso di Tapi* chiedendogli il 
prezzo di tutto I ambaradan. .) insamma, siamo 
i più forti [ira-ca]ri-ad’Un-paJ!otie del mondo. Ma 
soprattutto sigino U nazione dei più eoa Luti e 
sedicenti commissari tecnici, e questa non è una 
mia scoperta? 

È alla luce di questo dato che posso tranquilla- 
mente prevedere un buon successo nel nostro 
paese per questa nuova simulazione calcistica 
ma nagerialc . Ven rimo al gioco i am bien U t ione 
e quella del campionato inglese, all'interno del 
quale possiamo scegliere ri nostra squadra pre- 
ferita e cenare di condurla al successo. U strada 
è lunga e tortuosa, e riuscire a tenere in piedi 
una squadra per tutto un campionato (infarcito 
di partile di coppi * tutfaltm che facile. Ber fare 
ciò abbiamo a nostra disposizione una determi- 
nata somma di denaro (da spendere per t acqui 
sto di promettenti giocatori) e tutto il tempo che 
vogliamo. Il gioco comincia, infatti, 4 settimane 
prima dell 1 uscita ufficiale della nostra squadra 
(che corrisponde alia prima giom.ua di campio- 
natoli hi queste 4 settimane sta a noi decidere 
come muoverci sul mercato e, soprattutto, che 
incontri amichevoli faj disputare airi nostra 
squadra. Questi sono importantissimi per 'lira- 
re 1 ' ri nostra formazione, lare esperimenti e va- 
lutare quale sui il modulo lattico più redditizio 
per 1 giocatori che abbiamo nella nostra rosa A 
nostra disposizione 7 incontri amichevoli prima 
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dell'inizio del campione E (j, A nostra sopita anthr 
lawmario curi cui vogliamo misurarci Lo pos- 
siamo seiezirmare m un ampissima rosa, coni 
prendente tutte le squadre europee di prima ca- 
teoria. Potremo dunque allo stesso modo due- 
dcre un amichevole con iE Pescara o con il Marsi- 
glia. Fermo restando, comunque, che non è detto 
che queste accettino l'invitò. A noi deddere, in 
cera* se disputare la partita in ca&i o in trasferta. 

Alla prima amichevole scopriamo anche come 
funziona lo svolgimento dei novanta minuti di 
"calcio giocato'* All'inizio dobbiamo effettuare la 
selezione airmtemo delia nostra rosa di giocato- 
ri, per scegliere quali saranno gii u che andran- 
no in campo t 1 3 della panchina. Terminata que- 
sta operazione verrete catapultali immediata- 
mente nei vivo della co irtpetizioné.,. della quale 
però non vedrete nulla, se non il nome della vo- 
stra squadra, qudlo delia squadra avversaria, tre 
indicatori per squadra che indicano b stato di ai 
tività. in percentuale, del reparti difensivo, cen- 
trocampista e attaccante, e un numero che indi- 
ca le occasioni che ciascuna squadra ha avuto. 
Quando si vrnfìca qualche fatto notevole appare 
una scritta die lo descrive sommariamente, sia 
esso un gol o lin ammonizione, In alto il risulta- 
to t il numero dei minuti che passano Nel corso 
della partita a noi e comunque concesso interagi- 
ir con La nostra squadra. HTettuando joatìtuzb- 
nt, oppure semplicemente cambiando la tattica 
ii gioco, o ancora spostando un uomo al posto di 
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un altro Per fare ciò c sempre bene dare un oc- 
chiatine alle pagelle dei nostri 11 in campo, che 
vengono aggiornate nel coi so della partita in 
tempo reale. 

Manca lo spazio per descrivere approfondita- 
mente le possibilità che vengono offerte 1 II' alle- 
natore nel corso di Cfcfljnporufiip Manager 93 
che vanno dalla scelta dei giocatori da contattare 
per l'acquisto fo da prendere in prestito! If* tutti 
i giocatóri del campionato inglese, alfassoEda 
mento di un rinomato talent scout, alla sosti tu - 
zio ne di qualche uomo nello staff dirigenziale... 
Ma queste sono cose che scoprirete facilmente 
sul manuale e giocando. Ciò che mi preme dire 
é che ChtfmpwrifHip Mmogerè un bel pioto, jn- 
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che ve molto diffìcile da gestire. Le variabili sono 
tante, e mettere in campo una squadra, anche 
piena dì talenti, è tuttaltro che facile. Basta non 
azzeccare un molo per avrre un reparto che non 
funziona, e subirne le piu tragiche conseguenze 
Ma è giusto che sia cosi, perché il mestiere di al- 
lenatori è difTtdlissimo. Non d credete? Provata 
a chiedere a 'Mastro Geppetto" Agroppi ... 

Diego Antonini 





Simulazioni c alci Stic o-manage ria li se ne sono viste parecchie, 
specialmente per Amiga, 

I due prodotti piu vicini, anche temporalmente, a Championshtp 
Manag&r ‘93 sono senza dubbio Premiere Manager ée Ila Grem 
Un e lo splendido The Manager della U.S. Gold. 

Chi amasse particolarmente il genere non se ne può 
perdere nessuno del tre, ma se volete solo un prodot- 
to, allora il nostro consiglio è di acquistare il prodot- 
to della U.S, Gold, più beilo e anche un po' piu movi- 
mentato. 
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isogna ammettere che i rompicapo arcade vanno per ta 
maggiore ne^li ultimi tempi; la Interplay segue questa tendenza e d propro- 
ne un gioco che ricorda da vicino il buon vecchio Cobluins. Riuscirà questo 
prodotto a scalzare dai nostri drive il gioco con i folletti più demenziali mai 
apparsi su uno schermo? Li parola al recensore per un verdetto definitivo. 



! piu acuti potrebbero obiettare che il prò* 
dotto della Tomahawk (datato ormai di qua* 
si un -anno e mezzo e precocemente invec- 
chialo dal l'uscita diGobJtins 2) non era prò- 
premente un rompicapo, ma agli elementi 
tipici di quel upo di giochi aggiungeva sputi' 
f i cardite ri stiri di un'avventura dinamica co- 
me l'evolverti di una storia preconfezionala 
dagli autori e l'importanza dell'uso appro- 
priato di ak uni oggetti. 

Una combinazione di questo tipo tra generi 
differenti di videogiochì è stata ora ripresa - 
con. diciamolo subito, discreto successo - dalla 
interplay, software house che ha affidato lo 
•• jpp^ ih giusta su,t 1 ' ina pi udirtene gUn 
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Silicon & Synapse. M risultalo dei loro sforzi, 
questo The tori Vifcings, dimostra molte buone 
qualità die non sono però sufficienti per glis- 
sare su alcuni aspetti poco convincenti Ana- 
lizziamoli insieme,*, 

U trama, tanto per cominciare con qualco- 
sa di diverso, è davvero curiosa e frizzarti, e 
non può non ricordare per la sua pazza origi- 
nalità quella altrettanto assurda di GoWnins; 
Ciaf, Erik e Balcog sono ire prodi vichinghi 
padri di famiglia ed eroi riconosciuti da tutto 
il loro villaggio. 

Proprio per i toro gloriosi meriti vengono 
però scelti dal vlIc Tomator, despota alieno dei 
Crautonlam. che décide di aggiungerli alla sua 


collezione delle più svariate forme di vita alie- 
ne (per lui, a sua volta alieno dal punto di vista 


terrestre). I 

Imitile dire che la compagine vichinga non j 
sia esattamente entusiasta delle brillanti pro- 
spettive che le si presentano, ma in una notte 
buia e tempestosa viene misteriosa mente rapi- 
ta nel sonno da un'astronave aliena. Ai nostri 
eroi non resta altro che sconfiggere il cattivane 
di turno per poter far ritorno agli affetti fami- 
liari sani e uà vi. La sfida con le creature aliene 


si presenta però tutfaltro che facile, poiché a 
dividere 01 -if. Erik < Baleog dall .igogr.ata li- 
berti ci sono ben 38 livelli di crescente diffi- 
coltà. irti di mostriciattoli alieni, marchingegni 


vari e mille altre amenità che l'avverso destino 
gii ha posto innanzi. Per portar far si che il 
simpatico tram vichingo porti felicemente a 
casa la pelle bisognerà fin da subito organizza- 
re un lavoro d'equipe, sfruttando fino m fondo 
alcuni utili aggeggi alieni (trampolini, teletra- 
s portato n, pialla forme mobili, ecc,) nonché le 
capacità degli impavidi protagonisti: Olaf. 
l'energumeno della situazione, possiede 
un'enorme scudo con il quale può difende- 
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Como già accennato, The Lost Vfkfngs presenta aspetti tipici sia 
del rompicapo arcade sia delie avventure dinamiche. Questa parti- 
colarità lo differenzia abbastanza nettamente dal vari Btif's Torna- 
to Game, Lemmings 2 e Trortdters. L'unico gioco abbastanza re- 
cente con cut si possono riscontrare delle somiglianze è The Hu- 
mana, Ma li vero precedente di questa ultima fatica della Inter- 
play è senz'altro rappresentato da ir accoppiata Go - 
N(UnfrG 0 bitin$ 2, ii giocatore controllava uno per volta 
tre (o due* nel seguito deM cmglnale) simpatici folletti* 
ciascuno con le proprie abilità, ben diverse da quelle 
dei compagni. Anche In Gohfiilns - come pure nel segui- 
to - la qualità determinante per portare a termine II gio- 
co era il saper organizzare una strategia di squadra, un 
lavora d'equipe che sfruttasse Je caratteristiche df ogni 
personaggi. L'umorismo demenziale ed II grande coinvolgimento 
che soprattutto if primo episodio riusciva a creare intorno a sé 
hanno resoGobtf/fns immancabile in ogni antologia vldeoludica 
che si rispetti. 


re sé e [4): altri dagli attacchi nemici e può per- 
sino planare (utilizzandolo come rudimentale 
paracadute ; Erik è invece in grado di correre 
molto velocemente e di saltare, e può anche 
abbattere alcuni muri a suon di testate (grazie 
ai suo indistruttibile elmo); Baleog. infine, è 
un valente guerriero e come tale é dotato di 
spada e di arco e frécce, armi con le quali può 
non solo far h pelle a tutti 1 nemici ma anche 
attivare 4 distanza 1 pulsanti che disattivano le 
apparecchiature aliene. Dunque, Ir risorsa 3 
nostra disposizione non mancano, ma occorre 
saperle utilizzare con grande maestria c senso 
pratico, poiché il giocatore controlla uno solo 
dei personaggi per volta, e sovente occorre 
mandare uno dei tre “in missione" di avansco- 
perta per poter aprire la strada agli altri blocca- 
ti da un ostacolo per loro in ^ormóni abile fin- 
ché il compagno non l'ha disattivato. 

Comunque non è il caso di allarmai i perché 
il tempo richiesto per appropriarsi dei mecca- 
nismi di gioco è piuttosto breve e - da un certo 
punto in poi tutto saia assolulamente imme- 
diato ed intuitivo. Questo anche grazie ad una 
interfaccia mente che comprende non solo un 
metodo ds controllo un po' complicato ma pa- 
droneggiabile senza troppi problemi, ma sn- 
elle una serie di aiuti inziali, sotto forma di 
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messaggi, che guidano il vichingo neofita pa*- 
so dopo passo alla scoperta delle potenzialità 
di ciascun personaggio. Davvero niente male! 

Come gii detto, i livelli sono di difficoltà cre- 
scente e graduale, senza eccessi, anche *e 
qualche passaggio un po' troppo complicato 
c'è, Anche questo aspetto permette un approc- 
do a TV Test Vìfcingi per niente brusco o trau- 
mitizzante, diversa meni e dà quanto si potreb- 
be credere. Gli spunti dive e (end e simpatici, 
poi, non mancano* e rendono il tutto ancora 
più piacevole. Fin qui* qua tu o di buono offre 
l'ultimo prodotto etichettato Interplay^ le do 
lenti note invece vengono eia una realizzazione 
tecnica scialba, senza acuti, sintomo di una 
cena superficialità nella gestione di grafica e 


sonoro: gli scenari ni cui sono ambientati i li- 
velli sono troppo pochi e cosi un si- riso di ripe- 
titività e di monotonia si fa ben presto sentire 
Questo scoramento non viene affievolito da 
un sonoro certamente non entusiasmante, 
supportato da qualche musichetta i Jj una ri- 
stretta gamma di effetti sonori Un peccato, in* 
somma, di non poco conto, perché senza una 
leggerezza cosi approssimativa nella cura della 
realizzazione tecnica Thr Last Vikìnp avriebbe 
potuto raggiungere ben aJul livelli di .szci lien- 
Z4 h Una buona occasione sfumata vedremo se 
alla Interplay sapranno rifarsi, U basi sono ot- 
time, resta solo da rimboccarsi le maniche per 
colmare le lacune dimostrate, 

Simon* Buchini 
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n un futuro non troppo lontano, non sarà più sufficiente che ta 
addestri degli agenti speciali per fermare il crimine. E i delinquen- 
saranno più come al giorno d oggi* Niente più rapine in banca, se* 
i di persona o spaccio di droga* bensì, ladri di tempo... 


In effetti non sarà un vero e proprio furto tiri tem- 
po m cui si impegneranno i delinquenti del feto 
ro, ma poitht- U possibilità di viaggiare nel pasclo 
sari a favore di tutti, o quasi, le merli più diaboli- 
che sfrutteranno questa invenzione per i propri in- 
teressi È inutile dire che 
tali interessi non saranno 
imi coincidenti con quell e 
della comunità. 

La polizia si vede dun- 
que costretta a creare del- 
le forze speculi, tome fa 
sempre quando si trovi a 
lottare contr i qualcosa di nuovo e diverso, ed ecco 
la nascila del gruppo Spazio Temporale. Agemi as- 
segnati ali inseguirne nu> e alla cattura dì quei peri- 
colosi criminali che ai proiettano nel passato con 


gli scopi più disparati. Lo scopo principale delle 
forze Spazio temporali é quello di evitare che qual- 
cuno modifichi il passato, con le catastrofiche con- 
seguenze che un atto del genere comporterebbe. 

Naturalmente, non é facile trovare degli agenti 

adatti ad accettare la siste- 
mazione tu questo grup- 
po speciale È necessaria 
la conoscenza dei periodi 
storici in cui ss viene 
proiettati, la prontezza di 
spìnto per adeguarsi a si- 
tuazioni che esulano 
completamente dal modo di vivere che si é condot- 
to 1 no a quel momento, e in più bi-ogiu accettare 
il fatto che, poiché b macchina del tempo, per ora, 
può solo effettuare viaggi nel passato, il ritorno al- 


A volle può capitare che solo 
cllccando con un dato 
oggetto, alcuni particolari, il 
più delle volte fondamentali 
per fa soluzione del gioco, 
vengano alla luce 




uno schiovo-' un tesoro - * Dev'essere lo 
cosso con il sorcofogo egiziano 
ino dove sono caduta'* 

' ■ nnu flLUl È cosi ? 
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b propria epoca è una cosa pressoché impossibile, 1 
Nel nostro caso, non si dovrà entrare a far parte di 
questa sezione speciale delia polizìa, ma Ir nostre 
avventure saranno inequivocabilmente collegate 
alla macchina del tempo che un nostro antenato 
ha utilizzato per trascinarci nella più incredibile 
delle avventure. 1 

Avendo ereditato un antico maniero, i chiaro 
che La curiosità abbia preso il sopravvento, e il de- 
siderio di vi-dere in che condizioni è la costruzione 
di cui stiamo per prendere possesso a abbia porta- 
to sulle cotto presso una viJLa sul mare con tanto 
di faro e porticciolo, Le sorprese, però, iniziano 
immediatamente. Il notaio che doveva accorri pa- 
guarà nella scoperta dell '■eredita", non si presen- 
te all'appuntamento per motivi piuttosto futili se 
vogliamo Ma sarebbe sciocco perdersi d'animo, |J 
una visita al maniero possiamo farla benissimo da 
ioli, d'altronde siamo una “ragazza" intraprenden- 
te. già perché, ancora non ve lo avevo dettò, la prò- , 
tagonista di tori in TUne è una rappresentante del ijj 
gentil sesso È fecale immaginare che i problemi 
tommeeranno fin da subito. Oltre alfe difficolta 
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nell aggirar si tra i ruderi del maniero, tutta la villa 
sembra permeata da un alone di mistero. A poco a 
poco 1 tasselli di quello che sembra essere un mo- I 
■laico concepito da una mento diabolica comincia- 
no a comporsi di Fronti a i nostri occhi Finché > 
non diventiamo vittima a nostra volta della mac- 
china de! tempo, che ci trascina nella stiva di una 
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Quando si entra nell'ambito avventure grafiche riuscir* a consiglia- 
re del titoli che si pongano come una valida alternativa sono Innu- 
merevoli, In questo caso, vista la natura particolare di iosf In Time , 
è meglio basarsi sugli aspetti che ne costituiscono la caratteristica 
principale, la grafica e la difficoltà. Sono poche le avventure che 
utilizzano immagini riprese dai vero e poi digitalizzate senza il sop- 
porto di CD-ROM. ma se questo è II genere che preferite, Shertock 
Holmes Consulting Detective è il titolo che fa per voi, 
previo t'acquisto del sopra menzionato CD-Rom. Se le Vt>- 
atre preferenze si orientano verso avventure corpose" 
ma più Immediate, la Lucas Arte, ne ha prodotte a iosa* 
solo l'ultimo Indiana Jones nè un esempio lampante. Nei 
caso vogliate Iniziare a familiarizzare con II mondo delle 
avventure grafiche di stampo francese, allora Alone In 
thè Darknéss è un ottimo approccio. 


k 


navi' che naviga sui mari del 1840, b nostra unica 
Compagnia è formata da uno schiavo di colore in- 
talento ai ceppi c da un poliziotto delia squadra 
Spazio Temporale anch'egli prigioniero del nostro 
>tnno ospite, che alni non >i rivela essere se non 
il nostro "caro' antenato. » ma cosa diavolo sta suc- 
cedendo? 

GRAFICA DEL FUTURO 


V i 

Spesso, durame la monizione dell'avventura, so- 
prattutto quando si agi- 
sce in maltiera adatta nei 


che d sta nulla dì difficile 0 arcano nella solila, e 
ormai più che collaudata, imerfaau punta v dic- 
ci, però m alcuni passai t^on multa immediato 
l utilizzo di alcuni oggetti. Se normalmente basta 
dittare in un punto per avere una visione ravvici- 
nata e ptù dettagliata dell area in questione, a volte 
può capitare che solo dittando con un dato ogget- 
to, alcuni particolari, il più delle volte fotidamcnU- 
li pei la soluzione del gioco, vengano alla luce Co- 
munque, lo siile e quello tipico e familiare dì mol- 
le awenfuf* grafiche É necessario risolvere dei 


rompicapo per progredì- 

Il giocatore, in alcune situa - re. e U necessità di risol- 
vi ri rompicapo vengono Z»Oft t r /iti ti (HspOsizioftt* tildi* vere L vam* situazioni in 

molate, in riquadri piu ni “Jolly" che danno dei pre - un ordine thè. anche se 
piccoli, delle animazioni ZÌOSt SMf£f*€rÌtntfiti p€f Iti ri- non si può ddìnirr stret- 
digiializr.il' elio mostra- SOltiZÌOÌ l€ (Idi* ti WC tifarti tatnfftU' cuti set ulivo, è in 

no le azioni fatte, un tubo ogni caso piuttosto sche- 

legalo a una maniglia. l'utilizzo di un canocchiale, tattico, mina alla base quelli sensazione di poier 


e cosi via Queste immagine spezzano il gioco non 
sempre in maniera adeguala, ma bisogna dire che 
sono ben realizzale e costituiscono un piacevole 
intermezzo tra le solite immagini fisse, spesso an- 
chès&e digitalizzate. 

Lo schema di gioco, nonostante J ottima 

p. Non 
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spaziare negò ambienti in cui ! avventura si svol- 
ge. Un altro particolare piuttosto noioso, ma che i 
più esigenti riterranno un pregio, e costruito dalle 
difficoltà insite nella risoluzione di certe situazio- 
ni. £ chiaro che se tra gli oggetti che si possono 
raccogliere nel corso dell'avventura ci ritroviamo 
con un pezzcito di stagnola tra le mani, di norma, 
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questo rimasuglio di i arra da imbalio per alimenti 
diventerà utile, m a quanti andrebbero a pensare 
che lo si può utilizzare per riparare un fusibile 
danneggiato? Sappiamo tutti a cosa serve la batte- 
ria di una macchimi ma, rispondete sinceramente, 
utilizzereste del vino andato in aceto per sostituire 
il liquido che permette alla suddetta batteria di 
funzionare 5 Ceno a forza di tentativi e probabile 
che molti giocatori, ormai frustrati dallimpossibi» 
lità di avanzare nel gioco, sarebbero anche disposti 
a berselo l'aceto, però credo che un po' più di iim 
mediate zza negli atteggiamenti da intraprendere 
avrebbe sicuramente giovato. 

È altrettanto vero che il giocatore, in alcune m* 
inazioni, ha a disposizione alcuni “Jolly" che dan- 
no dei preziosi suggerimenti per la risoluzióne 
dell* avventura. ma non sempre questi aiuti sono 
disponibili, e di solito non lo sono proprio nel mo- 
mento in cui rie avete più bisogno.ma in fiondo era 
logico aspettarselo. Sembra, in ogni che ^li 
sviluppatori del poto, abbiano cercalo, forse per 
riuscire a differenziarsi da quelli che sono 1 pre- 
cotti, thè propone l'ormai sovtì frollato mercato 
delle avventure, forse per puro senso sadico, di 
rendere il gioco decisamente diffìcile. Come già 
durevo prima, proba biJ mente la cosa si presenterà 
come una sfida del tulio nuovo pei gli ^avventuri*- 
ri" ormai navigati che non ne possono più di dare 
la mela al pappagallo per farlo volare e quindi ri- 
prendersi k chiave che teneva Ira le zampe (gii 
perche in questo caso la mela bisogna darla a un 
cavallo!, però i novìzi che si avvicinano per k pri- 
ma volta alle avventure, se dovessero iniziare k lo- 
ia "carriera " con L&st m Time, nè fuggirebbero ter 
i drizzati. Passando ,11 lari positiva di questo titolo 
"made in Frante , bisogna riconoscergli che si pes- 
ile tra 1 migliori sul mercato. Abbiamo già avuto 
uccisione di notare quanto k produzione francese 
in questi ultimi anni abbia fatto quel -tallo di qua- 
lità che le permette di essere aha pari con i prodot 
ti di lingua anglosassoni 1 , e questo ultimo nato deb 
U Coktcl Vision non fa altro che confermare que- 


sti tendenza. Il libretto dì istruzioni è piuttosto 
starno, ma fornisce le istruzioni essenziali pei ini- 
zine a giocare, è b maggior pjrte degli aspetti 
dell avventura [unno la tendenza a svelare passo 
passo il mistero clic si nasconde dietro il fantoma- 
tico antenato della nostra bella eroina, 

Nella confezione, inoltre, sono presenti due cpi 
sodi dei! avverimi j ed è facile credere che altri ne 
seguiranno posi» che il successo del titolo lo con- 
senta. In definitiva, Lo# in Time è un titolo che 
possiede un proprm fascino vuoi peT la difficolta 
di certi rempicapù. vuoi per le immagini digitaliz- 
zate. E che non dovrebbe mancare nella softeca di 
chi a, buon diritto si ritiene un mago delle avventu- 
re Forse il soggetto che sostiene l'avventura meri 
tara uno svolgi mento migliore, e t presupposti per 
riuscirò c'erano tutti, d altronde ogni volta che fi 
ha a che fare con una macchina del tempo le pos- 
sibilità sono infinite. 

Un appella. Fi*. 1 ndo \ personaggi del gioco, alto- 
ri In carne ed ossa, le cui azioni sono state poi, co 
me già detto più volte, digitalizzate, nei prossimi 
episodi della serie non sarebbe male re vernare in- 
serite anche il numero di telefono della ragazza 
che recita la parte principale, vi assicuro, non è 
niente male! 

Giorgio Affitto 
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edele atta promessa fatta, la New World Computing ha 
Gissimo seguito di Clouds ai Xeen che dovrebbe infondere 
alle nostre avventure* Preparate le armi, o miei bravi.,. 


-ir 

.3 
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Eh. già! Anche se coti un po' di ritardo, è 
giunto il momento di in stalli re anche il La- 
ro Oscuro di Mtght Mogie. ‘'anche*' per- 
che. come va avevamo prrannunciato. po- 
trete in sul Uri a insieme a M<M 4. creando 
il World of Xeen completo! 

Ma procediamo con ordine i nostri eroi, 
al termine di Mi^M avevano eliminato 
quello che si può definire ranimaletto do* 
mestico di Xecn (un drago di 14 metri, per i 
più smemorati. *.). e ora si stanno godendo 
il meritato quanto ef- 
fimero riposo, Xeen, 
invece, sta tessendo U 
trama della sua perfi- 
da vendetta: essendo 
stato sbattuto fuori ca- 
sa. rapisce la Plinti 

pessi Kahndra tentando di attirare gli eroi 
in ima trappola mortale nel suo tetro domi- 
nio. lì nostro manipolo eh bravi, essendo si- 
curamente il più indicato per salvare la bel- 
la Kalindra. viene quindi mobilitato daUMn- 
trilighentia del Lato Splendente, c parte in 
fretta e furia alla volta del Lato Oscuro di 
Xeen! 

31 gioco è praticamente identico a M^M 4, 
almeno per quanto riguarda l'aspetto grafi- 
co e quello sonoro: per chi non avesse avu- 
to l'occasione di dare un "occhiata aU'illu- 
stre predecessore, basta ricordare che If^Af 
è un connubio ben riuscito tra l'epico Dun- 
geon Mastrr c i gdr derivati da Pool cf £a- 
di ut-ut: in la Iti unisce il sistema di gioco in 
prima persona della FTL con là gestione di 
quest della SSL La parte principale dello 
schermo è occupata dalla finestra sul mon- 
do. t ritratti dei vostri personaggi si affac- 
ciano un po’ piu m basso. 

A sinistra delia Finestra troverete la visuale 
dall'alto, nove icone che vi permettono 
di dormire, esaminare lo status delle 

a pietà- 


M &M è un connubio ben 
riuscito tra l'epico 
Dungeon Master e i gdr 
derivati da Pool of 
Radiarne 


no il tutto le solite sei frecce direzionali, 
che vi permettono di spostarvi nelle quattro 
direzioni e di ruotare dì 90' a destra o a si- 
mstrà. L interfaccia di M<M 5, oltre che es- 
sere molto coinvolgente per h visuale jD. 
permette anche di controllare molto effica- 
cemente ^inventario, senza dover impazzi- 
re per cercare un oggetto perso nello zaino, 
come in lattaia 7, e di lanciare incantesimi 
in tempo reale, evitando quindi di doverli 
memorizzare in precedenza. Tuttavia non è 

un semplice gioco 
d’esplorazione di dun- 
geon, dove bisogna 
solo scoprire come 
azionare tre leve per 
aprire una porta, ma 
richiede anche utiliz- 
zare una disi: reta quantità di cellule grigie 
per risolvere alcuni indovinelli o rompica- 
pi Infatti la caratteristica che distingue net- 
tamente la serie dalle altre è proprio 

b miscela di combattimento, esplorazione 
e ragionamento, che è quasi sempre equìli- 
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brata Si parte da una quest, che vi viene af- 
fidata da qualche abitante di Xeen, c mun- 
ire cercale dì adempiere al vostro dovere (li- 
berare h città dalle prepotènze dèi Crem- 
ini, per esempio), scoprirete altre possibili 
fonti di onore, esperienza e guadagno. 

Ài < iM 5 segue la traccia della serie, e al 
giocatore non resta che cercare un numero 
sempre maggiore di quest, sia per aumen- 
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SU SCHERMO 



tare la potenza del Party, sia per ottenere al- 
cuni oggetti indispensabili per procedere: 
prima o poi. il cerchio si stringe intorno al 
nemico di turno, che viene infine affronta- 
to. DaHcSufr ci f Xecn cerca di uscire da que- 
sta struttura, e infatti le quest dovrebbero 
essere affrontate in un certo ordine; ad 
esempio, visitare Necropolis prima di aver 
riparato La Fountain of Age è pericolosissi- 
mo. visto che le Mummie che abitano nella 
citta dei morti possono con dui* o tre colpi 
aumentare 1 età di un vostro personaggio 
anche di 75 anni. M tfAf 4 è stato da più 
parti accusato dì essere un gdi fin troppo 
semplice, visto che i puzzle contenuti nei 
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vari dungeon non erano mal complessi Per 
fortuna queste critiche hanno spinto 1 prò* 
grammatori della New World Computing a 
tarare il grado di difficoltà de! nuovo episo^ 
dio, e in M df M y oltre alle solite missioni 
di salvataggio dì persone o di ricerca di og- 
getti, dovrete, per esempio, risolvere delle 
parole crociate, utilizzando ile pareti di un 
dungeon come le righe e le colonne dello 
schema, oppure risolvere le sciarade propo- 
ste dii Ha Pietra del Deserto, 

Il gioco, come abbiamo detto a II' inizio, 
può essere installato iris ietti e al quarto ca- 
pitolo: in questo caso, d saranno un paio dì 
quest in piu (vi ricordate delle locazioni che 
non st potevano aprire in Ctaudr qfXwn?} e, 
sembra, un finale diverso. Ad ogni modo, 
potrete giocare DarkSidt of Xten sta con la 
vostra vecchia compagnia, conservando abi- 
lità, armi e oggetti deirepisodic precedente, 
sia coti una nuova: aJTmizio vi troverete un 
po r in difficoltà, ma basta risolvere due o 
tre Quest per acquistare abbastanza punti 
esperienza per arrivare al quindicesimo li 
vello c iniziare a difendersi con discreto 


successo. 
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Paolo Pagtimnti 

La serie Might & Mogie 
assomiglia a molte altre 
saghe, quindi te vi piace 
DarkSid e of Xeen avrete molti prodotti tra cui scegliere H vostro 
prossimo gioco: WUatdry 7, che gli assomiglia veramente molto, è 
caldamente consigliato, anche se sicuramente è dedicato a gioca- 
tori molto esperti; se preferite l'esplorazione di dungeon, 
dovreste dare un'occhiata anche al tre Eye of Bahotdor. 
kr. In particolare al secondo e ai terzo episodio. 

Se poi avete un computer abbastanza potente e cono- 

Ì scete bene la lingua madre di Shakespeare» vi consiglia^ 
mo di Installare Ultima Underworfd 2 - Labyrfnth of 
IVortds; J'ambientazlone è sicuramente più vada e la 
grafica sconvolgente. 
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cosa è certa: fe grandi metropoli americane offrono 
gruppo dì amici in cerca di divertimento, ma quella se- 
passare una notte veramente diversa, magari in un 
fuori dalla città caotica; così ha inizio questo nuovo 
game. 


Noterete subito che manca il solita riassunto del- 
la trami di introduzione al gioco: U motivo è 
semplice; è praticamente tutta qui; questo non 
vuole dite che sia assente, ma semplicemen- 
te gioca un ruolo minore. Finalmente ecco un 
prodotto che non et ob- 
bliga a sorbirci tutte 
quelle balle assurde su 
principesse rapite, tesori 
da cercare e cavoiate affi- 
ni che. diciamo ìa venta, 
servono solo come prete- 
sto per poter differenzia- 
re un gioco da un altro, spudoratamente identico. 
Il nostro eroe {al plurale se giochiamo in coppia 
con il solito amico) deve superare 5 mondi che 
corrispondono agli altrettanti cattivelli che, chìs 
si perché, si ostinano a volerà vedere morti. Par- 
tiremo quindi dal già citato castello del mago: se- 


guiranno poi il Labirinto del mt noia uro. le didot- 
to stanze del monastero nero della sacerdotessa, 
il tetri tono dei tagliatori di teste, e infine tl labo- 
ratorio ultratecnologko dell, 'immancabile scien- 
ziato pazzo. Nella parte inferiore dello schermo 

troviamo gli indicatori 
del punteggio, della no- 
stra energia, di quella del 
nemico (solo per quelli 
più tatti), *1 numero di 
vite rimaste, e Tarma 
correntemente utilizzata; 
è inoltre presente un fan- 
toccio raffigurante il nostro uomo che esulta 
quando troviamo un tesoro o uccidiamo un av- 
versario (qualcuno me ne sa spiegare La neces- 
siti?) II personaggio è inizialmente abbastanza 
difficile da controllare nelle situazioni in cui ser- 
ve una precisione notevole * come rn alcuni salti 


Yo Joe è sicuramente molto 
carino ma in questo periodo i 
giochi a piattaforme 
abbondano sul mercato non 
ci si può accontentare di un 
semplice carino. 




al limite del possibile e quando bisogna arrampi- 
carsi su di una piattaforma difficilmente raggiun- 
gibile - ma dopo un po di pratica non ri dovreb- 
bero essere più problemi. Il giocatore si può Ini- 
zialrnente difendere con i suoi pugni e calci che 
servono a lieu poco, ma presto si potrà armare di 
nunchaku, bastoni, shunken, sm a ri - borri b e se- 
ghe demkhe (!}, 

Il bastone e sicuramente il migliore veramente 
molto potente e utile, ma non è possibile arram- 
picarsi sulle piattaforme impugnandone uno, an- 
drà quindi rimpiazzato momentaneamente con i 
meno letali, ma sicuramente più adatti, nun- 
thaku Ij sega elettrica infligge molti danni, ma 
è decisa mente scomoda da manovrare. Ogni tan- 
to si potrà fare il pieno di energia racimolando 
dei bonus rappresentati da piccole croci dorate o 
facendosi delle salutari docce che si incontrano 
durante il tragitto. 1 livelli sono inoltre dissemi- 
nati di forzieri, con come alcune piattaforme: tali 
forzieri, una volta colpiti, riveleranno tesori e bo- 
nus. vari I a struttura dei mondi è molto vana e 
ogni livello presenta più vìe per mere terminato, 
quindi il giocatore gode di una discreta libertà di 
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azione. anche se alcuni passaggi sono obbligati; 
inoltre, alcuni avversari vanno assolutamente uc- 
cisi (e non semplicemente superati) per poter 
progredire nel gioco, Le partite a due sono sicura- 
mente molto divertenti, ma si risente ogni tanto 
delle ridotte possibilità di azione do™ te a uno 
schermo di gioco apparentemente più piccolo; 
inoltre, se un giocatore esce dallo schermo ( ca- 
dendo in un fossoi mentre l aico non si muove, 
i due hanno io secondi pei riunirsi, altrimenti ci 
penserà il computer a farlo, conseguenza che si 
tara sentile più avanti nel gioco, quando pe r coi- 
rà drl partner saremo costretti a ripercorrere ] io* 
tero percorso. Il primo mondo £ abbastanza fatì- 
t 4 impreso U mago (il primo guardiano di fine 
livello], da uccidere una volta arrivali nella stanza 
'.-j.de del castrilo; l'unico problema all 1 iniziti è 
come gii detto, il controllo de! personaggio che 
richiede un certo periodo di pratica. In sostanza 
c nco è piacevole ma, secondo me. gli manca b 
caratteristica che contribuisce maggiormente alla 
- mini dei giochi di piattaforme- l immedralez 
za Alcune volte lo stdicrmo è confuso, speda J- 
■:nte a causa di scelte di colute non troppe az- 
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zeccate e ogni tanto si riscontrano laUenu nienti 
sia video che audio l caricamenti sono assoluta 
mente indolori, e un sistenta di password avreb- 
be enumerile giovato alla longevità 
Cosa dire di questo gioco 3 É sicuramente molto 
canno, ma in quero periodo il mercato videoìu- 
dico è pieno zeppo di 'platfurm game", uno più 
piacevole dell'altro quindi per emergere tra la 


concorrenza noti basta essere semplicemente 
■‘carino**. Date un'occhiata al So* Nou Bene per 
le alternative^ questo prodotto, mentre se posse* 
dète già Super) rag, ZppI e il mitico ftùit 
Danccreus, vi consiglio taldameme l'acquisto di 
Yo! JoeL 

Paolo \ forti 


# 




Come già anticipato nell articolo, di giochi di piattaforma ce ne so- 
no veramente a bizzeffe, ma ) migliori sono sicuramente quelli che 
offrono divertimento puro al 100% senza compromessi: In questo ti- 
po di prodotto dove la glocabilità è tutto, la semplicità è d obbligo. 
Superfrog conferma ad hoc questa affermazione e si rivela II miglior 
titolo che mi sento di consigliarvi. Secondo, il velocissimo £oof t co- 
lorato e divertente, pieno di bonus e punti a volontà, La 
storia Insegna e proprio per questo non vanno dimeni lea- 
li l due capitoli di Rick Qangerous che rappresentano per 
molti (me compreso) un punto di riferimento. Ma volendo 
cl sono altri prodotti recenti meno conosciuti, ma co- 
munque validi come Arabisti Night*. Sfeepwalher, 
Teataway Thomas e Me ftWs, 
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IMPORTAZIONE DIRETTA 


OFFERTI LOH ( OSI 1993 


ED 386/SX 

33MHz, 2 MB RAM 
HD 42MB, SVGA 512KB 
FDD 1 .44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

1. 1*390.000 




ED 386/DX 

40 MHz, 4MB RAM 
HD 130MB, SVGA 1MB 
FDD 1 .44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

L. 1.890.000 


OFFERTI PROFESSIONI IL!! 

ED 486/SO EISA L. 3.140.000 

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 

SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game, 
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation 

@ex%edo Ornarlo etite, @onp ifunofùmi: 

Mouse + Copertina antistatica + MS DOS 5.0 Originale in Italiano!! 

PREZZI (VA ESCLUSA, GARANZIA 15 MESI, OFFERTA VALIDA FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 

Stillili BLISTER MÌO 2.0 L. 2(0.000 - VIDEO BLISTER L. (90.000 • MULTIMEDIA KIT L. 7(0.000 
NOTEBOOK mimi SDK NO (0 L. 1.790.000 • N0TEB00N Mtlìì OIIB NO IO l. 2.(00.000 
FU SEGRETERIA TELEFONICA AMSTRAD (Con rimmintnlt malti L. 940.000 

MONO FAX SEGRETERIA ti olio velocità ( 19.200 baad) MEI U- 1496 -E l. 790.000 


L 


3 


STAMPANTI STAR & 



a. 


LC 20 (9 agiti) 

LC 1 00 Colori 
LC 24-20 (24 aghi) 
LC 24-200 Colori 


310.000 

370.000 

490.000 

610.000 


DESKJET 500 
DESKJET 550C 
LASERJET HIP 
LASERJET IV 


„ j j jJ5 

L. 650.000 
L. 1 .270.000 
L. 1 .690.000 
L 2.850.000 




Sconti Spedati p&i Studenti!! 


Vendita e assistenza: 

MILANO 

VIA MECENATE 76/4 

TEL. 

02/58012050 

Nesozi e Show Room: 

MILANO 

VIA ILLIRICO 2 

TEL. 

02/70125167 

BRESCIA 

MARCHENO V.T. 

TEL 

030/8960207 


ARCORE (MI) 

VIA CASATI 201 

TEL. 

039/614709 

Prossime aperture: 

MILANO 

MM2 GIOIA (METROPOLITANA) 

TEL. 

02/6705237 
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SCHERM O 



mio solare 2198. Un futuro non troppo remoto dove l'uomo ha 
pagato le sue conquiste spaziali e scientifiche creando il caos assoluto. 
Carne del resto la Mindcrafì con questo prodotto, 


Ritenute insufficientL le fòr/r dell 'ordì ne sono state 
abolite cura ge> anni prima ed immedkUinmte so- 
stilili se ds mercenari disposti 3 tutto per urla maria*- 
Ui di crediti 11 volito molo in questo gioco strategica 
^ di coordinare i movimenti di usa di queste squa- 
dre. forse la più assomu. considerando 1 diversi pi* 
urti di provenienza dei venti eroi a pagamento a vo- 
stra disposizione. Ai direni ordini dd Generale Tegel 
riceverete, di velia sn volta, istruzioni per nuove mis- 
sioni. dove potrete tmpegnare i costi t guerrieri* fino 
id un mass irmi di sei. Il raggiungimento degli, obiet- 
tivi di ogni incarico vi frutterà una ricompensa in 
«editi, che utilizzerete in parte per pagare eJ vostro 
agguenito esercito, ed in pj ite per finanziare 1 futun 
corti battimenti. Quindi, la scella dei mercenari, dovrà 
ere fatta non solo considerando le loro caratterini* 
che inerenti alle «toni da svolgere e le irmi in bro 
possesso, ma anche m base a quanto pretendono per 
1 toro servigi per evitare di farvi di mn fluire e non 
potere cosi affi ornare nuove miss toni U creazione 
della squadra demi essere accora lamenti’ ponderata 
e inizialmente w sembrerà difficile capire, in base ai 
1 indicazioni dd Generi) 3r Tegeì, il grado di dilli 
colti delfine anco; in seguito vi accorgerete che è 
quasi impossibile. Considerate semplicemente il 
classico concetto che più si va avanti, più le cose si 
complicano Durante le missioni potrete controllare i 
vgslfi pseudom ihtari attraverso il moure. che per 
questo gioco non è un optional, e due arido su di essi 
n comparirò un menu dove potrete impostare una 
sequenza di comandi die variano da semplici ordini 
di spostamento, a istruzioni per combattimenti con 
«pii genere dì arma in dotazione del mercenaria. 
Se mpre attraverso 11 menu di controllo, vi sarà pos- 
sibile effettuare ricerche sui corpt d« vostri nemìa e. 

agari. scambiare armi 0 oggetti tra un mercenaria 
e filtro. Essendo il campo d ariane legger mente più 
--.io delle dimensioni del monitor lo staff della 


vtmdcnft vi mette a disposizione un tasto che. se se- 


Imonito con il mouse, vi mostrerà finterà mappa in 
'-j piccola finestra* utile pei localizzare 1 vostri ito- 
vini dispersi ne] settore. I nemici, dalie strane rem- 


_dte ricordano quanto 
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da {ulei Verde nel romanzo Gaffa Terre alia fama, ri 
daranno notevole Rio da torcere considerandovi un 
appetitoso bocconcino, Tutto sembra essere fa per- 
fetta base per un buon gioco strategico, ama. luto da 
alcuni risvolti GdR, Purtroppo i programmatori che 
[unno lavorato a questo progetto sembra che non d 
abbiano messo I rnipegno necessario: interfaccia 
utente scomoda e con qualche errore, immagini sta- 
tiche e ina iterate tra un livello e l’altro, scrolli ng del- 
lo schermo a scatti, mappe ripetitive ct! alm piccoli 
problemi, fanno sfortunatamente abbassare fa po- 
tenziale buona qualità de! gioco. 
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«ter) cita comuoqoa 
nm utJ linai* «aio tri 
Bonra di aioflioria «tu 
«OSKb é II minimo <11 RAM 
rtcftteMa por li funziona- 
mento dal pro^ianiiu. 
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già protagonisti di Afe Kids, sono ora ritornati 
con h conversione di un recente successo per 
Riuscirà l'Amiga a regalarci altrettanto divertimento, 
annetto più vecchia? 



I due simpatici ragazzini, con il Soro look 
particolarmente ame ri carteggi ante (Niki-, 
pantaloncini corti, T-shirt e cappellino) que- 
sta voti* li -orno deciso di impegnar sì nella 
salvaguardia del piane- 
ta Terra, troppe volte 
bistrattato e trascurato 
dal genere umano, 
preoccupino solo di fa- 
re i propri comodi e di 
coltivare interessi per 
sonali M.i Mkk e Matk no. Loro sono belli, 
fighi, americane e perciò anche altruisti, 
n erosi e disposti a spendere- I loro tempo e 
le loro energie nel tentativo di ripulire qual 
tro zone della loro danna ristórni America. 

Sarò forse un po' troppo irritabile, ma de- 
vo dire che m , -urna del genere mi indi 


Manca purtroppo la 
possibilità di giocare in due 
con te m poran eamente, 
ed è una mancanza 
che si fa sentire 


spone subito nei confronti di un gioco ette 
in partenza ha la pecca di essere palese 
mente spOQKtdzzato dalla catena Me Do- 
nald 4 *; non die ce 1 abbia con i chéesebuf- 

ger, per canta. ma 
come avevo gì il detto 
nella recensione di M. 
Kirfs ■ la pubblicità , se 
proprio non può star* 
sene fuori dftlTuiù ver- 
so videtìlud ito, se non 
altro dovrebbe avere qualche ai finità con il 
prodotto a cui si lega, affinità die m qui sii » 
caso proprio non vedo. Posso capire che nel- 
U coti lezione dì Bill s Torna to Game ci lbsse 
una bustina di ketchup, anzi. I lio trovala 
cm idra molto simpatica c canna, ma cosa 
e entrano gli hamburger con due mocci. *. 1 1- 


I btiivmund itfiiu Ihlfiikll 
iwp. P ffl>» «lprtrtp 


#* ■ pmU mu 

érlvt Cam^lkwiAii ili# (Ur- 


li col moccolo al naso? M steri del marke- 
ting-** 

‘Beh potreste ri bar re re in fondo è il gio- 
co in quello che conia, no?". Brasavi F Po* 
(ciniche a parte, Clolni/ Glutìuiiots è un 
piai forni di buona fammi, anche se non 
sconvolgente. JiiE/ial mente si possono sele- 
zionare alcune opzioni, come il livello dì dif- 
ficolta, U sound test e se con tra Ilare durante 
il gioco Mìck o M .. . k nonché (opportunità 
di fare pratica con quel livello bonus di cui 
vi parlerò poi. Marna purtroppo h possibi- 
lità di giocare in due c no tempi rauca mene e, 
ed e una mancanza che si !.i sentire, sol 
traendo alt ultimo prodotto Virgin qualche 
punto di vtdu razione globale. 

Come già accennato poto sopra. l'avventu- 
ra di Mick e Mack si svolge in quattro scena- 
ri differenti: lo Sluiie World, ricco di mutan- 
ti verdastri piuttosto ripugnanti, i! Mesticai 
foresi World pieno zeppo dt piante aggres 
sive T l'Arctk World di suggestiva ambienta* 
zinne innevata, e infine il terribile Taxi 
Town World che a colloca in un,, città in* 
qui natissima dal ciclo addirittura violaceo. 

1 nostri eroi dov ranno, in fuse un livella 
far fuori Un buon miniera di nemici, evirare 
di cadere nello slime assolutamente morta- 
le, raccogliere uti bel po' di lopc Me Do- 
nald 's e infine involarsi verso l’agognalo tra* 
guardo. fi tutto potrebbe sembrare 





rvmli- d) ipMi# 1 * 


httpy'/www, oldgamesitaiia.net/ 










http://wvw.oldgamesitalia.net/ 


PROVE S U SCHERMO 




Q'fii're haitafUttlM’ 

C4M Vii |£ui 

5 vrlij|.fp mif Irtlrnin 


*■ 

■ 


VOTO 


61 



+ (mera s’-nn 


■ Ctl ìXìHjìI i I* 

■ hltPU T Dp- 


dwtr 


irmi 




■ Un p.j rUpeii 

(Km 


Versione Amiga 




CWMIKK 

duf • è tinta 
utili unta m 
d«vw«; la 


fi - 

! ■- gfatlca « 


wto- 

ptirti « rkt« gl pidicfli#. 
tonni, K1M h alla lurv 
(H «in |» rtpatllKi, nifi f» 
tra II *tìl W p|i6 avvaler 
«I di una vaila «aria di 
nujaldiatta or nccirinbiii a 
carine Nulla il ti di 
un 'appo* Uh vartlana 
AG* GiobMi «WM **&- 
* ■ (MttiuoQi,i »ui tutta la 

rjiruij Arnica c<9n «(me- 
na 1Mb RAM. Non v.jf> 
partati II (tiud fr#«w». 




ai rii ih U*H« uhm in ^npU ìUT i # 
UhmUi tallo w 
fMMK MMt 1 *Lk* SMaI su 
HKpi rtnrt * uh |K«i «<Ka|lfe 
iMMihMiK IWM mi Kn fall* 
Impune* né lanhwitcn a dlman 
llfaff II m* 

kUffpongv ttW d ||U4 fra vo4 |M- 
f«rKi puHiM fh« fipn I* pm 

ina Mi »*l a ì ìti f K MI |M 

K tVM U" FniK in 

I putti tono fluiti. m v*f*. ma 

l'HUllinm t iKanMdnli ila» 

fiiiv V«*ill éatr UAVlUfWfltlH* Jl 
(apolaanm larfluin Hun 17 iti 
RU 11 Untimi npll Mgii|t« «I 


CUMVA INTLHESSX mt VISTO 


t I I 1 I 



abbastanza Facile, ma purtroppo i mostri- 
ciottoli clic- costellano i van mondi sono ag 
gu erri Li. l'amia a nostra disposizione non è 
eftkadssimA (e oltrettittto a ogni sparo ci 
sposta leggermente all* indie? re*} e infine il 
controllo dei barn bocci americani è un po' 
djffkoltoso, spftir quando volteggiano in 
aria F lx?m: tener piesenlt' che pei comple- 
tare un livello è necessario raccogliere un 
numero preciso di logo Me Donald s. fissato 
a jo. Con 75 ^doublé arches" si p «è .u cede- 
re però al livello bonus. un vero e proprio 
sotto-gioco: il nostro eroe dovrà raccogli ere 
libri, bottiglie e lattine che cadono dal ciclo e 
sbatterli iieiropporluno bidone di raccolta 
differenziata, evitando di far eadcrt' la nion- 
nezza a terra ed evenlua Intente di farsi sbri- 
ciolare il cranio dalle incudini thè come si 
saprà - di sovente hanno la cattiva abitudine 
di piovere dal deio covi tanto per far qualco- 
sa. Alla fine di ogni livello Ronald Me Dò- 

alti iri persona mieterà un sommario bilan- 
cm della vostra prestazione, introducendovi 
alla fase successiva 

Tecnicamente parlando. Glohfli Gladiatore 
•«. lubra beo realizzalo le imi-u. Iint<- sono 
parecchie e ben ordiestrate. mentre la grafi- 
ca è decisamente curata anche se un po' ri' 

I livelli tono funghi e abbastanza 
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impegnativa anche se assoluta menti- fattibi- 
li. lì tempo massimo per completare 1 ciascu- 
no dii essi è peri» abbastanza esiguo renden- 
do il lutto un filo piu complicalo. 

In definitiva, quindi o troviamo di fronte 
> i ri un gioco di buona qualità ma privo di 
quelle curai lenitiche di coinvolgi mento, gio 
c abili La t- longevità che avrebbero potuto ai 
Iribu irgli la. palma di K G loto. onore che 
Mu le a; Maci aveva conquistato nella sua 
versione Nfegadi i ve 

Simcfie Buchini 


fff 




ì\ 

* 



; 

! 


Wowl Platform a go-go negli ultimi tempii I giochi ili piattaforme 
sembrano sbocciare come margherite nel prato primaverile dei vf 
deoglochl, Come in ogni campo, però, anche In quello videoludico 
alcuni fiori primeggiano, altri meno pur essendo magari più recenti. 
Vediamo un po\., - Sup&rfrog: li platform per eccellenza: grande 
grafica, stupendo sonoro, gfocabftita senza pari: impossibile non ri- 
conoscere In Superfrog li re delle piattaforme amighJstc. - Entfty. la 
cosa più bella di questa prodotto e sema dubbio,., la 
protagonista!!! Scherzi a parte Entity è caratterizzato da 
una grafica a mio avviso molto curata e piacevole, non 
sempre supportata adeguatamente, però, dalla gioca bi- 
uta, a volte piuttosto carente. - Chack Rack 2 il figlio 
del mitico Chuck ripercorre te orme del padre in un 
gioco molto ben realizzato sotto ogni punto di vista 
(grafica, sonoro, glocabilità) e ficco di humor. 
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f I mitico [ames Pond, nella sua seconda reincarnazione, approda 
sugli attoniti schermi dei possessori di Amiga izoo e PC: diamo un'oc* 
chi.) ta alla qualità di queste con versioni. 


I] malvagio Dottor Maybe è stappato al Polo 
Nord e ha trovalo la fabbrica di giotaitoìi di 
Babbo Natale, Dopo esser?! seduto sul ^uo sles 
so trono e aver convertito tutti i giocattoli in 
malefìci guardiani -robot, sta progettando mali- 
gnamente la sua conquista del mondo 

Chi può fermare it Genio de) Male* Chi può 
infiltrarsi e distruggere le fonie dei Maligno? 
Chi può arrivare .1 Unto? Ma lui. 11,1 turai mente, 
Robocod. al secolo Pond, James Ponti 

H gioco devo moltiss imo a titoli per Super 
Nintendo e Mega Drive quali 1 vari episodi di 
Mario c Sonic, ma ha alcuni aspetti assoluta- 
mente originali e divertenti che lo rendono non 
soltanto unico fo addirittura pericoloso per 
l'idraulico baffuto e d porcospino di cui sopra), 
ma portatore di una ventata di novità e di sim- 
patia nel panorama dei giochi a pian a forme per 
computer. 

La versione per Amiga 1200 presenta dei no- 
tevoli miglioramenti per quanto riguarda io 
scrolling. raggiorna memo dello schermo e le 
animazioni dei personaggi: la velociti delia ver- 
sione originale, leggermente minata da una 
certa scattositi durante quelle che. In gergo, 
vengono chiamate “discesone', è stata to- 
talmente ti vivificata da una fluidità * 


rimasta praticamente invariata e 1 famosi 256 
colon che unclupsri grafico come I "AGA e un 
68020 pretenderebbero sorto praticamente 
impossibili da individuare. Questo, naiui.il 
niente, non ha nulla a che fare ion il diverti 
mento e t'assue&^ione che un gioco come Re 
boi od riesce 4 infondere: non ci si stanca di 
giocarlo e 1 livelli e l'area dazione sono tal- 
mente ampi die La longevità del titolo non può 
che giovarne, 

lo stesso si può dire della versione PC, con 
Punica differenza che lo scrolline delle mac- 
chine MS-DOS. che non ha mai brillato per la 
sua fluidità, si adatta a fatica alla struttura di 


UIJUUU, 


? 


( 



notevole Purtroppo, però. La grafica e * £ 
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questa giocò a piattaforme che presenta sezio- 
ni di velocita notevole. Inoltre e inevitabile che 
i joystick analogici siano inferiori m termini 
di prestiTtom ai loro colleglli degnali usata su 
Amiga. Del resto non bisogna dimenticare che 
per MS-DOS sì Borici visti davvero pochi titoli 
di questo genere e die Rcboioé e sicuramente 
fra i migliori prodotti di qui •sio Tipo, 

In conclusione sia gli utenti del PC che quel- 
li del 1200 avranno modo di rallegrarsi di Iron- 
ie a un gioca che frutta in moda accettabile Ir 
prestazioni delle loro macchine che. pef limili 
di giovane età (nel caso del 1200) 0 di limila 
/ioni hardware |isel caso dei PC), non possono 
vantare un’ampia ludoteca di giochi a piat- 
taforme. 
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Andre# Minini Snictim # 
Yuri Abietti 
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a Dynamix pubblica finalmente il seguito de! riuscito Aces of 
ifìc. L'azione questa volta si sposta sul teatro europeo, durante gli 
anni della seconda guerra mondiale. Basteranno l’interesse storico 
enti a rendere questo programma un degno successore? 




À«i ove r t in parte ima continuazione, in 

parti- un evoluzione, di Aces of thè Pacific, il mo- 
lo di punu tifila Dynanus per il 1992. il periodo 
storico ricostruito è quello degli ultimi anni del- 
la seconda guerra mondiale, dal 1944 al 1945. Il 
giocatore può decidere di iniziare una carriera 
di guerra cor: h LuflwafTe. con la RAF o con 


Inoltre il giocatore può decidere quale model- 
lo di vólo applicare agli aerei simulati. La scelta 
è sta "facile* (i caccia volano come F-tS). inter- 
medio* (vivibile) e “difficile" (l’aereo entra m 
stallo durante LI decollo...). I veterani punteran- 
no immediatamente sul 'difficile - , mi è impor- 
tante notare come scegliere questo livello faccia 

capire quanto sono esa- 
gerati i film sui combat- 
timenti aerei della se- 


l’USAF. 

Tuitr ir opponi «ià Soti si nota una vera e 
pmenti in Atti oj ih propria rivoluzione nel 

Piuifu- r annota primi, programma, ma piuttosto una condì guerra mondiale' 
in Sonai. sono state $&ri£ (Jì F7lÌffllOrQFTt&FltÌ L’opzione "itiimìo- 

man tenute: alt Inizio del SOSiGfIZiQÌi ne singola" permette di 

gioco *i può scegliere se decidere quale tipo di 

volare una missione singola, ricreare u m mi*- missione volare: ce ne sono otto a disposizione. 


«ione storicamente avvenuta a iniziare un'infera 
campagli 1 livelli tlf difficoltà e di realismo del 
gioco possono essere personalizzati, attraverso 
un ricco menu di opzioni. Queste includono li- 
mitazioni a carburante e munizionamento, pos* 
sibilila che le mitragliatrici si inceppino, condì 
zioni atmosferiche realistiche, collisioni durante 
il volo e invulnerabilità. Se quest’ultimo opzione 
viene «celta, non si riceveranno punti per te 
missioni completate. 


che vanno dalla tradizionale superiorità aerea 
(dove l'obiettivo è ripulire il deb dai caccia ne- 
mici), agli attacchi contro bersagli a terra e in 
mare, al supporto aereo di truppe amiche. An- 
che le missioni possono essere personali zzate, 
scegliendo il numero di aerei die vi partecipe- 
ranno (amici e nemici}, il loro modello e l 'abilita 
dei piloti. Altn Fattori, come le condizioni me 
termologiche e La quota di partenza degli aerei 
possono «sere modificati. Ciò non avviene, ru 


turalmente, durante il giocò campagna, dove 
vengono simulale condizioni reali di incertezza 
sulla disponibilità di mezzi t- sulla resistenza at- 
tesa dal nemico. 

Uri tradizionale briefing, accompagnato da 
una mappa, ci informa su cosa ìl nostro coman- 
do si attende da noi questa volta, prima di decol- 
lare si può intervenire, limitata mente, sui carico 
bellico trasportato dal nostro aereo li program- 
ma propone diverse configurazioni tra le quali 
scegliere: oltre alle tradizionali mitragliatrici si 
possono caricare bombe razzi, mitragliatrici 
esterne e serbatoi supplementari, questi ultimi 
importantissimi se la missione richiede di pene 
trare in profondità ne) territorio nemico. Se il 
giocatore progredendo nel gioco, è riuscito a 
farsi promuovere capo- squadri glia, ha la possi- 
bilità di editare anche la formazione di volo e k 
sua posizione all'interno della siessa In caso 
contrario deve limi farsi a obbedire alle istruzio- 
ni ricevute. 

Finalmente et si alza in volo (la cosa può ri- 
chiedere qualche tentativo, se avete scdto il mo 
dello di volo "difficile',,.}, ed è a questo punto 
che si può iniziare a giudicare l'evoluzione awe- 
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nula da oj \hc Pacific, Non si noia una vera 
e propria rivoluzione nel programma, ma piu' 
'osto una «rie di miglioramenti sostanziali 
(molti dei oliali, sospetto, richiesti dai giocatori 
stessi attraverso i commenti ricevuti dalla E>y na- 
ni ut). Sul fronte grafico si notano inedite om- 
breggiature del terreno, mentre gli angoli degli 
aerei sono itati "arrotondati" Inoltre, gli stem- 
mi degli squadroni sono stati aggiunti agli aerei 
(come gii visto m DogfigJif della Mitroprose). 
Questo maggiore livello di dettaglio si pag? però 
con una minore fluidità dei! aggiornamento gra- 
fico. Basti pensare che U gioco è ancora legger- 
mente scst toso su un 4S6 a anche se il 

dettaglio può essere regolato da ir utente Altri 
aggiustamenti sono siati fatti sul modrllo di vo- 
lo e sul comportamento dell aereo m determina- 
te situazione Stallare è molto più I .itile, e [ aereo 


entra in vite con notevole facilità (in Acer of thè 
Pacific questo avvenimento non. era previsto). Il 
«neo trasportato incide maggiormente sul 
comportamento del velivolo, e i vari modelli eh 
volo sono itati ancora più "personalizzati" fin 
Pacific rutti gli aerei stallavano, 1 nea liticamen- 
te. alla stessa velocità). Sul piano della gioca bi- 
lità. 1 ducili aria j via sono rimo su sosta n/iaf 
mente Identici, mentre è stata arricchite la se- 
zione degli attacchi al suolo. In AO£ gli aspirare 
li Jot Mu30urt («ce non sapete eh; è, vn gogna’ 
Non avete letto i fumetti di guerra degli anni 
settanta...) possono fare saltare in aria treni, 
convogli di camion, pomi, navi da guerra e forti- 
ficazioni vane, e la grafica di questi obiettivi e 
del paesaggio è stata ulteriormente migliorata. 

Il programma presenta la consueta pletora di 
viste interne ed esterne, compresa una dal tubo 
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di scappamento (stiamo scherzando!) Come in 
fine ìfic, alcuni dettagli sono veramente notevoli. 
Se guardate fuori dal finestrino verso lata, por 
esempio, rimerete come gli alettoni di volo ri- 
spondono realisticamente ai vostri comandi La 
mitica 'camera fluttuante", che segue il nostro 
aereo compiendo evoluzioni degne di Spielberg, 
è stata mantenuta, ma non ri consigliamo dt uti- 
lizzarla durante un coni batti mento... 










Vincenzo 




Falcon 3M è de piu di un anno e mezzo 11 re del simulatori di volo, e 
[I suo trono non è stato ancora attaccato. Strika Commander. dotta 
Ori gin. è più semplice ma molto piu spettacolare* e vanta la grafica 
migliore che si sla mal vista in un simulatore - anche se la sua ge- 
stione richiede macchine milionarie, Pacific Strike , sempre della 

Grìgio, è stato annunciato da poco: si avvarrà della stes- 
sa tecnologia di Strike Commander T e ricostruirà gli stes- 
si avvenimenti di Aces of thè Pacific, Naturalmente, que- 
st'ultimo titolo è sempre disponibile per chi preferisce 
volare sul teatro del Pacifico. B-17 Flylng Fortmsa, Infi- 
ne, permette di vivere l'esperienza bellica dalla parte 
del grandi bombardieri. 
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ci risiamo, per l'ennesima volta dobbiamo prostrarci di*- 
ria ?/i àjl'aàtica saggezza latina: Nenia propheta in patria , dicevano gli an- 
tid i e pulsiamo anche essere d accordo, ma ciò non toglie che gli umili 
pigiatasi tricolori della Holodream abbiano davvero esagerato* 


Team 17? No, dico,T«im 17? Nati, dai non si 
» tl 1er7.ii coi 3 a tifL.com e primo depositario 
delta norma-bomba chi- vedeva i ragazzi ro- 
mani della Holodrram {già autori del simpa 


rosi gioì idolo? Ma è poi possibile essere ori- 
ginati in tir conitelo dei genere 5 F soprat- 
tutto» cosa volete in più da un budget game? 
A dii h verità Fi CluaHriigr avrebbe anche 


cambio manuale potete tentare di forzare 
rtngtan aggio e far entrare la quarta {gene- 
talmente e quella che si rompe}, ma se avete 
Scélto ! automatico rè semplicemente no 
u*iy. Tutto quello che potete fare è trascinar- 
vi ai boi e affidarvi alla cura dèi meccanici. 
Classico, no? È possibile gareggiare nei 
maggiori circuiti dd Mondo, testare la pista 
e tentare la qualificazione. 1 piloti in gara so- 
no m tutto vrntidue (!) ma è probabile che 
questi rum saranno l'unico impiccio una 
volta a] volante. A parte 1 banchi di sabbia af- 


ri co Top Wrestfing uscito per h Genias un potuto essere pubblicato nella fascia di prez- 


zi netto dì armi fa) m 
tra nativa coi guru alco- 
lici del giustamente 
leggendario Team iy r 
mi spellava d’obblign 
il pesante fardello de 

gU schemi da parte della settica redazione, 
punizione’ d'altra parte inevitabile per un co- 
si temerario araldo. Una volti data un'oc - 
chiara al gioco la voglia di scherzare frigge 
ratta; U) Holodream fa sul seno e qualche se- 
gno dell'odierna credibilità lo si vedeva, do- 
potutto» gii* in Top W^stWng. 

Fi Chatimge p stampato direttamente di-.\ 
diche degli arcade automobilistici, com- 
prende cioè la vista dell .1/ one da dietro il 
veicolo (ricordate Pofc Positivi . Alan Carne* 
la presenza di varie cunette «dossi e 
Tobblig.i lori a sosta ai bo*. ma a chi inte- 
ressa l 'originalità, quando il livello tecni- 

tram ni a 
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/t chi interessa l'originalità 
quando il livello tecnico è 
così ragguardevole, e il 
programma così gioca bile? 



za dei vari loius. come 
livello ci siamo quasi. 
Tanto per cominciare, 
il menu delle opzioni 
è iti oli* completo e 
comprendi’ tutte le 
scelte possibili in un gioco a prezzo pieno; 
qua uro bolidi diversi, cambio automatico o 
iti innati . tre livelli di difficoltà (il Pro è tosto 
assai) e la possibilità di salvare la propria po- 
sizione per poi riprendere il Campionato 
quando si desidera. Ci sono poi due moda- 
lità di gioco, b NormaJ e la Àrcade, e in q ue- 
sii liti ma sr non v piazzate ira 1 primi ire 
verrete automaticamente esclusi dal Cam- 
pionato. Inoltre, i giri di pista diventano ob- 
bligato ri amento tre. Durante la gara, un in- 
dicatoi r dei danni in alto a sinistri indi- 
cherà lo stato delia vostra vettura, ed e possi- 
bile che oltre il 90% di danneggiamento vi 
salti un rapporto. Se siete testardi e avete il 


fiancati a certi tratti delb pista, bisogna te- 
ner tonto delle condizioni atmosferiche: il 
programma ha il buon senso di informarci 
sulle probabilità di Intemperie durante la 
corsa, e in caso di pioggia conviene rallenta- 
re. anche pei gustarsi l'accensione dd lana- 
li no di coda della monoposto Mollo ben 
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realizzato c poi il testacodq deUteuto quando 
ci st schianta da qualche parte u si arriva a 
tavoletta sui banchi di sabbia, un bel frullato 
di cervello c sicuramente una scorta estiva 
di punti -danno Un paio di magagne però a 
questo giochino bisogna trovargliele, non si 
può mica scampare cosi al tremendo K*irst. 

E sia, tanto per cominciar? la mancanza di 
una mappa del circuito su schermo si fa 
sentire, perche o memorizzate ogni singola 
curva o non saprete mai dove siete. Fot. non 
me ne voglia il musicista Nicola (non so 
scrivere il cognome, chiedo molla venia), 
ma a parte 1 giri di basso te musiche sono 
parécchio flaccide e in qualche modo già 
sentite, Anche gli effetti sonori |,i cura di 
Raffaele Valensise) non esaltano più dì tan- 
to, a parte i rombi simultanei dei motori 
quando tutte le macchino sono sulla linea di 
partenza. Ma non abbattiamoci, é una 


TANTO PER GRADIRE 

Dopa un colpaccio d«i genero due {loiTnAOÉttne 
crudèli od istigatóri® a Fatatele Fan* riga, maln pa 
èst di FI Chatlenge, cnl paiono tUnrvwo li minimo. 
It probteff» è ehi K tllte t un iruiladetto program, 
motore e quindi II compito e qutntomal ingrato. 
Croce i delirici dui gtorqghme... 

K - Allora forvio, dopo l prebtortd Spocranfura 
e Pippo, dna giochi Italiani pubblicati dalla Ma 
stertronk/ Virgin Ingtosa anni addietro, li team 
Hofodmam riesce a far usare un proprio gioco 
sotto la rinomata etichetta Team 17, Un colpac- 
cio del genere è solò frutta ih fortuna, vero? 
Faranga - Ovvia merci e è il risultato di un duro la- 
voro di equipi Chi .ha coinvolta m* e tatto II re- 
sto d«l gruppo per circa 10 mesi, grazie al quota 
abbiamo realizzata, un prodotto professionale o a 
livello europeo. 

K - MI pareva. Pensi che !ft "svolta"* dechiEva per 
LI software Stallano sia piu vicina uno volta ag- 
ganciati I ponti a questo live ilo? Ritieni possibile 
eh* gli sviluppatori Italiani Inizino a lavorare sul 
serio con le grandi case estera? 

Fsrenga - Vorrei evitare che gli sviluppatori hai ta- 
rli si montino facilmente la testa visto che scriva 
re software (Che espressione colta, NCR) par ca- 
se estero è un lavoro che ve svolto d meglio dot 
le possibilità, dato che lo standard qualitativo è 
ormai mediamente alto, e ciò significa minimo 
otto ore al giorno coni sulla tastiera. 

K - Un bèl bf gratto in una vasca di umilia mal, 
vero? 

Franga -(tacci 

K - Orcaìwi. Unte rii ma domanda: Fabrtelo, pensi 
thè tu ed U tuo team rimorchierai» molto grazie 
a questo giòco? 

Farenga - SA Indubbtamenta. tribbiamo program. 
maio appesta, Pud andare, chiudiamo qui. La 
hoiodream he «de a noma, ed ha un ultimo Jm 
poitante mstiflggjo da oofflunfcara alle aspiranti 
star Ma programmazione: -Rosicate" 



V la pubblicai* * 

lìWHf * fWn pkù *pp, nprlRlO 


goccia nel mare. Fi Chu/tangr è uno sfolgo- 
rante labaro dell 'impegno nazionale, forse 
un po' serotino, ma questo non è un appun- 
to serto»., Può semina^* un inutile truismo, 
ma siamo convìnti che Fi Chof/cng^ farà 
puntare molte pupille sulla nostra ridente 
penisola, imponendosi come prodromo di 
incipiente e convinta ratifica della presenza 
dì talenti nostrani. Dite U verità, non ri ave- 
te capito niente? 

Tiziano Tontutti 
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Per quanto riguarda {'Impostazione di gioco. FI Chattenge e quanto 
di più classico possiate immaginarvi* Jt gioco è uri arcade puro e ri- 
chiama alla menta ì titoli dolio stesso tipo apparai in sala giochi un 
po' di tempo fa. Sull' Amiga 1 giochi che piu gli si avvicinano sono 
Continental Circus e Grió Start, entrambi irreperibili da tempo. Al- 
ternative sono rappresentate dal Niget Manseit della Grembo (Inve- 
ro men che mediocre) e dalformal polveroso Super Mo- 
naco GP> ma piu di ogni altro dall' imminente Prime Mo- 
ver {o Turbo Terminator, o come diavolo sì chiamerà) dì 
casa Psygnosls: un arcade motociclìstico di buona qua 
(fté, da quanto visto «Inora, e con un'azione di gioco mol- 
to* molto simile a fi Challenge, ma di categoria fui» 
price. 
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m villa misteriosa, persone scomparse, loschi figuri vestili 
dì nero che girano per casa c un gruppo di teen*ager vitami (lizzale sono 
elementi perfetti per la trama di un buon film dell'orrore..- V se lo fossero 

per un gioco? 



Li Sony Imagi***:»!! ri aveva provato con Sri/cr 
Shark t or» prodotto chi". mio avviso, lasciava 
un po' a desiderare m quanto a gjo^alhlità. 
Ora iii Digital: Pkmres ci riprova con A'rgfiJ 
Triqe I intenzioni £■ quella di utilizzare le 
enormi capacita di inu- 
ma gaazin artici ito dati 
(o più semplicemente 
di “Storage’, per usare 
un termine inglese 
multo m voga) dei CD- 
ROM. per creare un 
gioco con una colonna 
sonora da film e con 
animazioni in tuli mution video, praticamen- 
te un film interattivo m cui d giot at-ue si tro- 
vi ii scrivere parte della trama. 

Un operazione del genere presuppone un 
lavoro non Inferiore a quello necessario per 
produrre un lungometraggio televisivo e un 
film .t basso budget (basso per i canoni del 
ii ondo cinema (ogfjtico. ma non certo per 


\ight Trap tenta realmente 
di creare qualcosa di nuovo, 
un concepì abbastanza 
originale che si basa sulla 
sce n eggiat it ra c inematografica 
di un vero e proprio thriller 


quelli i IH divertimento interattivo), ! a voto clic 
costa r che dc^ essere n qiukhc modo am- 
mortizzato svd prezzo di v udita al consuma 
toro finale II punto c: il camminatore fittili 
disposto 4 “investire" il suo denaro m questi 

primi esperimenti su 
sistemi innovativi di 
creare videogiochi J 
Certo chr il lavoro di 
cut sopra dev'essere 
ben realizzato, dato 
che, alla fin fine, non 
c> full motion video o 
sonoro che tendano, 
quando un gioco non è divertente. Perche è 
comunque di un gioco che stiamo parlando 
non di uti telefilm deU'ATeani. 

Il vostro compito in Night Trap t quello di 
scoprire cosa sta succedendo in casa Martin 
dove sono gii scomparse cinque persone sen- 
za lasciare traete. La 5.C.A I (Séga Conimi 
Aitati Team}, il sennzni segreto di vigilanza 


a uh fate pani deve, attraverso dei monitor 
disposti in tutte le stanze delta casa, control- 
la re l'eventuale presenza di rapilo n : proteg 
gere le ra^usee. giunte dai Martin per il fine 
settimana. 

In termini praiiu il gioco si limita a questo: 
dovrete fare "zapping ira le varie telecamere 
e catturarle i rapitori gtazic alle trappole di- 
sposte pei casa; la cosa si complica dato che 
Ir trappole hanno un particolare codi* e d ao 
cesso coloni tu die cambia periodica mente in 
maniera d<- > tu Ih» uni* -ni. quindi dovrete aio 
dare per tentativi fino a trovare il codice giu- 
sto, Niente da dire sulta grafica e su] sonoro: 
la realizzazione delle riprese è ottima e le sce- 
ne. se osservai* d i due o tre metri di distanza 
dallo schermo, sembra no proprio qui Ile di 
un telefilm alla tivù Ma Li giocati] lit-i è deci- 
samente scarsa, italo che ci si limita a osser- 
vare e a premere tnmr pazzi i pulsanti del 
foypad pcj scoprire i codici e intrappolare i 
rapitori. Non si entra mai m scena, non c"c 
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MANUALE 

DEL PERFETTO AGENTE 
S.C.A.T. 

La croce direzionale del joypad *»erve 


per muovere II cursore nel menu delle 
telecamere e scegliere la visuale (ba- 
sta premere il pulsante 
Dovrete assicurarvi die Ji colorò dei co- 
dice d accesso sla quello effettivamen- 
te operativo: alilo telo tutte le sta rute 
hanno un codice blu. Se il triu non fun- 
ziona dovrete premere il pulsante G per 
cambiario finche non verrà accettato 
I* accesso alla trappola . Fatto questo 
iMstn aspettare di aver Inquadrato uno 
o più rapitori e premere II pulsante 8 
per far scattare fa trappola e catturarli. 
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mai un confronta f il massimo del voyeur! 
srno. Tuttavia r sicuramente un esperimento 
megbo riuscito di Sewer Sfai He e mi sembra il 
primo passo nella giusta direzione per sfrutta- 
rti le possibilità offerte da un supporto come A 
CD Non lia scuso convertire giochi come 
WiAjchilA o Firn il F(gfa e tarli pagare piu di 
una cari, dato thè, per quanto riguarda 1 gio- 
chi "tradizionali*, il costo di produzioni v js 
sol u (intente minore, Non ha senso mettere 
insieme un pò" di gn fu j digito lizzata e qual- 
che animazione in full mutimi video per pro- 
durre uno sparatutto coStoSÙtèirnO*., Almeno 
\‘i " ap tf i ita = il it ìrn’r ,\ ■ qualcosa 

di nuovo un concepì abbastanza originale 
che si basa sulla sceneggiatura cinematografi- 
ca dì un vero r proprio thriller. 

Se b Digital Pictures continuerà su questa 
strada, con un occhio d'attenzione in più a! b 
gioca tu Ina, at divertimento e alJ'inU-rattività 
del giocatore, ci dobbiamo «spettare davvero 
qualcosa di buono* in futuro 




Yuri Abietti 
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no 


a Nintendo e un po' come la Gialappa’s band, nel senso che 
ia mai un programma. Dalla saga di Mario alle avventure di 



l ink nella (finora) trilogia di Zelda, i giapponesi della 4 ' Lavoroduro ‘ han* 

à 

no sempre mirato con perizia e centrato i portafogli degli amanti dei gio- 


chi. con delle impeccabili stoccate dallo stile invidiabile. 



hHtt. Ld 



Dopo questa introduzione altisonante c poco 
concilia al sdito sganghejMio idioma in uso tu 
quest? pagine, potreste legittimamente atten- 
di rvi 1 ennesima : prensione da milk e una not- 
te per il nuovo gioco largalo Nintendo. Avreste 
anche la possibilità di appellarvi alla presenza 
in questa cartuccia ddl'SKX chip die ha fatto 
sporti L^rt! e pontificare la stampa specializzala 
di rutto il globo. per non menzionare T origina ■ 
li là del) 'impiego di un tipo di grafica assoluta- 
nit rite inedita sul Super Niintentfo. quei poligo 
ni pie ni artifìci della fortuna di sviluppa lori co- 
me b Vektor Grafi*, b Ehd v a Ar gotta ni. 

Beh. il linceo di Swnemg sta tutto nel l'ul timo 
nome riportato. Argocuut, società facente capo 
al piu nosan nato Jez San, creatore insieme al 
suo team eli pagine indimenticabili della stona 
del software ludico |i due episodi di Smrgiùfcz 
Bmis qJ Ptr y t Aiac e Afttrbutner per i t 6 bit. 
quest uh ir i i indimenticabile solo perché rive- 
latosi un ammasso di fetenzie dal veemente 
tank>f ma dato die abbiamo v^isìia di Fare i 
bran ed evitare la trasformazione di questo ai- 
ti colo m una serie di luoghi comuni, sfa- 
tiamo subito il mito e diciamo che 
ironi'me mn è pud " boi lo clamoroso* che 
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tutti stavano aspettando ma neanche, per nes- 
simn ragione, un cattivo gioco; semplice! nenie, 
5wrwmg é quasi più un collaudo, un esperi- 
mento con intorno ricamato un gioco o, se pre- 
ferite, uri approccio alle grandi possibilità del 
SFX ioti dito da un buon makeup Sfunnug è 
reso unico dai solidi pieni impiegati per la gra 
fica, un tipo di rappre^ 
serrtazione di ambienti 
improponibile per il po- 
vero processore del Su- 
per Nmlcndo. clockato 

a poco piu di j MHz. In 
questo senso il SFX è 
una manna dal cielo 
perché consente la ge- 
stione di questa c più tecniche grafiche, oltre a 
una maggiore velocità di elaborazione, finora 
collocate quasi esclusiva ni ente oltre la soglia 
dei }2 bit, • 

Per essere chiari. Jez San progettista tra [‘al- 
tro dell archi tetiiira dell SFX. ha implementato 
m Stòming delle preziose tecniche di tettar* 
m&pping che faranno faticare non poco le vo- 
stre ghiandole salivari, oltre ad aver dato luce 
ad un ambiente rD assoluta mrn Ir fluido e ere- 


dibile, migliore di molte cose viste su compii- 
(et c dagli effetti fnr^c più ammalianti di quelli 
ammirati in Damodes o nello stesso Stargfùter 
2 Ma per dirla veramente tutta, kz si è proba- 
bilmedic dimenticato il gioco cb qualche parte. 

o forse l'Ira per^o nella kermesse di effetti spe- 
ciali contenuti in Sterwòtg 

È da tempo ormai 
che il mercato è infla- 
zionalo dagli sparatut- 
to. almeno da quando 
esistono i vsdeogioehi 
da e asa. Stórmug è uno 
sparatutto, e neutra nd 
filone degli shoofem 
up progressivi inaugu- 
rato dalli Korumi col suo kermes in "Progressi- 
vo" significa die gli armamenti in dotazione al 
giocatore possono essere ampi tati e migliatati 
tramite i classiti power up sparsi per i livelli, e 
questa possibilità di ‘progressione" è ormai 
standard in tutti gh < par appara, bene Srum^iug 
é un passo indietro. Perché? Momento prego, 
prima la descrizione del gioco. 

Ài comandi della vostra astronave, coadiuvati 
da tre colleglli p;ioti dai nomi ■■■ musi kwrosi 
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Stami ng è reso unico 
dai solidi pieni impiegati 
per la grafica, un tipo 
di rappresentazione 
di ambienti improponibile 
per il povero processore 
del Super Nintendo 




STARDOC CHAMPION 

Plagio! La Nintendo ha copiato i Mother 
Love Sane* che vedevano cani spallati 
ovunque già set anni fa! Anyway, 

Siarfox (q Starwlng. è lo stesso* Il no- 
me cambia por problemi di copyright * 
chi ricorda un vecchissimo Star Fox per 
Cfì4?) non ha bisogno di riferimenti, è 
una bella allucinazione già di per sé. Lo 
spettacolo grafico offerto dal gioco è 
talmente unico da essere Inaccostabile 
a qualsiasi altra cosa vista su SNES* 
Questo perché 1# fusione di vettori 
(astronavi* paesaggi) e bttmap (esplo- 
sioni e particolari) funziona benissimo, 
senza alcuna sbavatura, e a volte 11 mk 
tra sfondi coloratissimi e poligoni om- 
breggiati fa davvero cadere le palle de- 
gli occhi. Ancora più impressionanti so- 
no I molteplici cambi di inquadratura* le 
zoomate e le sezioni noi tunnel, questo 
ultime sulla scia di quanto visto tempo 
fa nel Powardronìe dì Mie beai Poweli. 
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PROVE SU SCHERMO 


{Sfuwkg infatti vi fa impersonare una volpe 
spaziale, da qui il nome originale del gioco, 
Si-mfox f), dovete attraversare diversi settori divs 
si io tre livelli di difficoltà. Si alterneranno se- 
zumi con vistone daifesterno dd caccia ad altre 
viste dai cockpit. livelli sui pianeti c stage in 
uno spazio pieno di asteroidi Tocco di classe 
non siete da soli: Tre piloti alleati vi assistono 
nella missione, ma la loro presenza è più che 
■iltrc. una scusa per farvi faticare dì più. m 
quanto è assai difficile che essi vi diano una 
mano quando serve, lì caccia può effettuare 
ogni tipo di manovra (compresa una rotazione 
di 7ao gradi sul suo asse per evitare i colpi ne 
mie;), tranne I inversione di marcia, e soprai 
(uno può sparare Nei livelli con gli asteroidi 
c’è maggiore libertà di movimento rispetto a 
quelli terrestri, dato che questi ultimi sono una 
specie dì corsa ad ostacoli con la possibilità di 
far fuoco contro i nemici Bisogna insomma 
seguire un percorso prestabilito, molto meno 
recitante di uno sparatutto canonico una volta 
imparala La strada, 

Gli alieni da affrontate sono animati in ma- 
mera mollo fluida ma non *ono particolarmen- 
te originali; ragni giganti cidops carpentieri 
che trasportano parti dello scenario, i classici 
caccia avversari. Il vero capolavoro sono i guar 
diani di fine livello, decisamente* spettacolari c 
soddisfacenti da blastare. Staru^ng è comunque 
una faticaccia, a meno col limitatissimo arsena 
le a disposizione; sono previsti qualcosa come 
due |h power up. di cui uno potenzia a doppio 
il singolo laser di base, e uno shield truccato da 
"modulo slealtà' che dura per un colpo solo, A 
disposizione c'è poi un certo numero di smart 
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bomb dai soliti effetti Igienici, nel sen<o « he ri 
puliscono bene bene lo scherniti da ogni vesti 
già di veicolo alleno. Stop* Non per infierire, 
ma è tutto qui L Uri volta presa confidenza con 
gli ottimi comandi e aver visto Un paio di mn- 
s tri di fine livello, andrete avanti solo per vede- 
re quante altre meraviglie grafiche sono state 
inserite e non sicuramente per h s poglia azio* 
ne di gioco di Starwmg, ibrido tra sparatutto e 
banalità. 


Per quanto mi riguarda penso che Sfuriai ng 
sta stato sviluppato come demo del Super FX 
chip, e anche i personaggi sembrano infilati U 
tanto per fare peso e dare urta parvenza 4 iden- 
tità a! tutto, Ma è abbastanza divertente anche 
Codi* sebbene Stoni/ing non valga davvero 4 suo 
prezzo (alto, per via del processore speciale). 
Sono contento de) fatto che *1 SFX migliori ti 
rendimento tecnico del Super Nintendo, ma 
sono almeno altrettanto sicuro e he una 
buon gioco non si veda dai coprm escori. 

Tiiimno Toniutti 
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jafclin HoftJman, Al Pacino, la Dunaway..." cantava un ispirato 
Lucio Battisti in uno|jLa canzone degii ultimi anni '70 - Al cinema. Si 
tratta solo efi uno dei tonti tributi resi ai miti del grande schermo* che con 
le sue jjniriagiffl e Suggestioni da più di un secolo affascina il nostro pia* 
neta. 


3 ] cinema e iti crisi, Non è una novità, leu si sente 
dire da anni, e nelle grandi citta molte tale hanno 
chiuso i battenti negli ultimi lustri Dicono che la 
tomba dei cinema sia 3 a televisione, e forse è in- 
die vero Ma volete mettere il gusto di vedere un 
film m una sala buia, su uno schermo là cut su- 
perfìcie è pan al doppio di quella di tutta casa vo- 
stra, cori effetti Dolby Surround che vi fanno sus- 
sultare sulla poltrona a ogni tuono di una notte 
tempestosa e un pacchetto di pop corti da sgra- 
nocchiare iti mano. Per tutti quelli che trovino 
questa sensazione ancora ineguagliabile da parte 
dd l ri ddo instrumentum catodico m ", per tutti 
quelli che si definiscono cinefili convinti. Cinema - 
ma $ un prodotto da avere a tutti i costi! Di cosa si 
tratta? Beh. unto per comtnoarc non è un gioco. 
Potremmo definirlo un (buiuse cinematografico, 
nu la definizione gli va stretta Volendo tirar fuo- 
ri paroloni tanto di moda di questi tempi, potrem- 
mo dire die Cirtf mania i uno schedano interatti- 
vo cinematografico, Neireaprme mole di dati 
■confermi i sul CD ROM non troviamo in- 
diente un freddo elenco di dati riguardanti film e 
attori di tutto iì mondo, ma anche immagini trat- 
te dai filtri più importanti, foto dei più blasonati 
attori e addirittura atomi dialoghi tutti dai titoli 
più famosi. Sarà possibile cosi sentire la voce di 
Clark Cable c Vivila Leigh, splendidi protagonisti 
di Via col vento, ma anche la voce fredda e metal 
liea del computer Hai 9000, signore e padrone 
della piu famosa odissea nello spazio di tutti s 
tempi. 





VHirti VMfrfM Calieri, 





UH Charlton Hvilnn d'annata lll i p l u rtato a tartan tu un j 
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Quello audio visivo è senza ombra di dubbio 
rispetto più caratteristico e pittoresco del pro- 
gramma. ma non si tratta dell umca caratteristica 
notevole di Cinema ma. Il valore di qui^io softw a- 
re della Microsoft risiede soprammn nella enor 
me quantità di dati immagazzinati, riguardanti 
più di iqooo titoli tra recente e passati, ma tutti 
ugualmente di primissimo interessi- Per discuti 
titolo abbiamo il giudizio di un critico (con voto 
in "stelline - come nella migliore tradizione cine- 
tnatogtafica) un breve riassunto della trama e un 
elenco di tutti premi ottenuti dalla pellicola 

Come m ogni database che si rispetti è possibile 
effettuare ricerche di ogni genere e tipo in tutti i 
campi, semplicemente scrivendo il nome di dò 
che stiamo a rcando nello spazio apposito e pre- 
mendo 1 mdo' . Ci comparirà una finestra con tut- 
te le schede che contengono (in qualsiasi campo) 
il nome per il quale abbiamo effettua Lo la ricètta. 

li programma è sicuramente medio interessan- 
te. in primo luogo per chi del a ne ma ha fatto il 
suo lavoro, rappresentando una guida tra le più 
complète in circolazione, e sicuramente la più 
completa che sia mai stati realizzata pet un com- 
puter, nonché h più facile da usare, Iri secondo 
luogo CirxmaniQ verrà apprezzalo dai cinefili e 
dagii appassionati di cinema, die si entusiasme- 
ranno nei vrdrfè le immagini dei piu famosi lun- 
gometraggi della stona e sentendo le voci origina- 
li degli attori preferiti. 

Diego AnioneUt 
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Mascè BBK, la BBS di K, seguita direttamente 
dalla redazione e supportata dalle più importanti 
software house. 

Come , quando e soprattutto perché abbonarsi. 


ABBONATI 

vs* 

NON ABBONATI 


Chiunque possegga un- modem sa 
che s< traila óì una vera e propria 
malattia, ò un modo per conoscere 
altre persone par scambiare dai « e 
notizie per accedere a servizi ulili 
BBK vuole essere lutto queste e 
motto di più 

È una banca dait nella Quote po- 
trete trovare Consigli e infQrnw'Orii. 
contattando direnamele i redatlon 
e i coJ laboratori di K e Game Power 
oppure altri ulenii della BBS 
Potrete trovare \ demo g<ocaDih e 
non de; titoli piu recenti provenienti 
Ci retta meni-? dalle maggiori software 
house i trucchi e le soluzioni dei 
gsochi, immagini moduli musicali e 
J e MIDI, software di pubblico domi- 
nio ludico e non per Amiga MS- 
DOS e Macintosh Potrete lasciare* 
’nserzioni nell area me re ah no darci 
consigli per migliorare la nostra e 
vostra r i vista , contattare persone 
one condividono i vostri stessi mie- 

ss* n^ile aree relative a fumeth e 
5^-> t di ruolo o addirittura conver- 


sare direttamente con loro grazie al 
"mulEichat che consente l dialogo 
diretto tra più utenti. 

Consigli ed aiuti anche per i pro- 
grammatori. i grafici ed i musicisti, ai 
quali e dedicala un area apposita e 
che potrebbero utilizzare BBK come 
trampolino di lancio per farsi cono- 
scere nel mondo dei videogsocbi 
La BBS è in itali ano. con comandi 
intuitivi e immediati e nule in linea 
facilmente accessibile fatalona- 
mento annua e. che de diritto ad 60 
minuti di collegamento al giorno, il 
download gratuito dei file contenuti 
nelta BBS e r accesso alle aree dedi- 
cale agl abbonati è di 50 000 lire 
annue 

Se siete interessati ritagliata o foto- 
cop'ate il lagnando presente in fon- 
do alta pagina, compilatelo allegate 
assegno bancario o vaglia postate 
di 50.000 ìniesiato a Studio Vii sne e 
spedite il rutto in busi® chiusa a 
BSK Stud o Vlt via Aosta 2 20155 
M tane 


Tino al 1 settembre Face esso a BBK 
sarà gratuito per tutti. Dai 1 settembre in poi 
solo gli abbonati avranno accesso a tutte 
le aree con download illimitati per I 60 minuti 
di collegamento giornalieri* 

I non abbonati potranno accedere a tutte 
fe aree di BBK con la sola possibilità 
di visualizzare l'elenco dei file disponibili 
e lasciare messaggi al sysop e al cosysop, 
GII abbonati avranno un incentivo alFupload 
rappresentato da tempo aggiuntivo a loro 
disposizione* ovviamente in quantità 
proporzionale al materiale upioadato. 
Troverete maggiori informazioni nell’articolo 
che apparirà sul numero di settembre di K 


Intendo sottoscrivere l'abbonamento annuale di lire 50.000 a BBK. 
Allego al presente tagliando _J Assegno Bancario J Vaglia Postale 


nome cognome _ 


mSirtzzQ 
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I NUMERI 
DI BBK 

I più fanatici saranno curiosi 
di conoscere t dettagli della BBS* 
Eccoli accontentati* BBK gira su; 
Amiga 3000 Tower 
con 10 Mb di RAM 
Seriale quadrupla ***** 
Memoria dì massa; 

1 HD Qtiantum 100 Mb + 

+ 1 HD Micropotis 1,2 Gb 
Modem; S USFtobofics 16800 baud 
dual standard, quattro dei quali 
collegati ad una linea a ricerca 
automatica (02/561 05803) 
ed uno su linea privata 
per uso interno. 

Software di gestione; 




http://www.oldgamesitalia.net/ 










s 

m 


BENVENUTI 

NEL 

market 

VIRTUALE 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


Etmaonco 


TUTOLO - - - TR* ami «fc mm- 

AVVENTURE A PROVA DI JOYSTICK ! 


AIDUPA*' 

JU»ir*A 

AK» »*>**>!* _ 


•OCr-HC** 

CATTmc _ 


firn**:* 

Dima BLAftó 

AJhPtrv .. __ 

zom » A 

m*JMAN IfACt 
’J AN.-.Ì CJCDSI AHÀM 

— 

. |i 

r+A l-iVN .TH WJ3 CAHEl 


9 


m 


M i r 

TfcSfl •, VJ UCLNAHti 
IH BASTALE} 

IH[ 'jMAOSP^SAk 


irei 

CINEMA ! 

A «UÀ t _A SESTA — 

Ma/w; mmwmA c *730 tueo i 
t JO^VC THS p*'t OC Al jWPlfi 


:qpt 

(wnw — 

r Mf MX-WS * AMLf 
im im.v'UTca wj* 


3fifi Tfi.fi 

« 

! 5 ? 

«fi 

*» 

«9 «9.9 

ì; -> 

Mi »,* 

* fe 

MS,fi fa fi 
W.fi 

w.* 

W.fi 

*9,9 fi» ,9 
Wfi ’Fi 
■J0.9 
Tfifi fies 

3ùti 

WT 509 

Mfi TG/fi 


m 

URO 

Cfl> 1799 3* * 

*» 5 .S 

>F.fi 

tu 


AldHt fi ^HF DAR* . 
■"A -n 


AVVENTURE GRAFICHE I 

L_ « 


ftf. 1 ** -A a" PKWOOt 

«ActonPi .. ..... .. 

SfcjS j§j|A CDWS 

CURSt cjf poawS^. 

r.A..jc*.'U > t>- «lvcms 

: .uqjiwi , 

00*£&4L*e? TCOS 

->,»€ .. . 

K*fJ 


... fi 


iivw; nc jwsovcaim 

Snf Q* t.f, K-CLC9) ? 

r»T Of n* «<<U0 1 __ 

et a** «toc _ 

■ErriK 

f ... 

NM)n te SSAM „ 

e. i-.i.pi MÀHA*t?i 

OtìStìUISfS .— 

Hr** QUEST* 

LA»Y i LEBuBt SJT 

iLLA'HDOr YAi&P 

Log*,.. . .... — — — — . 

iato ot m ate ? tk T#q. rortw „ 

MAMAC MAH^OM 

*e.4iW‘ i. «A**Ct 

'ACAAiY ÈlAHJ ? j:CKCn«^'-À4 
*>JCi QJEVT 4 'tU-tfLi 


.9 

.fi 


fi 

fi 


ÙLE5 
«1 N 


a Uitfttt «Site f3Kl.fi M *** 


^ti vC- pò» n-t r f*HC 

fi »OOW Cf r»€ KASI J 

-,HADC*> t» f*4 OOVUT H 

. fi Bl CO. HOLML5 THt ter," Ffi I ■. 

SPACL Cacata 

SD ACli QUEST fi 

si « cdfitmx j 

ILA. 59ÒM6dC*lÌffZ Z^L. 

! l li ( £»*CT 

un tr-coct 'kXìoa . 

Tlf WAt^' ■..AUfU .1 

,,. ima mJpSTf ? 

UtVW.! “ 

ultima, 

ÌAThAa t 


itrtwT PAj-j-am^Tat 

3 &óf 0 MÌé«$s — 

MIN 


«W.O 

Sl 9 

?v.v 

W .9 fife* 

>"9 

ww 

«GH 

Jfi'O 

Bf99 

«Si 

M4 ARO 
Ti 

(PR Tt_ 
ùor ro,? 
tìffi 

COR 

tfìv 

m .9 m.fi oa * 

Jsf 

(190 SM.U U*A 
BW 
ORO WJO 

»-r 

CT9 103 

P 9 > 

«Hi 

S 9 

■»> 

S& 

*39 

19,9 

W.9 

«,* 75/3 

L».0 
flOR iPV 
«.R 
W.fi 
W¥ 

09,0 

WR 

?S 

R# eoo 


tra^software £ manuale italiano 



raroj/wv : f 

UtaÙfWilKvB HitM. 
^ÓfiW J?lF flvi 0|T<fJMtU 
-ifirj ,jj 

M-wrv - | 



UDITA PER CORRISPONDENZA 

RICHIEDI IL CATALOGO CON TUTTI I MIGLIORI GIOCHI PER 

AMIGA IBM 6 Macintosh 

COIMIW 


'tao 

JDÌÒaMc .. 

J p SOCCIK - . 

Scismi^ 

ha* h • . il — 

C*lJliO.A(.AM|’ 

C*Bfr3CMrtD ... ... 

t ■«pafei- ■ ■» *• ma*, *£Ftr a | 
r'JWit v. 
f I C^UsTl (ii-A 
«OALVTCmCl.fi* 
ciuMiVn ct4J*rf- 

T 


SPORT! 


IfiA 

fi 

% 


AA» 


«UC 




fi 


uOffùsa 


fi. 


«OAfcrtÀ-. . 

KMMESOCCCN 

SfCA 

'H VA'*AtJ.R 

nCAlfiC» WAH 

V. A - ■*. , Tffv OCNL t a 

W^TU MAIAA 

WV.T L l J'fit a-, 'Ji.WtW' 


i/io 7V.R 

*99 

*99 NJ9 
VJfl 

W 9 Btì* 

Ai " 

« 9 «4 9 
TB 

H»9 

’VV 

*»4 
39, • 

' i& 
% 
c; 

MB 


I « 


COMPILATION 1 


AH t.' WAvVCìLm 

VflTU* va 


.fi 

fi 


W4G 




I LOTI S 0 FTO 1 E 0 BIGHMU 

SALVO ERRORI 0! STAMPA. 




rnròio 1M mt v* 

SIMULAZIONE DI VOLO E GUERRA ! 

»t 


a jaq AiniLfi 

A 1*4 fi IH V© 

a.ies > 3 C ih paoh: 

aCLS OTIH fch(.I* <t,«ì!^x>tH 5*- 

Afdvr tm et wABfinc sors 


AfitSOFE 

A A. 

AV fl 


AU Fitte CO 
■I^OLOf l«Y 

-c_ 


CCWAMOA MA»iWn v. • .■ , t ■ , 

CQMAHÙ-t 0AT*D%H l_ 

frAttftltflPE 

OJKfTftA" wai.- 
0 UFUS 2 
IStRI SI Pfi ’ 

DO©n6HT 

| ■ nwsK i— — 

- ^ ?* M$hI 1 KAWf 
EI3S7iHftMh£ } 

,4j:tn Jf 

TAlQON M i'VASON 1> A". 
cAAl ha. a vai LI 
OKaT N*iA. Ma rii Sv«* 
j-5Af NAVA* 6Jp n I 
V *«1» JOOQ 

su**** jcoo i •«■sp>* »r. 

JUW 


9 

S 

S 


sm.m 

P»6 'J9.fi 
»> 
«fi «V 
•«fi 

w é5 


Wv 

66* 


» 
5*> 

no M r fi 

•5* 

5fe 

■IO: 


«fi 

ùfl fi 


1 7fi.fi 

SS 


S^S. 


fifi.fi 



ffitSiWlUlLiOW 


«jvrm - ks bop i m ir al t^htcu 

PAO^dLWA - 

s^'?i>a£Kft à «jaw : * pop cwaTT 

PF.*»CW(Ofi Mi . 

RWI 
ME0( 
poc^n 
s^.w rrm 

t^int . 

Wis.or W4S!._ 

^1 fj3-/ iv» ÌCWt A f ‘*: « 

$'knf CQMfiAVPPV 
itufl fwArtJ 
•aì Food «*; 

TVOQNJ 

VDGS .. 

UÀ> 

W-4L vC^LAPCLOnUfiLiAO* 

Afi Ai * C MAWfiX * tfSCM ACC1550? Wtf.1 


F,fi 

m 

«T 

>4,9 

ss 

S s 

55 •*■ 

J*9,fi *9* M u 
■ 8 


VJfi 


M.fi 

M.fi 

ni 



t 'AflNÈ 
UNO*?'* 


SS 

«S! 

Ufifi 

S 

fik 

«.« 

3fi.fi 

ss 

*JV 


SIMULAZIONE E STRATEGIA I 


A "3(41 . 
aK Si.Cli 


v ; 'I 

«,'( a», 4 

auseudt 

„ .9 

W’1 

tifi, 9 

r.v iZAi k.v* 


ftfi.fi 

fifi.fi 

C5W a ' '■■■ "H «!,!■ 


fiflfi 

a fsw ' . 

-JWVfiS fsf I.JJJ 



Af 



fan 


fl.fi 

fi 

AfitlEMJM 


. ■, . .. 

fi 

Gfifi 

Hfi 

3«DGM P9VSU 


ftfiV 

sta 



«IH 



M.fi 

*lfi 

^ fastti 


Mfi 

0fifi IJA « 

5PACIWAR£'H> 



■Sfili 

STASI ItiCfift 



fififi 

iTkkLCMpfiE 

« 

6fi.fi 

«fi 

¥>•■< 

thf y (.Hi t Of nt 

nmjKsn 

juFnfiMs.^,9 

51 

VCORVtTOBVJ 


tfifi 

VMàLfVCQfirj 



m 





OKIIIM \\ 21 OKI 


Si, inviatemi al p^j presto i prodotti indkati in questo mìo ordine: 

PQfilffittt!*** 


KWfO t » fMQC 


KOffiClA 


1 


SBE FgMJ i N TfijrO fiCO 


niw*<v» Itfimw un IIMNÉR d UT. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














LI k irto ofdrito t * Mfwnant c*> .. GRATIS 

Q Itwte ergerà» (3^4 gtomi ot i 7. 000 

ai Coneie «timo ew ca) ., 16,000 

Wfc' totale ut. 




eippnjn aNt$r» ttvNi t speimtua m k 

M«tTv» riE * etNNié^n i ojiri niEMiieMiNn >4* tl m 
iitffi ìuj «isrM nuripiH ì 


FAX 


} 075 / 5000.452 

f actaon Qpl 3t fi «J 3i B (WWJ6 llMrmj i 


SCRO - Vk L Rizzo, m - Qòm Perula 


i tlJAJ » L+CJJ* STO rtRCt tA 

j HififiC 1 JOU3R3 n efffiwaf^' J «fijn «or/i; fii> lAHtWi rtrÉifc i 9 HO a :* locMln 
J AH-p ■ i r*i,tj .r trofie I fitì V rflc Cfl Wfg PPà fie 1 ls&*104 li «3^ 

AOfh^HljSlirT (VtìOoetO SU*t rnift J !P!3TO J TKT J KASILBCaRD 


Ll a. . i Li 

1 *-É rv-'j r* ’HCAAH N C 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 


TUTH l NOMI QUI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI TUTTI I PREZZI SONO IVA INCLUSA 











http://www.oldgamesitalia.net/ 



In questo numero troverete la seconda e "ulti* 
ma'* parte della soluzione di Ultime Underworld 
2 - Laby riniti of World s, curata dall'integerrimo 
Paolo PagiiantL 

Vi ricordiamo elle per ogni dubbio* trucco o con- 
siglio, potete parlare direttamente con lui, gra- 
zie al nostro sevizio “Hot-Line'% tutti 1 venerdì 
dalle 18.00 alte 18.00. 



LE PRIME MISSIONI 

La difficoltà maggiore in Dune 
[1 (.otiti rie nei bilanciare L. 
produzione di Spezia, difrti 
drudo gb Harvester dagli Al 
ucdn «lei tu, t la gestione 
della guerra contro s vostri 
spietati avversari. Visto che i 
vostri nemici partono con la 
baste gu costruita, e quindi 
non hanno problemi difensivi, 
ne per costruire gli edifici, di> 
viete concentrarvi, almriuj 
olimmo dello scenario. nella 


Il secondo gioco ispirato 
ai romanzi di Frank Her- 
bert non è una semplice 
avventura, ma un vero e 
proprio war game. Fabio 
De Vincenzi ha scritto 
questi consigli, che vi 
permetteranno di rag- 
giungere i vertici dell'Im- 
pero Galattico. 


difesa detb base e nella raccol- 
ta di spezia. In particolare, ti- prime due missioni ri- 
sultano davvero semplici, soltanto se non perdete 
tempo j combattere il nemico e non sperperate i cre- 
diti oneri un: infatti, prima di tutto dovete limitare b 
produzione di unità militari, perché per mettervi ^iri 
b difensiva vi bastano una rietina d. Quad posiziona- 
ti in punti chiave, conte descritto più avanti: in secon- 
do luogo, nuli dovete assolti lame» tr costruire edifìci 
inutili, visto che U vostro obiettivo consiste semplice’ 
mente nel raggiungere la qi.oij di spezia richiesta 

la Cesi ione ddl.i Base 

Una volta posizionate le unita difensive, detti- itevi 
quindi a espandere la base: ri cuore delia vostra colo- 
nia è il Gotfnictiaa Yard che deve essere protetto a 
Tutti i costi Circondatelo quindi con gli altri edifìci, 
visto che» a lm eno nei primi livelli, j nemici propone 
colpire sulu gli obiettivi esterni. Inoltre «Hate se pos- 
sibile di costruire gli edifìci sulla roccia, costruendo 
"rama la base di cemento. Costruite un paio di Cen- 
trali Energetiche, e infine posizionate le Rallini-rie. 

d lì lf v 3 im f v 


cercando di metterle sempre sul lati esterni della ba 
se pera ibi brente negli angoli, in modo da permette- 
re agli hamster di en trailo uscire piu velocemente. 
Concentratevi poi -tirila costnizsoné in ordine di im- 
portanza, di depositi radar e. se possibile, industria 
leggera e qualche altra “optional". Non prendete 
neanche in considerazione l'idea di addentrare truppe 
di Fanti, dar sono lente, deboli e possono «gore 
minacciate da) mezzi corazzati del nemico 

La Difesa dd vostra territorio 

Noterete che gii attacchi del nemico amicano sempre 
dalla stessa direzione e verno diletti verno un punto 
particolare: infatti i giocatori controllati dal computer, 
anche se molto piti potenti, sono fin troppo metodici 
e ripetitivi. Posizionate i vostri mezzi militari a sei- 
sette caselle dal lato che subisce coti maggior Fre- 
quenza gli attacchi, lasciando solo un paio di mezzi 
leggeri sugh a Im lati. Quando arriva un'ondata di ne- 
mici (che diventa sempre piu potente ad ogni nuovo 



attici ti}, posizionate le vostre? imita a *V” {con ri verti- 
ce verso la base e le punte verso il nemico)* in modo 
dà siccrrchLrie e colpirli in piu punti contemporanei 
mente, tritate poi di seguire i nemici m fuga: ali tili- 
zhj le unità militari danneggiate non possono essere 
ri pura ir, perciò non rappresentino piu un grosso pe- 
rìcolo. 

Se volete raggiungere un ulto puntéggio, dovrete at- 
taccare il nemico; tuttavia, coti le scarse anni dir po- 
tretr costruire in queste due riiraioaL il risultato può 
essere disastroso il mimico, in rutti gli. scenari, «elu- 
si gh ultimi due. ha sempre qualche arma iti piu e, 
visto die parie con la base già pretottfodonata dai 
programma turi, non ha térto problemi difensivi. Ri 
cordatesi chi per avere qualche speranza di distrug- 
gere la base nemica dovrete attaccare in massa, e che I 
una sconfìtta totale dei termi m<\,v > militari rende 
zète vulnerabile la vost ra base 

I Giacimenti di Spezia 

Mandate in giro qualche Trite per trovare la Spezia. 
Induriva niente. vi conviene cercare « giacimenti di 
Spezia dalla parte opposta a quelli da cui arrivano i 
nemici (visto che i veicoli avversari seguono la stradi 
piu diretta tra la loro base e la vostra} per minimi//,i- 
re il risi Ino di attacchi da pani delle Case Rivali, v vi 
uni a zone rocciose, in mudo da poter spostare rapi* 
dimenìi gli Harvrstet se si avvicina un Verme della 
sabina, Naturalmente, é ancora meglio se sono 
ricini alla base £ inutile Usuare delle unita a di- 
fesa dejjli Harvester. visto che i Vermi delia Sah 


zi» 
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b*a non potete eliminarli neanche con ì mezzi più po- 
tenti, e t mezzi degli avversari. semmai si dwwscTO 
far vedere, generalmente non attaccarlo i raccogj itoti 
di Spezia, 

Man mano che espandete b vostra base cercate di 
costruirla lacerando ‘strisce" libere tra un edificio e 
l'altro. In modo da creare delle strade per gli Harvc 
ster e per i mezzi da guerra; cosi non perderete din 
preziosi secondi per aggirare Finterà base 


LA SITUAZIONE SI COMPLICA-.. 

Ite rimanenti sette milioni hanno come obiettivo h 
totale etimi nazione dei nemico daJ territorio assegna' 
tovj; per b precisione. è sufficiente demolire tutte le 
sue costruzioni, in quarta eventuali truppe * torrette 
difensive superstiti non contano, 

Come abbiamo detto prima, la base del nemico è gii 
pronta fui dall ini? io del livello, e olrrefutto ri compu- 
ter sembra arere una incredibile fortuna nel trovare 
b tutti istallazione. Dovrete quindi mettervi sulla 
difensiva, costrumdu molte unita militari, fin quan- 
do non ne avrete «bb^Un/a per tentare un attacco 
Ma naturalmente non è tanto semplice. 


irt 


La Base 

Scoprirete che ad ogm nuova missione potrete co 
smure dei nuovi edifìci e delle nuove unità militari 



generai m ente per vincere una missione bisogna 
sfruttare al mas-imo qnritr opportunità, quindi co 
ftroite stempri 1 1 numi edifici per poter avere le unita 
più avanzate' l'artica eccezione e io Spaziò Porto, che 
fino all ottavo livello c praticamente imitile Costruite 
quindi la Telila *rrU- di Centrali EEellnthr a Vento 
RatTìneric e De positi, dedicandovi più tardi alle altr i 
installarteli t. 

iV imi nalrrir rito r ni erigo il muro [rcTiinelr.il e pu • 
cito imitilo; l'unico impiego efficadt: corniate nd de- 
viare 1 attacco dei nemici e costringerli a fare uri giro 
più lungo sotto i vostri macchi. Olir fluito spesso è 
d'impaccio ai vostri mezzi, perche si " incastra no" tra 
una crepa c Ibi tra, c dovete spostarli quasi manual- 
mente. Mon crediate che Ir basi completamente cir- 
condate da muri siano più difendibili delle altra «te 
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stono le armi a lungo raggio e i caccia, 

I n mezzo partrcijlarmente utile, anche se pa^ca qua- 
si inosservato è il Cargo, speoe se utilizzato insieme 
alla Repatr Facil in vi permette di raccogliere la Sp 
zia molto piu velocemente, e ohretutto vi permette di 
costruire le Raffinerie al centro della Base invece che 
all «temo, come nelle prime milioni m modi da 
fenderle meno vulnerabili. Se avete La Re pai r Fadfity, 
che sene per rimenere a nuovo k vostre unita dan- 
Eleggiate potrete recuperare i metti colpiti molto ra- 
pidamente, Inoltre v. ire ondano k Repir Faciliti a k 
Raffinerie con altri edifici o muri, obbligherete i Car- 
go a riportare le vostre unità, una volta riparale o sca- 
ricate, proprio dove le hanno raccolte. Chiaramente 
dovrete stare attenti a non rimanere senza Cargo, 
perche altrimenti perderete ie unità chiuse vicino alle 
Raffinerie o alle Repai r Facili ty. 

la Difesa della Base {missioni 4 e 5) 

Preparatevi quindi a difendere h base in modo effii ;a 
uc: dal momento in cui il nemico scopre la locazione 
della vostra colonia al primo attacco in force passa po- 
co tempo quindi non perdete istanti preziosi in espio- 
nazioni fantasiose 0 inutili costruzioni disponete 
piuttosto le vostre uniti come descritto per i primi 
due livelli, accumulandole cioè a difesa del latti che 
sosterrà con ogni probabilità gli attacchi nemici. Per 
quello che riguarda gii edifici, preoccupatevi, altre 
che dei Depositi anche di costruire le fabbriche vite 
vi consentono di avere le unita militari pur potenti e 
di aggiornare {UpG radei gli edifici gii esistenti appc 
na possibile 

Dalla quinta miss ione avrete a disposizione le torrette 
difensive; sono sicuramente la difesa migliore. vtsio 
che vono corazzate e control late dal computer Si av e- 
te abbastanza crediti potete costruite una Fib di tur 
rette a qualche casella di distanza (due a ire caselle 
sono sufficienti dalia vostra base. Tuttavia questo ti- 
po di torrette rum basta a bloccare gli attacchi Jet nc 
mici, c dopo un paio di ondare, probabilmente ì mez- 
zi nemici riusciranno a sfondare la (Enei difensiva 
delle torrette: unite quindi a questa linea difensiva un 

buon numi-m et 1 m«n multili da forni halli mento Sr 
aveti- abbastanza pazienza, potete posizionare le vo 

«tre uniti sui lati della lìnea di torrette, e spostarli so- 
lo quando i mezzi nemici scino già vicini alle tornate 
in questo modo li accerchierete e li colpirete alle spi 

le, e, visto die non sanno organizzarsi (attaccano il 
nemico più vicino, perniando però sempre u-rso U 
Iva se) li eliminerete in poco tempo, perdendo un nu 
mero relativamente basso di unità 



i v torrette lai ui amiseli (sesta mistione) 

Dalla senta missione in poi invece potrete costruire k 
torrette imi' laminili, che se posizionate nella manie- 
ra opportuna, riescono da sole a bloccare gli assalti 
dei nemici, 

Una volta scoperto il punto di arrivo degli attacchi dei 
nemici, costruite una linea di sorrette lasciando tre 
caselle di distanza tra una torretta e Poltra e quattro o 
cinque rateile tra il perimetro della base è k torrette 
laruramiHrlL. Quindi, appena avete i crediti necessari, 
costruire una tomttta tanciarrnvuli adiacente agli edi- 
fìci della bare ugni tie della 'linea" in questo modo 
sfrutterete un doppio campo dazione, perché se un 
mezzo nemico si avvicina e tenta di arrivare alla base, 
ignorando Ir torrette (come accade quasi Sèmpre), 
viene colpito >1* mentre si avvicina alla base e passa 
attraverso jJìj linea di toilette, sia quando arriva nei 
pressi della base Inóltre potici e colpirlo con i missili 
anche mentri Attacca gli edifici della base, distrug- 
gendolo in poco tempo e senza nessuna perdita. Inol- 
tri. . toMiuftidu una linei di torrette distanziate ma 
continue, potrete abbattere s taccia nemici molto fa- 
cilmente 

Naturalmente dovrete preoccuparvi di riparare, 0 di 
ritti piazzane, k torrette tra un attacco e I altra (passa > 
no dai tre agli otto minuti fra un ondata <■ l'altra, 
quindi fate conto di avere meno di cinque minuti). 



La Spetti 

Per raccogliere abbastanza Spezia dovrete avere al me- 
nu ire HtrVrstel sempre attivi, visto che pei produrli 
c un r^.,iru Li fabbrica pesante, che c disponibile vo- 
to dal quarto Livello e it un costo di produzione co- 
munque su in tempo che in crediti $ notevole, é 
mollo piti conveniente produrre tu raffinerie, con le 
quali vi intanilo gè nifi mente Omaggiati ire l-tarve- 

ster 

Tenete inoltre presenti: che se i vostri Hamster di* 
ventano gradita merenda dei Vermi, non verranno 
sostituiti dalla vostra Casa (a meno che non rimaniate 
senza «ranche un Harvester), 

Per evitare la «comparai dei vostri nebbia- sabbia, dal 
quarto livello in poi e bene non perdere mai di vista i 
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Radar, die vi avverto! no cori un buon antìcipo detTiv- 
vidrMiri dvj Vermi della Sabbia, U frequenza di at- 
tacchi a li menu insieme al livello, e diventa ancori 
maggiore se giocate come Orò». Se poi siete delia 
casa degli Harkcmnes, sono guai! l 'unico modo per 
liberarsi dei Verni: é di attirati] lontano dagli Harvr 
ster, ptKsIbil mente verso U bave nemica; infatti i Wr- 
mi spariscono solo dopo aver inghiottito sette o otto 
unità Per difendere 1 vostri Hamster dai ran attac- 
chi del nemico bastano i Quid, o anche i Trikr, che 
impegnano i: nemico mentre 4 [lontanate ì'Hjrsvster 
e fate occorrere i rinforzi. 

Prima dell attacco finale, se vi avanzano tre 0 quattro 
unita, potete cercare t campi di Spezia sfruttati dai 
nemico, pe distruggergli gli Harvcster, 0 quinto me- 
no hi: Insidigli [a raccolta (non con td fanteria. perche 
viene finimento se bucci ir? dal tingali degli Man 
sterri. 

AfiattaccuflT 

Lj vomirò obiettivo finale deve comunque nnunt re Li 
distruzione ddk base nemica non e facile debilitar 
h, perchr sin dall'inizio e già pronta e ben difesa 
Non potrete quindi seguire la tattica del vostro avver- 
sario che manda incessami ondale, rdatiramenir pie 
cole, di mezzi d attacco, generalmente in modo disor- 
dina te e abbastanza ripetitivo Dopo aver predisposto 
U ditela della base con torrette e mezzi, e program- 
mato la raccolta della Spe.’ -a. potrete concentrarvi sul- 
la con» agli anMarcenti, ncocda odavi però di mante 
nere al meglio le difese e curare che gli Haiwsii-r 
non facciano una bruna line. 

Costruite un paio di fàbbriche leggere, e, dal quarto 
scenario, almeno una pesante. Quindi iniziate a prò- 
dune le unita più avanzate farri armati, bnci arazzi, 
carri d'assedio, ecc) e raggruppatele nella zona che 
subisce gli a tracchi del nemico (generalmente e il 
punto piu vicino alla base nemica). Quando ne avrete 
una decina, potrete disfarvi drlfo unità obsolete 
[Quad, Trùce, Fanteria, ecc), mandandole o aib rker 
ca della basi' nemica, oppine a distruggere gli 1 larve 
ster dr! nemico 0 ancora ad j rti rare i‘ attenzione dei 
Vermi della Sabbia 

Quando avete scoperto la locazione della ba.se nomi 
a, cercate di girare interno al jsuo pen metro,, in mo- 
do da trovare eventuali "fatto": infitti b ba«ie non m 
e spande ne] corso delta semino V necessàriamente 
un lato sai j più sguarnito degli altri 
Una volti raggiunto un numero abbronza alio di 
unità ft5-ao fino ai quinto live Ilo. jo per il ^tei 

avvita ria leu alla base nemica, fermandovi solo sulla 
roccia j altrimenti basta un polo Verme della Sabbia 
per distruggere 1 vostri sogni di gloria! 


Alitatone quindi la base nemica, cercando prima di 
far fuori le unita che Li difendono, attirandole fuori 
dal raggio delle terrene, poi le torrette la nd arazzi, e 
infine colpendo gii edifici Se possibile distruggete 
prona le Fabbriche Pedanti, poi quelle Leggere, quin- 
di i depositi, le RalTmene il Conitmciion Yard e poi 
gli altri edifici. 

Probabilmente perderete molte unità, specie se la 
strada è sbarrata dalle torrette. ma se riuscirete a di- 
struggere almeno le Fabbriche e il Constale lion Yard 
(che il computer usa molto poco), avrete virtualmente 
vinto !a battagli 1 dovrete v «tenda sdo con te unità 
militari che il nemico ha nascosto prima del vostro ai- 
Lacco. 

le Unità Avanzato 

Al uste livello farcir la conoscenza di qualche arma 
Pì-ubdL re di cui e meglio conoscere i pregi e i punti 
deboli. Prima di tutto vi liovetrie davanti Ir torrette 
lanciarazzi: sono molto pericolose, e dovrete cercare 
di attirare i rinvi? i nemici posti a difesa della base 
fuori dal toro raggio di tiro. Colpitoli- fini i un i carri 
armati, cercando perii di evirare di perdere troppi 
mezzi. Un àitra unità, che per vtm sari disponibile so- 
lo dal settimo Invita, è il lanciamissili t telale come 
le torrette, tu più si muove e ha Lì cattiva abitudine di 
demolire le vostre difese prima che voi possiate col- 
pirlo, 

Il suo punto debole è proprio il raggio d azione: awi- 
onatevi, pirica hi Imeni e da dietro, con un mezzo ve- 
loce (il carro armato ‘ normale', p?r esempio), e ■sco- 
prirete die a corto raggio non può colpire con 1 suoi 
micidiali razzi. 

I Sonic Tarili degli Atreides sotto particolarmente 
adatti per colpire contemporanea mente diversi bersa- 
gli die avanzano in colonna: per questo e meglio 
metterli a difesa della base oppure sui lati delta schie- 
ra merito attaccante Se giocale come Ordos. potete 
(.sito rare i mezzi del nemico, attaccandoti costante 
mente con i vostri Deviator Ma tate molta attenzio- 
ne, perché i Deviatoi sotto fragili e costano mollo, e 
iVffetto dd gas verde spesso è limitato a poche deci- 
ne di seco ridi. 


immivu i --U', . . . y. 

JÉr-Mfe* Lfei^ictef 

1 m 




QUANDO IL GIOCO SI FA DURO! 

Seguendo le indie azioni date finora non dovrete 
av« gro&» difficoltà ad arrivare al settimo livello. Da 
questo livella, e, tn modo più marcato, dall 'ottavo si 
fanno sentire le dillercnze tra una Casa e l’altra: 
quindi ri concentreremo sulle tattiche delle diverse 
fazioni in lotta pei Arrotasi, visto che le tecniche gene- 
rali di difesa e di attacco non cambiano tanto dii se- 
sto al nono Livello 


Politica Generale 

Cercati 1 di costruire il massimo numero di Hiaritestef 
possibili', e di accumulare nel Depositi quanta più 
Spezia potete verso h fine dell 'otta™ Iridio scoprire- 
te dir i giacimenti di Spezia si r^au risconti * che do- 
vrei* andare avanti solo con quella già estratta. 

Mentre espandete la base, privilegiate ì aspetto diteti 
5 ivo, costruendo le torrette lancia rumili (che oli retili ► 
lo non sono contate come unità da combattimento) 
come descritto prima e raccogliendo le nuove unità 
nei punti in art vi attaccano 1 nettilo (infatti domie 
vedertela con due basi nrmKbc per volta j 
Dairomvtj livello, è coniglia bile costruire lo Spazio 
Porto, perché è necessario per disporre del Palano; 
comunque umane valido il consiglio di limitare gli 
* quinli, visto thè spesso liovc irte dei prezzi da pira- 
ti, fi Palazzo è vitale per completare felicemente lo 
scenario perché per avere quache |x* sibilila di di- 
mi nate d nemico dovrete prima indebolirlo con Tar- 
ma segreta a vostra disposizione. 



U Casa Harionnen 

Se giocate come Atrcides 0 come Ordos. dovete tari 
grande attenzione ai missili degli Harkonnes. Questo 
micidiale missile a Lunga gittata piomba senza preav- 
viso il per fortuna non troppo spesso) rolla vostra ba 
se puntando sul Constroriior. Yard e distruggendo 
tulli gh edifici e k imiti nel raggio di sei -sette caselle. 
Per fortuna 50 per sfortuna, se siete degii Harlrcm- 
nes| , è tanto potente quanto impreciso: salvate b par- 
tite appena iniziate lo scenario, quindi costruite e for- 
tificate ir- vostia base seguendo i consigli già dall, e 
aspettate che cada fi prono missile: centra f obietti- 

vo, n conviene caricare di nuovo lo scenario e ritenta- 
re. Se invece fallisce (avete circa una possibili su 
tic), salvate e continuate a giocare. 

Quindi appena possibile, costruì te l 'Industria Pesati 
te e subiti? dopo un unita di costruzione mobile Sp* 
ditela quindi fontano dal (taf Iniettori Yard (cercate 
una zona rocciosa abbastanza grande lontana anche 
dalle basi nemiche} e cosmi ite lì un nuovo Comtruc- 
tìon Yard* e un po’ più fontano m duplicato degli edi 
fìci piti importanti (il Palazzo, la Fabbrica Pesante, 
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ect). 1J3 modo di potervi riprendere nel caso in mi ar- 
rili un Missile puntalo meglio del solito. In ogni ca- 
so, per rvitart damu troppo arasti da «me riparati m 
tempi olile non im-ttctc vionu al Constnietton Yard 
nessun edificio di importanza vitale, in particoUr mo- 
do il Palazzo Se invece siete della usata degli 
Harkonnciì, tenete presente la scarsa precisione del 
vostro mega-missile, saltine prima di lanciarla v lo- 
ricate in uso di completo fallimento Nel caso la base 
nemica sia molto estesa, puntatelo ovvia niente al (tu 
tiro Se M trovate senza corrente elettrica o senza il ra- 
dar. cercale di essere veloci con il mouse: tenendo il 
tasto sinistro premulo lo scroilmg saia piu veloce e 
potrei puntare a "ocdtkf — 


la Casa degli Alrtidn 

I asso T idla atonica degli Aueides e la fan lena Tree* 
man. che personalmente ritengo l'arma segreta pus 
efficace. Due palazzi sono l'ideale per questa casa, 
ina anche uno solo spesso è sufficiente ptn vincere 
con Irci t due 'ire necessari per gii Grdos e i quattro d» 
gli Hartormcn. 

I Freeman sono truppe die non rispondono fi vosi ri 
Diclini, nu si mumono aiitonomamenLe alla ricerca 
di unità nemiche, che distruggono con Impressio- 
nante veloci la 1 Se n uh ite ad utilizzare questa fante 
m speciale con intelligenza spazzerete via tutu i 
mezzi nenrid che difendono b base avveriana o uva 
no attaccare il vostro ptnroetjo senza perdere quasi 
nessun mezzo All’inìzio delia partita vt cocmene b 
«iurte a toro stesse, visto che i nemici isolati abbon- 
dano ira Ir dune poste tra voi e la base nemica. Invr 
ce, verso b fine dello scenario, quando restano solo 
poche unità nemiche, dovrete prima cercarle con i vo- 
stri mezzi tradizionali, c poi mandargli contro i Free 
man Sr poi l i utilizzate instane ai bncùmussi|i e ai 
Sonic T ank, dircmgjirrrtè ogni topo di difesa nemica 
Ricordatevi pero; die dovrete distruggere da soli gl. 
edifici Ma base, perche i Frwman attaccano solo k 

unita militari 

Se invece non giocate con gli Àtreidcs, non attaccate 
direttamente ì hreenun. che spesso newt sono utili?* 
iati bene da! computer, ma concentrate i vostri sforzi 

sul Palazzo stesso. 


r H 

4>ll 


La Casa degli Ordì» 

Gli Ordos disponimi) dt gruppi di sabotatóri incredi- 
bilmente abili nell 1 attaccare gli edifici avversari. Se 
giocale con gli Orctefà, dovete pensare a; Sa boi alo ri 
come u delie buone truppe che danno molto fastìdio 
al nemico, ma che non sono sufficienti a in del» 
lire o addirittura distruggere il nemica Sono 


W* I 
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bina] me File, in ! nodo da evitare i mr/u nemici, op 
pure errale usi corridoio sgombro di unità e torcati* 
nemiche tra b vostra base e quelle mvmchc Proba 
bili i ìentr, giocando cori gii Ordos risulta ptu di fin ite 
arrivare alla fine degli ultimi due scenari proprio a 
uosa M a r levato QumOD di sabotatori che non rie- 
sce a sopravvivere al tragulo tra il palazzo e il bersa- 
glio, Se invece vi trovate dall altra p arte della barrita 
u, non preoccupatevi troppo dei sabotatori Ordirsi: ba- 
sta mettere qualche unità difensiva supplementare 
sui lati lidia base t e scoprire il loro abituale tragulo ■ 
niente a che vedere con il missile degli Harkomwnl 


Li Rat tolta della Spezia nelle ulume 
due Missioni 



Indiati de ri temente dalla Casa per cui giocale, sco- 
prirete c he la Spezia a un certo punto dell 'ottavo 
scena no si r*aurià££, e die quindi decreta cavane- 
la con I crediti pà accumulati Qua min non t'è piu 
Spezia in giro. disfatevi di tutti da Hwvcjtcl tran 
ne imo che può servivi nel caso in cui troviate dei- 
tà Spezia vicino alle basi nemiche 
Riparale solo le torrette knciarazzi perché altri- 

memi vi. ritroverete con i nemici sotto il Constine 
Itoli Yard in pochi minuti. Evitate invece di ripara 

ir le labi 'rii. fu- |;i meno che non siano proprio sul 

reno), k Spazia Porto, te Centrali Elrttffche (baita 

che ne funzioni una sola per poter loii ritmare a 
giocare - perderete però il radar) e il Grinttrucbun 
Yard. 

tl Palazzo e l'unico edifiao varami mr mdispeisa- 
bilr perché continuerà, ad intervalli regolili. 4 
sfornare nuove armi. iti lizzar- questi' pei indebo- 
lire il nemico, mentre dovrete metter-- al riparo te 
altre iiniL militari, perche non poTCete piu com- 
prarle, costruirle o ripararle quando non avrete più 
crediti, v saranno fittiti da un |>ezzo quando potre 
te j Marcare mn qualche possibilità di vittoria. Il ra- 
dai p?obftbilmcii(r sarà Inutilizzabile, quindi nelle 
fasi finali della battaglia dorrete farne a rrwu» « 

In quelle due missioni é j ondai tintoli Jj costru- 
zione delle torrette lanciarazzi, dir dorrete [xni- 
zfonjf* in modo da impedire die unità nemiche di 


raggiuntele la parte attiva della buw?, U tattica del- 
le io i lètte posizionate Ionia no dalle costruzioni, 
ma a breve distanza tra toro |un paio di quadretti 
tra loro jE massimo) è quei i dir da ■ multati mi- 
gliori 


l'Attacco Finali* 

Oi lizzate dei Trito* (cpsl.mo poco r sono veloci) 
per scoprire la locazione della base avversaria, e 
per esplorare tl territorio ira k due basi. Cercate 
una piattaforma rocciosa abbastanza grande a 
metà strada, mandateci ufi unica mobile di cosini- 
zinne e mettete su un nuovo Co nstmc non Yard, 
Appena 1 avete completato, costruite sul lato piu vi- 
cino alla base neunta delle torrette lanciamissili, 
quindi accumulate tute le unita possibili (tenete 
presente che c'è un massimo su per le unita die 
per gli edifici, quindi distruggete i mezzi e te co- 
struzióni che sono obsoleti o non vi servono più] 
m questo punto 

Individuate il punto deboli- della base nemica, e 
1 1 uzia.it L sua dL'iiiulizion* •!■-- 1 uggendo COM lite 
riamrasih le torrette difensive ■ infatti i lanciamis- 
sili rianno una gittata piu lunga di ima ranella delle 
torrette. 

Quando poi il nemico e abbastanza debole (inizia’ 
no a scarseggiare le muta avversane) utilizzate, se 
possibile, M : . s ili o Frerma.ii per indebolire mag- 
giormente il punto dove intendete attaccare in for- 
ze e dove avete già demolito le torrette Quindi 
spostate tutte le unita m massa, cercando di coi pi- 
re J piu velocemente poH-fibite j Ovvia tur. i De- 
viatoi- e i lanciamissili nemici, 

[ lanciamìssili e r Sonic fank vanno usati per col 
pire* te torrette nemiche lasciando alle altre unito il 
compito di difenderli. Se però il nemico arriva 
troppo riano. ritirateli ù spostateli in un punto ab- 
Ui suri za sicuro. Fate anche attenzione j non per- 
dere i cargo, che provvedono a ritirare te unita dan- 
neggiate e a nporUite al Joró po-.ro quando sotto 
state ri pa: atr Quando sute per finire i credito ri- 
parate salo ed esci us tv amen ir ir unita militari e te 
torrette piu vicine al nemico . tarlando pure che i 

depositi e le raffinerie si guastino insieme ai Con- 

itructkm Yard, dir Crrmali Elettriche è alle Fab- 
briche, anche fino a distruggerli. Continuate a 
martellare il nemico, cacando di evitare di mirar- 

vi se- voi avete finito i doliti, il vernici avversano 
non stara certo megli*)! 

Alla line riuscirete a sfondare b linea difensiva deE 
nemico, e. una volta disliutt; il Palazzo, le Fabbn- 
che c il CoMStnicboii Yard. ^Trte la vittoria iti ta- 
«Cai 
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I PERSONAGGI 

lizziamo questa mega-sol wone con qualche considerinone sui sol personaggi eh© potete spezio 
nare. con abiura e armi diverse 


PERSONAGGIO 

COSTO 

ARMA 

ABILITÀ 

Qngnnd 

2?S0 

Rina 

Shot Sorsi Molotov Attract 

Wtrcenaiy 

?7$Ù 

Gatìi r>q 

Sortite* Mines Risi AJd 

Genttensn 

?500 

Fiamer 

MaoAttract. Rene «ani, f srrty PcrAKrf 

Nawte 

3000 

Cannes 

Dsnamilé, Snot Buist 

Thug 

3000 

Shoiguri 

M liciti w Alt Eursl 

Pf«fiach9r 

?500 

Ughteing 

Brsi Ajci Mappa. Sfueld Frezze 


OGNI TIPO 01 ARMA VIENE POTENZIATA IN UN MODO DIVERSO; 


PERSONAGGIO 

ARMA 

PANNO INIZ. 

PANNO MAX 

PROIETTILI 

PASSA -MOSTRI? 

Br^gand 

Filile 

7 

36 

4 

Uveite ut Pow -r Up 

Mercenary 

Gath ng 

6 

36 

6 

NO 

Goniteman 

FI Ulne* 

5 

30 

2 

SJ 

'.avvia 

Cannoo 

8 

44 

4 

Livello di Power Up 

Tbug 

Sholgun 

B 

43 

7 

No 

P^ùacner 

^jyhijn-ng 

6 

27 

1 

SI 


staratane* |i Danno Ma* moca la pnfrn?* rotato g fuoco tjamdr a m .-«amie dma Uv l gtttning r ?7 c^n un se*: 
T-entre te Snoipun -para arto colpi c*e fa-rno 7 punii canno ©uih .<■« rTet 4tì) 
t NWtfria e iJ thug Mono iiCiirtìmanio è pereoraggi piu torti anche te si ffitiòvpùO iiriiarviinifl uMizurto «tolto Biro# 
P*C*àm«rHe poto-iti » <te te atditfc speciali devAMiril (b*ficn& pocno uUfeZitof* COR parslmDna^^ imi.it rt? $om mo- 
le rpsifieni e i {nostri nerruct oos^anno mena-tee:© lutti per abballarti Tuttala seno p ^tio 9 ^> &tut»d! cpmdi nono 
sono id ©r ■ carrie secondi* conto Itti wntiuwf 

9ng©nd e i Merceiary seno invoc* i- partorì -iggt c « vàrnopan© . ■ ajaisasi si'.iftz one -ance* %*• '< f '> nanna co 
'•àitvmsf.c-.j pémcolnr- 

NttHi li Ganti» m nr a il Praachar «onci raiativamama deboli 9 nonno una 'ess-eru* abbastanza bàstia. Bone. partì, 

■ 1 mje!i-ge‘-ii veloci e d sporgono 4< uà vasta gommò 3. abi rS speculi 
Se «reto dei giocalo* iN© fritta ©m vi asnagtemo di «©toraw* * Bngmd e i Morcenaty come personaggio 
umano e i Genttoman corra pama computar zzato, raèo cria a vaiola a abbaiar za ntalbgeNo. i*a la «ue©n ' ■ 
apacifllk, inolire liguFti la Mappa che airreno durante prime oart-to, ó m olio jido 

a -orr n vomente poteste scegi-oto li Rrnai-mw. il sud np eli Pronte Soccorro v DS*m< Re di curare li vostro perso- 
naggro 

Se ■ .uc9 g-ocatsr a CNics £ng*icgi© da quott© som oc, cedeste pn^onre i ridir rt» p ‘arte h* un :u ma fae e de 
tentar** e ir/abih ^ a o/vam un* a DPamtaf Tuttavia è enio porrata K?v4rvt *n dli-cotla ai» ile affronti-- 
-• ( onici ^oci e oon una mrc fruttato 
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Potevamo abbandonare mi- 
gliaia di avventurieri persi 
nei meandri del Chaos? 
Certamente no ! Grazie alla 


ftenegade stessa, Kappa 
pubblica le mappe dei sedi- 


ci livelli di Chaos Engine, 
con tanto di consigli, truc- 
chi e scorciatoie. In ag- 


giunta alle mappe, trovere- 
te anche i codici per i quat- 
tro mondi, spediti da Nicola 

Giusti l Livorno ) e Cri 1 76 
I La Spezia). 


CONSIGH GENERALI 


Se giocare con il computer, rune Ir monete rac- 
colte verranno divise equamente tra i due gioca- 
tori. quindi noti preoccupatevi se il secondo 
personaggio corre a prendere le monetine; non 
raccoglierà mai, invece, degli oggetti che modi- 
ficano ìa mappa. Chiavi d Ora 0 d Argento. cibo 
con trappole, ccc 

Cercate di comprare dei Power Up anche al per 
serraggio compii tendilo. perche avere un al- 
leato forte j] vostro fianco è sicuramente nel vo- 
stro interesse. 

Se invece giocate con un amico, vi consigliamo 
caldamente, almeno per le pnmc partite, di 
re lontani dai bordi dello schermo: h lattica mi 
giiore consiste nell "avanzare in fila indiana, in 
modo che il primo giocatore attiri su dì sé i ne- 
mici. menliv il secondo può coprirlo da dietro e 
colpire i mostri con più facilità. 

Gli oggetti piu utili sono ovviamente le Chiavi 
(l'Argento, visto che aprono la strada verso 
l 'uscita ma anche le Chiavi d’Oro rivestono una 


certa importanza: spesso conducono j zone se 
grate stracolme di Power L p e vite extra. 

Si in un livello ci sono più uscite vi conviene 
dirigervi verso quella più lontana {per esempio, 
fusata B è più indicata del Li A), perche vi per 
mettono di accedere ad aree segrete del livello 
successivo, 
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PRIMO MOIU DO 


LEGENDA 


□ ® Entrato 
il Nodt 


ft 0 


Chiavi 
d # Argento 

Chiavi 
d 1 Oro 


Punti dì 
Interesse 


Uscite 


LIVELLO 1 

THE BEGINNING 

Coinè fi può facilmente intuir? 
dal nome, questo livello è un* 
semplice intradvtiont che vi 
permette di prendere conflden- 
"* za con it gioco. Sparate al pri- 
mo nodo che Incontrate per far 
apparire le Chiavi d' Argento al 
Punto 1. 

Raccogliete queste chiavi per 
aprire un passaggio tra gli ai be- 
ri a est. Se volete, potete racco- 
gliere la Chiave d' Oro numero 
1 per poter entrare nella pìcco- 
la stanza segreta a sud 
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LIVELLO 4 

THE ROCKIES 

A seconda dell'usata utilizzata nel livello precedente potrete partire da due diversi punti {A & Sì, Prendete 
la Chiave d 1 Argento 2 per rimuovere f« colonna di roccia che blocca I* accesso alla sezione principale del li- 
vello {Punto 1). 

Prendete quindi la Chiave d' Argento 3 per far apparire la Chiave d'Argento 4, che a sua volta crea le Male al 
Punto 3: queste scale vi condurranno tn cima alla colonna rocciosa, da cui potrete colpir* la colonna dì pie 
tra a est in modo da far apparire la Chiave d' Argento 5 che crea un'altra serie di scale al Aunto 4. 

A questo punto, mentre state passeggiando per il corridoio roccioso, vi attaccheranno un sacco di mostri ; 
sarebbe utile distruggere a colpi di bomba il generatore. 

Prendete quindi la Chiave d‘ Argento 6. che crea un'altra chia- 
ve un pò più a nord; questa ne crea una terza, ect, Seguite la 
catena di chiavi fino alla Chiave d'Argento 7, che fa apparire 
delle scale a nord. 

il Nodo in fondo al buco può essere colpito solo con delle ar- 
mi particolari (come, appunto, la Bomba); se non disponete 
di questo tipo di arma dovrete raccogliere l'attivatore del 
Nodo al Punto 5. 

A questo punto non vi resta che dirigervi verso l'uscita, pro- 
prio affa fine dell'ultima sezione scoprirete che la strada è 
bloccata da due grossi massi - colpiteli, ma fate attenzio- 
ne: non potete distruggerli entrambi. Sotto la roccia a de* 
atra troverete la Chiave d'Oro 4 che, se raccolta, apre la 

• ■ 
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LIVELLO 2 

MUD RIVERS 

Colpite II primo Nodo che incontrate, in modo da far apparire la Chiave d' Argento 1: raccogliendola creerete 
un ponte che vi permetterà di superare la palude. Se decidete di prender* la Chiave d'Oro 1 appariranno un 
paio di ponti che vi permetteranno di arrivare fino alia pìccola isola dove è custodita la Chiave d'Oro 2. Se i 
mostri vi danno troppi fastidi, potete eliminarli rimanendo sulla costa. Come potrete immaginare, quest» 
chiave farà apparire la Chiave d'Oro 3, mentre quest 'ultima creerà un ennesimo ponte che vi porterà a 
un'area segreta abbastanza interessante. 

Ritornando alla "strada"' principale, prendete la Chiave d Argento 2 e arriverete a un bivio: potrete sceglie- 
re di seguire lo stretto ponte che porta alla Chiave d'Oro 4 e poi dirigervi verso nord, attraverso il piccolo 

istmo circondalo da isolette; vi 
sto che questa strada è quella 
più pericolosa, potreste, natural- 
mente, decidere di seguire la se 
ronda, eh* porta, invece, verso 
sud 

Per arrivare febeamente al livel- 
lo successivo, dovrete sparare 
all'ultimo Nodo, che però è po- 
sto m una specie di cratere: per 
colpirlo, dovrete utilizzare un'ar- 
ma speciale {conte la bomba) 
che pud colpire anche 1 bersagli 
a un livello inferiore, oppure do- 
vrete prendere la Chiave d'Oro 5 
che crea un'apposita scala. Co- 
modo, no? 


LIVELLO 3 

RINGS 

All'Inizio del livello potrete sce- 
glier* tra tre diverse strade: ver- 
so est fra gli alberi, dove non vi 
aspettano grossi problemi, oppu- 
re verso sud, seguendo una stra- 
da parallela. Prendendo, ta Chia- 
ve d'Oro 1 appariranno delle sca- 
le ai Aunto 3 che vi permetteran- 
no di accedere alla parte superio- 
re del iato occidentale del gran- 
de anello centrale. 

Raccogliete la dinamite al Punto 

2 per eliminare tutti ì mostri eh# 
vi circondano, quindi raccogliete 
Tari elio da monetine. 

Raggiungete poi la Chiave d'Oro 

3 che vi permetterà di arrivare al 
lato orientale: sparate contro la 
colonna di pietra « potrete racco- 
gliere la Chiave d'Angento 1 che 
apre la strada verso l'anello cen- 
trale. 

Prendete poi la Chiave d'Oro 4* 
che spegner* il generatore di 
mostri. 

Per arrivare alla sezione successi» 
va prendete la Chiave d Argento 
3 che permette l'accesso alla 
stanza dove prima si trovava la 
Chiave d'Argento 2 (che or» 4 
scomparsa: non c'è modo di 
prenderla*). Colpite comunque il 
Nodo presente in questa stanza, 
in modo da far apparire la Chia- 
ve d Argento 4 proprio al centro 
dell'anello di pietre appena oltre 
l'entrata. Prendete -mche questo 
set di chiavi che, oltre a consen- 
tirvi di procedere, farà apparire 
la Chiave d'Oro 5 che. Invece, 
permette rate esso a II 'ara» segre 
ta a ovest- Scendete t prendete 
la Chiave d'Oro 6, Per concludere 
la sezione seguente dovrete 
prendere anche la Chiave d'Ar- 
genio 5, Come? Semplice! Pren 
date l'anello d'oro a nord ovest, 
che avvignerà notevolmente la 
chiave in questione. Ora non Vi 
resta Che uscire dal livello Se vo- 
lete passare dall'uscita A dovrete 

prima di tutto attivare il Nodo al 
Punto 6 in modo da far apparire 
una moneta. Raccogliendola, ma 
apparirà un'altra a fianco: segui- 
le questa catena di monetine # 
scoprirete di poter prender* an- 
che la Chiave d'Argento 6, che 
ovviamente crea le scale che vi 
permettono di raggiungere 
f uscita. 
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LIVELLO 1 

THE MAZE 


^plorando 11 Labirinto f atf- molta attenzione ai bonus na- 
scosti in giro; ce ne sono davvero molti! 

Prendete la Chiave d'Oro 1 per creare la corrispondente 
scaletta al Ponto 1, in modo da poter raggiungere la Chia- 
ve d'Oro 2. Raccogliendo questa chiave, troverete molte 
monete d'ar gerito. 

Se poi seguite II corridoio al Ponto 2, troverete un Power 
Up per le vostra arma: prendetelo, perché vi sarà molto 
utile... 

Ci sono tre colonne metalliche al Punto S: visto che solo 
una potrà essere distrutta dovrete scegliere (partendo da 
sinistra) tra un kit di primo soccorso, un altro Power Up o 
una vita extra. Ma c'è la solita gabola! Se riuscite a sincro 
nìzzare i colpi, in modo da colpire due colonne nello stess- 
SO momento, potrete distruggerne più di una! 

Raggiungete quindi le due Chiavi d'Oro al Punto 6. Quella 
dì sinistra la apparire un sacco di tesori e di cibo, mentre 
quella di destra crea diversi mostri; visto che potete pren- 
derne solo una vi consiglierei di scegliere quella di sini- 
stra. .. 

Appena entrerete nel Labirinto vero e proprio (ci sono tre 
diverse entrate), tutte le porte alle vostre spalle sì chiude- 
ranno inesorabilmente e rimarrete bloccati al suo interno. 
Scoprirete che la colonna oJ centro della stanze inizia a tra- 
sformarsi: se ia colpite mentre é liscia, apparirà la Chiave 
d'Argento 1 * che vi permetterà di uscire dalla stanza. 

Il Labirinto ha, come avrete già capito* tre uscite 
La Chiave d'Argento 2 apre la strada verso il centro, dove 
troverete un Nodo che, se colpito, aprirà un'uscita tra ì 
muri nei mezzo. Raccogliete poi la Chiave d'Argento 5* in 
modo da uscire anche da questa sezione. Prendendo inve- 
ce la Chiave d' Argento 3, potrete uscire dal lato occidenta- 
le del Labirinto, mentre con la Chiave d'Argento 4 potrete 
uscire passando attraverso il muro a est. 

Tutte e tre le strade convergono al Punto 7: se scégliete la 
strada a destra quando arriverete all'uscita potrete esplo- 
rare l'area a ovest, dove troverete diversi Power Up, Se in- 
vece prendete il percorso di sinistra potrete solo raccoglie- 
re del cibo che si trova vicino ai muri à est. 
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LIVELLO 2 

TRAPS 


Ali’ inizio del livello potrete raccogliere una sola chiave d’argento* 
delle due disponibili, e quindi scegliere tra due percorsi; la Chiave 
d'Argento 1 apre la porta a est. mentre la 2 apre quella verso ovest. 
Tuttavia, per poter uscire dal livello, dovrete completare entrambi j 
percorsi. 

U percorso ovest vi porta in una stanza chiusa* dove dovrete colpire 
la colonna metallica (Punto 1); in questo modo aprirete un passaggio 
sul lato sinistro dei muro. Se invece dì uscire* colpirete nuovamente 
la colonna metallica, aprirete una seconda uscita verso sud, che por- 
ta direttamente alla Chiave d’Argento 4, che dà accesso agli anelli 
centrali del livello e vi permette di passare al percorso est. 

Se decidete dì continuare il percorso ovest* dovrete raccogliere la 
Chiave d’Argento Si attenti* parche questa chiave Ubera la Bestia a 
guardia della Chiave d'Argento 6, Eliminate questo orrido mostro, 
prendete la Chiave d'Argento 6 e potrete attivare il Nodo finale. 

Se questa è il primo Nodo che attivate, apparirà un cratere: dovrete 
quindi entrarci per essere te le tra sportati via. Se invece è il secondo 
Nodo che attivate, ti aprirà r uscita a. 

lì punto In cui verrete teletta sportati dal cratere à determinato dal 
Nodo che avete attivato nel livello precedente, tra quelli presenti nel 
Labirinto, 

In ogni caso, vi ritroverete o all'inizio del livello 2* o all'inizio del 
percorso est. 

fi percorso est è leggermente più pericoloso di quello ovest: per 

esempio, la prima stanza e piena di Dust 
Devìi (Demoni di Polvere). Se avete rac- 
colto la Chiave d’Argento 3* potrete acce- 
dere al centro dei livello « cambiare per 
corso 

Se invece continuate (come probabilmen- 
te deciderete di fare), arriverete al Punto 
2, dove verrete chiusi dentro una stanza 
finché non avrete eliminato tutti i mo- 
stri. Superato anche questo ostacolo, ar 
ri vare te al fatidico secondo Nodo: sa non 
avete già attivato l'altro verrete rispediti 
all'inizio del livello, altrimenti potrete ac- 
cedere all'uscita B. 

Se invece, attivando uno dei due Nodi, 
verrete trasportati all'inizio del livello, 
apparirà la Chiave d'Argento 7: racco- 
gliendola. potrete accedere alle scale che 
vi porteranno all'uscita C, 



LIVELLO ì 

STEAM 



In questo livello ci sono ben tre entrale (A. B e C); Il punto da cui ini- 
zierete e determinato, ovviamente, dall'uscita utilizzata nel livello 
precedente. 

Se iniziate dal punto B dovrete raccogliere gli anelli d + oro, eliminare 
i Firemen (Uomini-fiamma) e attivare i Nodi in modo da formare un 
cerchio completo al Punto 1* Quando avrete completato il cerchio 
verrete te (etra sportati dal solito cratere al punto di partenza A. 

Se invece vi ritroverete a) punto C dovrete colpire tutti i Nodi nel 
corridoio per aprire il passaggio al Punto 2, da dove verrete teletra- 
sportati ai punto A, 

Dall'entrata A dovrete raccogliere la Chiave d'Argen- 
to 1, che completa le scale e vi permette quindi di 
continuare. 

Dopo aver completato quasi' area potrete notare che I 
getti di vapor* si sono spenti; 1 malefici Bitmap 
Brothers vi stanno dando un consiglio su come com- 
pletare la zona successiva! Infatti dovrete spegnere 
tutti I getti del 1 Punto 3 prima di poter continuare: ba- 
sta colpire il tubo principale a nord. 

Attivate quindi il Nodo a ovest per far apparire la 
Chiave d'Argento 2 che* raccogliendola* farà apparire 
diversi mostri: dovrete distruggerti tutti e in partico- 
lare il Sewer Monster (per intenderci, * quello che ha 
decisamente un look da fogna!)* che vi darà la chiave 
successiva per uscire dal livello. Un ultimo consi- 
glio: vi conviene uscire pacando dall'uscita C! 
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LIVELLO 4 

QUARTERS 

Come nel livello precedente esistono tre diversi punti di partenza (A* BeQ: come 
avrete capito dal nome, questo livello é diviso In quattro parti, ognuna con una sua 
entrati e una sua uscita. 

Se iniziate da A non potrete esplorare II quarto a sud ovest, dove si trova un'impor- 
tante vita extra. Inoltre non potrete neanche accedere alta stanza segreta al Punto 
1 , 

Se invece apparirete in B non potrete esplorare la Zona a sud est, Infine, iniziando 
da C potrete esplorare tutto il livello, aggiudicandovi tutti i Power Up possibili. 

La Chiave d'Argento 1 apre il quarto a nord est* dove troverete il Nodo che vi con- 
sente di procedere. Infine la Chiave d'Oro t elimina il getto di vapore, permettendo- 
vi di raggiungere l’area a nord ovest. 


TERZO MONDO 









LIVELLO 1 

THE PUS 

All'inizio del livello potrete 
sceglier* tra ben 5 Chiavi 
d'Argento: tutte quelle se- 
gnate con il numero 2 crea- 
no un ponte che vi permette 
di superare il baratro. Atten- 
ti, pero, perché insieme al 
ponte apparirà un mostro a 
forma di mano che vi attac* 
eh ora subito, 

11 ponte sparirà dopo qual- 
che Istante, quindi affretta- 
tevi a superarlo perché po- 
trete acceder* all'area se- 
greta al Punto 2. 

Se non ce In fate* dovete 
raccogliere la Chiave d'Ar- 
gento 1, in modo da creare 
urvponte permanente: in 
questo modo non potrete 
più accedere all'area segre- 
ta. Proseguite, superando il 
Punto 1, e colpite i tre Mone 
Watcher al Punto 3; colpite 
la statua al Punto 4 (quella 
che guarda in una direzione 
diversa^ otterrete altri tesori, anche se prima dovrete elimina- 
re qualche fastidioso ragnetto. .. Colpite Infine la statua il Pun- 
to $ per uscire da questuare#. 

Seguite una delle due strade, che convergono al Punto 6: appe- 
na raccoglierete il gettone per salvare la posizione sì aprirà una 
sezione del muro al Punto 6 e potrete proseguire* 

Scoprirete, però, che la strada è bloccata al Punto 7 da una por- 
ta chiusa; per aprirla dovrete prima sparare al Nodo nella stan- 
za a est ed esplorare il labirinto di trabocchetti. Per arrivare al 
centro del labirinto dovrete risolvere un piccolo rompicapo; 

prendete le Chiave d’Oro 1 a In Chiave d'Oro 2, passando da 

sud, NON da est! 

Ora potrete raggiungere il Punto Si raccogliete i bonus sull'iso- 
letta e verrete trasportati al Punto 9, proprio al centro dei bu- 
chi. Se volete percorrere un'altra strada o non riuscite a racco- 
gliere la Chiave d'Oro 2, dovrete raccogliere la Chiave d'Oro 3 o 
la Chiave d'Oro 4 (non potete prenderle entrambe). Queste 
chiavi aprono altre due diverse strade, con diversi tesori e mol- 
ti mostri * 
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LIVELLO 2 

CONFUSION 

Odi punto di partenza, potrete scegliere quattro diverse strade: 
il Corridoio 1 conduce alla stanza a ovest- il Corridoio 2 e il Cor- 
ridoio 4 portano di nuovo al punto di partenza, mentre il Corri- 
doio 3 comunica con la stanza a nord est del punto di partenza. 
Se scegliete II corridoio lolla, quando ritornerete al punto di 
partenza scoprirete che è apparsa la Chiave d'Argento 1* Pren- 
dendola una parte del pavimento inizierà ad alzarsi; saliteci so- 
pra e verrete portati in una delle due stanze a est o a ovest. A 
questo punto non vi resta che dirìgervi verso la strada principa- 
le del livello. Tuttavia, nella stanza seguente, troverete al Pun- 
to 5 una statua che appare e scompare continuamente: se anda- 
te contro il muro dietro la statua, verrete riportati di nuovo al 
punto di partenza dove troverete una quinta apertura per 
un'area segreta che conduce alf uscita ft, In quest' area trovere- 
te due Chiavi d'Oro, la 1 e la 2: raccogliendole, riceverete dei si- 
billini suggerimenti su come risolvere il puzzle delle stanza Suc- 
cessiva, in cui dovrete seguire questa sequenza di forme: cer- 
chio, quadrato e rettangolo. Se sbagliata, verrete nuovamente 
riportati all inizio del livello Proseguite, sparando al Nodo del- 
la stanza successiva: arriverete a una serie di scale, ognuna del- 
le quali porta a una Chiave d'Argento diversa, eh* a sua volta 
crea un ponte diverso nell’area successiva, Personalmente, vi 
consigliamo di prendere la Chiave d'Argento 4. Se invece decì- 
dete di non entrare nell'area segreta, dovrete seguire la strada 
principale verso l'uscita A, A seconda della stanza che avete 
raggiunto in precedenza, qui troverete due chiavi diversi, fa 5 o 
la 8, che aprono rispettiva menta la porta a est e quella a ovest 
In particolare, se seguita questa seconda strada, dovrete racco- 
gliere la Chiave d’Argento 7. Sull'isola a sud del Punto 7 vedre- 
te diversi tesori: se però tenterete di raccoglierli verrete tra- 
sportati all'inizio della sezione a perderete tutti i bonus. Per 
poter superare anche questo ostacolo, dovrete seguire le linee 
sut pavimento, sparare alla statua al Punto 6 e raccogliere la 
Chiave d'Argento fl. Se raccoglierete questa chiava prima dì an- 
dar* sul (Itola, potrete raccogliere i tesori 

Una volta superata risola, prendete la Chiave d'Oro 1, per apri- 
re la porta al Punto 

8; raccogliete poi J1 
telefonino al Punto 
9 ed eliminate il 
Lobber per poter ar- 
rivare all'Uscita A 
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LIVELLÒ I 

REVERSE 



Guardando La mappa scoprirete di# il livello è diviso 
in due metà specular] tra loro: in baie All'uscita ut»* 
lizzata al livello precedente, potrete apparire in una 
delle due sezioni Ognuna delle due meta racchiuda 
dei puzzle molto simili che funzionano specularmen- 
te, Anche la grafica e le decorazioni sono molto stmf 
IL ma alcuni dettagli, come le statue, sono messi alla 
rovescia 

Se iniziate dall 'entrata A esplorerete la porzione ove- 
st della mappa. 

Non potrete raccogliere la Chiave d r Argento I» poi 
che un campo di forza invisibile la protegge: dovrete 
quindi disattivarlo colpendo le quattro basi, parten- 
do da quella in basso e sinistra e poi procedendo in 
senso orario. Prendete la chiave, die apre la porta di 
questa stanza, quindi attivate il Nodo nella parte 
bassa dì questa sezione in modo da far apparire la 
Chiave d'Argento 2. Questa chiave crea una scala a 
ovest. Prendete, poi, le Chiavi d'Argento 3 o 5 per far 
apparire la 4 che. una volta raccolta, compieta le se a 
ti Che vi permettono di continuare. Tuttavia, se pren- 
dete la Chiave d'Argento 5. quando arriverete al ter- 
mine delle scale verrete trasportati nella meta specu 
lare del livello (ve ne accorgerete dalle decorazioni 
sul muro, che sono quadrate invece di circolari} A 
questo punto dovrete raggiungere il Punto 3, che vi 
porterà nella metà originale delia mappa. 

La Chiave d'Argento 6 apre la strada verso la Chiava 
d'Argento 7, che vi aspetta al tato opposto del corri- 
doio. Allo stesso modo, la Chiave d'Argento 7 vi per 
mette dì raggiungere la Chiave d'Argento 8: 
quest ultima vi aprirà la strada verso l'Uscita. 

Se invece iniziate dall Entrata 8, vi aggirerete per la 
parte destra della mappa; prendendo la Chiave d J Ar- 
gento t verrete intrappolati in un campo di forza in- 
visibile: per liberarvi dovrete colpire e distruggere ìl 
Missing Link che gironzola intorno alia vostra prigio- 
ne trasparente. Uscite quindi dalla stanza e raccoglie- 
te la Chiave d' Argento 2: farete apparire un Nodo 
Colpitelo per creare le scale che vi permetteranno di 
uscire da questa sezione. 

Prendete la Chiave d' Argento 4 per far apparire sta la 
3 ette la 5 se raccogliete La 3 potrete procedere indi- 
sturbati; se, invece, prendete primi la 5 potrete rac- 
cogliere anche U 3 ed essere trasportati nella metà 
speculare di questo livello Qui incontrerete la prima 
grossa differenza tra (e due metà: se avrete l'arma 
adatta, infatti, potrete colpire il Nodo che è i sud est 
della vostra posizione, in questo modo colpirete tutti 
1 Nodi dei livello e potrete di conseguenza arriva» 
all'Uscita 8, 

in ogni caso, seguite le mappa fino al Punto 2 da do 
ve verrete riporla ti nell» vostra meta originale. 

La Chiave d'Argento 6 vi permette di raccogliere la 7 
che a sua volta vi apre la strada verso la 8. Prendete 
anche quest' ulti ma e potrete uscire da A. 

Per arrivare aJJ'Uscita B dovrete attivare tutti « nodi, 
come abbiamo detto prima, e raccogliere la Chiave 
d'Argento E della metà destra e la 7 di quell» sinistra 
Se giocate con un amico e uno dei vostri personaggi 
viene intrappolato in una delle piccole stanze di qu# 
sta cestone, basterà raccogliere le chiavi che appaio 
no nella stanza per esser e liberati. Uri ultima nota; 
entrambe le uscite "'regolari” sono indicate da A, 
perché portano tutte e due alto stesso punto di par- 
tenza del livello successivo. L'uscita 8, invece, porta 
Ln un posto un po' speciale.,. 
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LIVELLO 4 

WAY OUT 


Ci sono due entrate in questo livello (A e 8): in base all'uscita utilizzata nel livello prece- 
dente apparirete in una piuttosto che nell'altra. 

Se iniziate da B dovrete raccogliere prima la Chiave d'Argento 3, poi la Chiave d' Argen- 
to 3 (fate attenzione, perché entrambe diventano visibili solo quando vi avvicinate). A 
questo punto riapparirete all'entrata A. La statua al Plinto 1 sparirà dopo pochi istanti 
ma se riuscirete a colpirla farete apparire la Chiave d'Oro 1, che apre la strada verso la 
piccola stanza al Punto 4 contenente diversi tesori. 

Il piccolo promontorio al Punto 2 ha delle caratteristiche abbastanza strane: non succe- 
de nulla se viene calpestato dai mostri o da un eventuale giocatore controllato dal com- 
puter, ma se lo toccate con il vostro personaggio creerà una scala al Punto 5, permet- 
tendovi cosi di raggiungere un'arca segreta con il solito tesoro. 

il telefono il Punto 3 fa ruotare le scale a nord, bloccandovi la via di accesso ma per- 

mettendo vL alto stesso tempo, di continuare l'esplo- 
razione del livello. La scala al Punto 5 (so c’è,..) vi por- 
terà in un'area segreta: se entrate iti questa zona, do- 
vrete raccogliere la Chiave d'Argento t per poter usci- 
re Se non cl sono queste scale potrete prendere 
ugualmente quelle a est: scendete e prendete la Chi*- 
i |p W J i ve d'Qro 2. Colpite la porta nella stessa stanza e rag- 
• giungete ìl Punto 6, 

Arrivati ai Punto 7 si apriranno le porte delle due stan- 
ze a nord che generano di continuo mostri; quando II 
avrete eliminati tutti le porte rimarranno aperte solo 
pochi secondi: se riuscirete » entrare e a prender* la 
chiave potrete accedere alfa stanza a sud e raccogliere 
il tesoro che nasconde 

L'alcova al Punto 8 nasconde un tei e trasportato» che 
comunica con un'area segreta: una volta arrivati do- 
vrete avventurarvi fino al Punto 9, dove troverete un 
cerchio che vi riporterà indietro 
Prima di uscire e completare anche il Terzo Mondo, po- 
trete accedere a un'ultimo stanza segreta: dovrete col- 
pire la colonna senza statua per far appari» la Chiave 
d'Oro 3 che conduce all# stanzetta al Punto Q, 
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LIVELLO 1 

SEWERS 


La prima stanza che incontrerete in questo livello è piena di Revolving Dome: sono in- 
vulnerabili. quindi non perdete tempo cercando di colpirli perché otterreste solo di 
spingerli verso un'estremità della stanza. Evitateli, ricordando che prendendo la Chiave 
d'Oro 1 e la 2 ridurrete il numero dì Dome vaganti per |» stanza. Al Punto 1 potrete pro- 
seguire per il corridoio verso nord o colpire la leva sul muro: appena azionerete la leva 
l'acqua defluirà dal pozzo sotto di voi e potrete raggiungere la stanza contenente la 
Chiave d'Oro 3. Raccogliendo questa chiave bloccherete il corridoto, ma potrete prose- 
guire fino stanza segnata dal Punto 2 dove troverete un tombino aperto che vi teto- 
t rat porterà al Punto 1. Quando vi avvicinerete alle condutture del Punto 4 inizieranno a 
spuntare fuori molti mostri; I acqua, inoltre, riempirà II pozzo a ovest. Per poter conti 
nuare dovrete colpi» la conduttura rotta al Punto 4, in modo da trasferire l'acqua dal 
pozzo di sinistra (permettendovi così di continuare] a quello di destra (inondando la 
stanza con II generatore dì mostri - wow!). Cartate di fa» in fretta, perché prima inon- 
derete il generatore di mostri, meno nemici incontrerete nella stanza successiva. Se in* 
vece decìdete di seguire il corridoio a nord (al Punto t), dovrete attivare entrambi i No 
di nella parte afta della mappa e aprirvi la strada fino al Punto 5. dove troverete altri 
Revolving Dome. Oltre che essere invulnerabili sono anche piuttosto veloci e, quindi, è 
molto difficile evitarli: vi conviene spìngerli, sparandogli addosso, verso il fato opposto 
della stanza e quindi correre verso il Punto 5. dove vf aspetta uno scudo che vi permet- 
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terà di superarli senza pro- 
blemi. 

Nella stanza successiva sco- 
prirete che la strada è sbar- 
rata da un campo di forza (al 
Punto €}: p#r superarlo do 
vrete colpire il Nodo a nord 
est l'ultimo ostacolo che si 
frappone tra voi e l'uscita è 
un pozzo pieno d'acqua al 
Punto 1: dovrete colpire la 
ruota al Punto 7 (deve girare 

due volta) per far defluì» 

l'acqua e poter passare. 
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LIVELLO 2 

PUMP ROOM 

Come al «olito ci tono 
due possibili entrate {A * 

B); apparirete in corri* 

«ponderi» dell'uscìia uti- 
lizata nel livello prece- 
dente 

Se Iniziate da B dovrete 
raccogliere la Chiave 
d' Argento 1 per uscire 
dalla prima stanza; av- 
venturatevi quindi lungo 
il corridoio per trovare 
una vita entrai A quello 
punto vi ricollegherete 
con la «tradì» principale al 
Punto 8. Partendo invece 

da A. dovrete «parare al Nodo poni io nato sulLisoletta vicina alla stanza iniziale. 
Attivando questo Nodo, potrete prendere le Chiave dOo T r che apre il tombino al 
Punto l: entrandoci dentro apparirete in un'area segreta, che potrete abbandonare 
solo passando per la grande tubatura al Punto 2, 

Per poter continuare dovrete colpire la leva al Punto 3; fate attenzione: questa leva 
ha due posizioni possibili. All'inizio è orizzontale e. se la colpite in questa posizione, 
bloccherà l'afflusso di acqua al Punto 4. Se invece vi attarderete troppo nella stan 
za, a causa dei numerosi mostri, la leva ruoterà e r quando colpita, libererà dall'ac- 
qua Il pozzo al Punto S, 

Se potete superare II pozzo al Punto 4 arriverete at corridoio vicino al punto di Par- 
tenza B, ma senza vite entra. Se invece passerete per il pozzo al Punto 5, vi col leghe- 
rete direttamente alla strada principale. 

Quando raggiungerete II Punto 7 scoprirete che la strada è bloccata dai pozzo a sud, 
colmo d'acqua; dovrete distruggere tutte le tubature che alimentano il bacino al 
Punto 6, Iniziate distruggendo quella di sinistra passate poi a quella al centro e in- 
fine eliminate quella di destra. 

Superato il Punto 7, potrete prendere la rampa a sinistra che conduce a un piccolo 
tesoro • poi uscire prendendo la Chiave d' Argento 2, oppure seguire semplicemente 
la strada principale. 

Nella stanza successivi al Punto 9, ci sono tre interruttori: dovrete Colpire prima 
quello centrale # poi quello a sinistra, in modo da creare delle scale in quella dire- 
zione, Colpite infine l'interruttore dì destra in modo da far defluire l'acqua dal poz- 
zo. 

Salite le scale, attivate 1 due Nodi {quello al Punto 0 esiste solo se siete entrati da 
B|, prendete la Chiave d' Argento 1 e potrete concludere anche questo livello 


LIVELLO 4 

TIME FOR CHAOS 

Finalmente l'ultimo livello! 11 Oieos Erigine è posto al centro , protetto da un campo 
di forza generato dal quattro Nudi attivi, Prima di poterlo attaccare, quindi, dovrete 
eliminare il campo 

Anche se 11 Contatore indica quattro Nodi Ir» questo livello, non si tratta di Nodi nor- 
mali ma di quattro generatori, limili a quello trovato «Ilo fine del livello preceden- 
te: dovrete quindi semplicemente distruggerli colpendoli ripetutamente. 

La stanza al Punto 1 tiene sotto controllo ì 

vostri progressi, visto che ogni generatore # 

collegato a uno dei quattro set di pistoni. 
Ogni volta che distruggerete un Generatore il 
set corrisponde irte di pistoni si bloccherà. Ri- 
tornate m questa «fan*# sia per controllare la 

situazione sìa per resuscitare uno dei mostri 
personaggi. 

Quando riuscirete a distruggere i quattro Ge- 
neratori verrete informati dell'apertura 
dell'Uscita: il campo di fon» sparirà e trova- 
reta un anello pulsante «I Punto 2 che vi tele 
trasporterà davanti al Chaos Engine per lo 
scontro finale. 

Dovrete prima danneggiar# lo scudo de ITE re- 
gina, in modo da creare un'apertura abba- 
stanza grande per poterne colpire il cuore: 
fate attenzione, perché una volta superato lo 
scudo il cannone potrà sparare il massimo 
della potenza. 

Tutto quello che vi rimane da fare è distrug- 
gere I" Engine per riportare pace e tranquillità 
alla Terra. Semplice, no? 
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LIVELLO 3 

THE HALL OF MACHINES 

In pratica, in questo livello, dovrete percorrere un 
lungo corridoio che connette Lontrata con fuse ita: 
a intervalli rego- 
lari troverete 
deite coppie di 
Nodi che creano 
delle barriere 
mortali per i vo- 
stri personaggi; 
prima di attra- 
versare una cop- 
pia di Nodi do- 
vrete, quindi, ri- 
solvere un parti- 
colare puzzle 
nelle diverse 
stanze laterali. 

La Stanza 1 con 
tiene un cerchio 
di piccoli pozzi: 
dovrete racco- 
gliere la Chiave 
d'Qro al centro 
del cerchio in 
modo da creare 
alcune rocce. 

Colpitene e distruggetene almeno una e il gioco è 
fatto. La cifra che appare sul muro è semplicemen- 
te un indizio per un puzzle successivo: (tanto voi 
avete I TNT dì Kappa!) prima di uscire, colpitela. 
Nella Stanza 2 troverete una ruota che collega due 
contatti: per completare 11 puzzle basta colpire fa 
ruota in modo da bloccarla. Se. però, riuscite a 
bloccarla proprio mentre sta col legando i due con- 
tatti. il muro a nord si aprirà e potrete arrivare di- 
rettamente alla Stanza 4, 

La Stanza 1, purtroppo, racchiude alcuni generatori 
di mostri particolarmente "duri"; dovrete distrug* 
gere sia i mostri che i generatori per completarla. 
A questo punto dovrete colpire r*1“ che appare 
sul muro per disattivare i due Nodi. Se colpirete 
anche il "4", accederete e una scorciatoie per te 
Stanza 5. 

Nelle Stanze 4 troverete alcuni quadranti, di cui so- 
lo uno attivo; dovrete colpire il piccolo pulsante 

che si trova proprio vicino al quadrante in funzio- 
ne: eliminale tutti 1 mostri che tentano di proteg- 
ger* il quadrante * ««pattai» rii» ratio el suo inter- 
no compie un qiro. 

La stanza i contiene invece ire pistoni In funzione: 
appena entrerete appariranno alcuni mostri e. man 

m#nu eh» li »J|lnlo*r*l¥, I Ir* pistoni si hlucthsrarì. 

no. Quando anche l'ultimo si fermerà, avrete corri- 

pietato In stanza. 

L'ultima sezione della Hall of Machines offre una 
punti romita di quello che dovrete Tare nel prossi- 
mo livello: la mappa di questa sezione. Infatti, è 

una rappresentazione In piccolo della mappa 
de IL ultimo livello. 

Prima di tutto dovrete attivare tutti I Nodi nelle 
quattro piccole stanze che circondano il generatore 
al Punto E; noterete, tuttavia, che anche quando 11 
Contatore di Nodi raggiunge lo zero la porta rima- 
ne chiusa: dovrei* allora distruggere il generatore, 
in modo da eliminare il cavo eh# lo collega con la 
porta e. finalmente, uscir#. 
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Eccolo finalmente; il richiestissimo elenco 
di Io soluzioni, le g a tote e i codici 

pormi nelle rubrica THT del numero 1 ed og- 
gL Se avete problemi nel finirò uno dei gio- 
chi incitimi In questo elenco empete comm fm ■ 
ré: efgnmrvi in che numero arretrato di K è 
apparse le soluzionc/gaboìe e quindi farne 
richiesta aWeditore. 

N.&, L'elènco è affatturato nel seguente 
modo: titolo, tipo di aiuto, numero di K e 
anno in cut è «fato pubblicato. 
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NC6UIUS 

NE6ULUS 

NE6ULU5 

Nm^RWORLD 

nfuromancer 

neurqmancer 

NÉUSOMANCER 
NEUBOMANCER 
NEVtfiMt^O 
NEW 2EALAND STORY 
NEW ZEALAND STORY 
NEW ZELANO STORY 
NtóHTSWft 
WGHTSHlfT 
NRMA SHRfT 
NINJA WARROR 
NlNiA WARRIORS 

NIN1A WARRIOftS 
OILIMPERIUM 
OOP5UP 
CX)PS UPf 
OP. STCALTH 

f.TTAI TU 

OPt RADON 5TEALTH 
09ERATS0N STEALTM 
OPERATION STEA1TH 

OPERATIOH MJNKRBOLT 

OPEtATON TMUMJf RBOLT 

OPÉ RA^ON WOif 

OPERATK3N WOLF 

PACMAN1A 

PANDORA 

PANG 

PAiRADSOfT 90 
FARASOi STAfi 
FA RASOI 5TA(^ 

PASSINO SHOT 

PETER ÈEÀRDSLET5 SOCCER 

pkantasy STA» 


Trucchi 
Gabde 
Cantigli 
Libie 
Cornigli 
Solar Kx^ts 

Cedici 
ToUi 

Trucco 
Comjgli 
Cod^i 

L*nkrtfl 

Cenùgh' 

Uh me ìetoihone 
Ptmwofd 

Caboto 

Coboto 

LveM-i 

UmA 

Cori,gJ. 

Ttuccto 

Caboto 

Pcniwtyd 

Ccnygi' 

Ljitdto 
PpHWOfd 
Con miglii 

|i<9 (MhI- 

Spluzian# 2 porre 
Cari &tgli 
Contigli 

Gató 

Gobato 

L.wciio 

Itotoip 

Mappa 

Caboto 

Caboto 

Gdbdh 

Poitwatd 

Trvece 


06 89 
29-91 
47 93 
01 88 
14 90 

05 69 
10-89 
Il 89 
03 89 
1050 
21 00 
05-60 

07 69 

06 89 

25- 91 

26- 01 
1890 
1289 
2 * 00 
45-92 
28-01 
29 01 
21-90 
20-90 

16 90 

45- 92 
20 90 
2891 
36 92 

78 01 
m eo 
24 01 

25-91 

26 91 

17 90 

46 93 

03 89 

04- 89 

05- 89 

04 69 

47 93 

46- 93 
47 93 
45-92 
19 90 
06 89 

06- 69 
PA er- 
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TOT 


PRESlDENT tS MISSINO 
PRJMCE Qf PERSW 
miNCt Qf PERSA* 

PSlNCE Qf PERSIA 
PftOJFTX 

PfcGfUECY 1 - THE V1KING C 

PUSHOVIf 

QUARTE? 

R'TXPf 

l'TVPÉ 

RTYPE 

R-TYPE 
P TYPE 

ftAOROAO rrcoot 
RMfr'OAD TYCOON 
RARROAD TYCOON 

rajnbow i siano 
RAJNBOW ISLANOS 
RAMBOIII 
RAM0Q1 
RAmBOI» 
ttNEGADE 
RETUftN TOOtNEaS 
REX 

RtCK PANGERQU5. 

RICK CÌANGeSOUS 

RÌSE Of THE WAGON 

ttSFOf THf DRAGON 

ROAD BUNNER 

ROAD&LASTEft 

ROBIN HQQO 

ROBIN HOOBC «THE L 

RO0OCOD 

ROBOCOO 

ROBOCOP 

ROflOCOf» 

ROBOCOr 
RO&OCQPV 
ROOCE1 RANGER 
^NI^MAN 
SVf 

SAINT DRAGON 
SAINT DRAGON 
savaGE 
savace 
SAVAGE 

SEARCH EOR THE (GNG 



Utoto 

Uiteio 

Urtato 

Truccar 

li itolo 

Cobo** 

Cabalo 

Fatturarci 

Cotale 

Mappa 

Gemigli 

Tntìo 

Ciobdcs 


Cabali) 

Pài* 

SoWior» 

A*u«a 

Toii» 

PqMWOfd 

Salyìicev 
Soluf-ò"' 
SóLtìfOna Mli 
Gabdes 
tritoni 

Urtato 

Cantigli 

Cabalo 

Sdui^op» 

Canuglt 

Campir 

Vi 1 * *nhrvto 

Gstofa 

Codice 

Mqppq 

Contigli 

Comigfi 

la. 


40-93 

4^93 
07 9° 

77 9) 

un 
oi ee 
21 ®- 

07 $9 

26 91 
2791 
31-91 
4592 
21 90 
4tì 93 
03-89 
04 89 

06- 89 
07 89 
08-89 
10-89 

28- 91 
31 91 
4693 
4592 
21-90 

05- 89 

07- 89 
21-90 
09 89 
04 89 
04 89 

13 90 

14 90 

20 91 
29 91 
13-90 
19 90 
37 92 
3892 
3692 
46 93 
0589 
07 89 

21 90 

29- 91 

06- 89 
10-89 
10-89 
29 91 
45 92 
01-89 
04. B9 
13 90 

27 91 


|ECRn<3t .ONjEV ISEAND Sdì ine** T porta 
ecroopacnkeyisland;' 

Soluzione 
Soluzioni Ìjwa3ì 

SdvJKTW 

Coniugi* 

Soluzione 

Sabotarti 
Soluzioni 
Soluzione E* vn!l 


30-91 

39 92 
£797 
13 90 
J491 

25- 91 

26- 91 
46-93 
40-92 


THUMXRBUDF 
TIME MACHINE 
TIME MACHINE 
TITU5 THE FOX 
T0*a 

total EOJPSE 
TOTAL FOlPSt 
1OYOIA0LJCAGTSAUY 
trac* SU1T MANAGER 
TRAN5&OT 


Caboto 

5 m* 

Gabda 

Pcnwurd 

Cabota 

Com^gl* 

SolvXtora 

Cabota 

Soluzioni 


Ì 9 - 9 C 
2691 
29 91 
46-93 
46-93 
03B9 
05-09 
28-91 
07-09 
06 89 


Ihadowiands 

Solat one tbali 

*! 92 

TURWCAN 11 

V«to 

31 91 

$M*NGAi KARATÉ 

Lì doto 

0389 

TV SfORTS KDOTBA1L 

Convoli 

07 09 

-WftOCX HOLMES 

SohlZton* 

47 93 

TV SPORTS FOOTBALL 

Cornigli 

14 90 

-twiNOB! 


05 &9 

TV SPORTS FOOTBALL 

Gobolo 

07 09 

SH*C® 

Cornigli 

09-89 

TYRANTKRAXUS 

Trucchi 

08-09 

5s0tfMNDi8 

Conigli 

05-89 

UGH 

Pait^wd 

47 93 

SOKWORM 

Tiuectì 

09 89 

ULTIMA TV 

SoKa>*ane 

10-09 

SlUVPUTTY 

Sc-vz-erm Ir— «11* 

46 93 

ULTIMA UNOCfvOfllD 

Soluiicy» 

44 92 

S1MQTY 

Comari 

20-90 

ULTIMA UFdERWOfilD 0 

Só* lo (MilW 

5093 

SOGERY + 


04 89 

ULTiMA UNDERW08LDT1 

Sai 2q pone ■ 

5i-93 

SCXOMGNSKFY 

Coro igl i 

21 90 

ULTIMA VI 

Cowgl» 

21 90 

SORCERT P1US 

Trucchi 9 contigli 

0389 

ULTIMA VI 

Soluiioni 

34-91 

SPACE KARR1ER 

Linaio 

0289 

ULTIMA VII 

Sdutbr-* 

43 92 

space HARRiER 

Mopi» 

02 89 

UNTDUCHA&IÈS 

Codia 

21-90 

saace harrier 


04 89 

VTTERAN 


04 09 

SPACE HARRIER 


1089 

VOLANTE 

Conigli 

Il 89 

SPACÉ HàRRIÈR 

Trucchi 

20*90 

VINDCATOR 

Cad^* 

01 00 

SPACE QUEST 111 

Contigli 

16-90 

V1NDICATOR 

Cadici 

03 89 

SPACE QUEST IV 

U^imo owaaluru 

3291 

VIRUS 

Tatti 

03 89 

SPtEDBAii 

Cofn.g' 

05S9 

visus 

Codice 

05-09 

SffEDaAU B 

Contigli 

7791 

VOVAGER 

Gobaio 

T 1 89 

SPHERCAi 

Codici 

tl 89 

VOYAGER 

Gabol# 

30-91 

SPHER1GAL 

Cadici 

2! 90 

WAR INMJOOLI HEARIH 

Contigli' 

07 89 

SP1N0IZZYWORLDS 

Gtìbola 

4592 

WEC LE MANS 


10*89 

SPY VS SPY 

Moppa 

1590 

WEIRD DREAMS 

Conigli 

t9 90 

STAJfOOOSE 

Vito mfsntto 

19-90 

WEJ0D Dfif AM5 

Trucca 

30-91 

star bay 


04 89 


CM 

01-88 

STAR TREK 

ScLttan* 

4t 97 

WlMG COMHA\NDEft I & Il 

Gamia 

tó93 

stargloer a 

Cornigli 

01 88 

WtSH&RiNGER 

Sduirana 

30 91 

starray 

Trucco 

3091 

WOLKHILD 

Cantigli 

47 93 

StGRMLORD 

Contigli 

13 90 

WONDER&OY 


06 89 

STREET FIG+HTER 

Trucco 

03 89 

WONDtffBOY IN M. 

Trucchi 

07 89 

STRIDER 

Trucchi 

2090 

WRATHOF THE DEMÓN 

SoLi>an* 

30-91 

sran 

Cabala 

22 90 

x<x/r 

Con tigli 

1990 

SUPER HANG-GN 

TRUCCHI 

20 90 

XiNOMOftfH 

SafuZ'tìn* 

2390 

SUPER MARIO BROS 

Contigli 

02 89 

J<INOMORPH 

Soluxigna 3 parto 

7 A 9T 

SUPER MARIO BROS 11 

ConugEi. 

0989 

XENOMORPH 

Libila 7.8,9,10 

2591 

SUPERCAftS 2 

Cornigli e tottdhl 

31*91 

xenomorph 

Livelli 12-1 

26*91 

SUPERCASS2 

Ijy, msdiprti e hard 

3? 91 

XENON 2 

Cantigli 

12 89 

5UPREMACY 

La.trtoi 

2S9I 

SNON2 

Gaboto 

31591 

SWTT 

Gcrbcki 

46 93 

XENO NU 

ConucjL 

11 89 

S'AITCHBLADE 

Gobaki 

45 92 

XENONB 

Gaboto 

31 91 

SVrilCHBLADE 6 RitK D 

Gabo'P 

XF91 

XIPHD5 

Gu'dn al camm 

2591 

SWORD OF SGàN 

Contigli 

04 09 

XIS 

Folti 

14-90 

ÌARGHAN 

Contigli 

Il 89 

XY&OT5 

Cannali 

10-89 

TtDOY&OY 


0589 

XYIOIS 

Contigli 

Il 89 

T MUTAMI HtftQ TURILE S Contigli 

29-91 

ZARCH 

Toiii 

01-83 

THE BLUES BROfTSRS 

Gabda 

4693 

ZlLLOSt 


04 89 

THE GODPATHER 

Gabbb 

47-93 

ZiLLJON 

Mappa 

06 89 

THUNMR&IRD 

Sol uftimi 7 livelli 

1590 

2JLLJGN 11 


06-89 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Tt-HJNDEJ&tftDS 

THM5CR8WD5 

THUNDE^LADt 

TrlUNDERaiADf 


Mappa 

Codici 

Twii 


1089 
Il -89 
04 89 
6689 


* 

* 
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NIX di Antonio C io m pi tfi * Via By gotti, 13 * R H 0 
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OFFERTE 





FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 





COMMODORE 64 


Kit Scuola 12 3 4 5 congèniti 
100 programmi didattico itola siici 

I . Itt.iNW 

interfaccia parallela per utilìngrt qualsìa» 
stampante Commodoro C A4 e C 128 

I. 30.00U 


OFFERTA SPECIALE 



Star IC - 24/200 NLQ 24 aghi celerà 

L KttJMMH» 

Star LC • 24/200 NLQ 24 aghi B/N 

I. 

Ster LC 20 9 aghi b/n 

K kmmmw 

MPS ISSO 9 aghi colar Parallela IBM 

!.. 3MMMMI 


Digitalinatone Video» per PC IBM 

compatibili 286/316 a celeri VGA 

1024 x 768 ! ilWMHK» 

Scanner MonualeGS 4500 !.. 299.0041 

Vidi PC 1 2 reai Time 

digbiuer t . lUKMH.O 


HARD DISK AI BUS | 


— 

40 Mb 3 1/2 

L 

199,000 

80 Mb3 1/2 

L 

399-000 

107 Mb 3 1/2 

L 

429.000 

127 Mb 3 1/2 

L 

449.000 

170 Mb 3 1/2 

L 

479.000 

115 Mb3 1/2 

L 

499.000 


it 1 ■' ^ 


AMICA SO 0/600 


• - xn* 


1 


Kìkstart 1.3: Sistemo operativo ROM 

L. UMHHt 

Espansione 512 Kb (porta a 1 MB) 

!.. 

Espansione 1,5 Mb + clock 

K* CtOafMH» 

Antivìrus: Virus detector 

L. 3H.MH» 

Espansione 2 MB inferno 

L. i Mumn 

Mouse opto /meccanico 250 Dpi 

Ir. 

Mouse intra rossi 

I. IfMNHt 

Emulatore 386/16 Mht Al Atonc* Pluf 

L. 200.000 

Kikstart 3,0 (rende compatibile 
l'Amiga 500 con l'Amiga 1200) 

I . HIUMHI 


SOFTWARE AMIGA i PC COMPATIBILI 
ANCHE GESTIONALI A PARURE DA 

1. 7,000 

su rum i titoli compii 3 paghi 2 


Scanner GS 4500 P e* Amiga 400 DPI 

L, 2*0,000 




Digitiief Calar 4096 

L !ì *0*000 

Compreso Spiitter Pai 


-:-N 


E SEMPRE VALIDA LA SVENDITA DELLE CASSETTE PER 
CONSOLE FAM1COM. MEGÀ DRIVE. GAME BOY 

I DA 1. 29.000 




NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 


NEX INTERNATFONAL 1993 - TUTTI 1 DI RI Mi RISERVATI - TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIE T ARI 



DI ANTONIO CIAMPITTI 


NEGOZIO Df VENDITA Al PU0BUCO M 'filCflHOA 
m BUGATTl 13 - 20017 RHO ili) Ut NaUdtEJU 


PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 



OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 



SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 



Tafavidi inora ymmAi vb fv ìmMib fai § 

trwgbpa tiorapunieL 179,000 

Hard Desk interni Al 200 AMO 2,5 Potici 8Ms 
40 MB L 399.000 *60 MS L 4BO.OOO 
IO MB L 599.000 - Vffl MB L 150.000 


m t pnvfl! i m <tmpQ e mmorrramefli 


Hum*ra«| jtfjiltrf 

té mtb- Siwer, Homi Kit M*«h 

100“ m»L m.ooo 


Mèdi profesyond 3 n> 2 oul Irwtih 

L 40.000 


Espansioni 2 MB per A?0W L 1 50,000 


Gcfilok mimo per A20Q0 L 89.000 

Orìva «teme GenWr Mktegerà Sempre L. 200.000 

m»A500/AW0/AI200 

L 1 60.000 Nuovi Controller SCSI per A2000 L 290.000 


DAL I LUGLIO CHIUSURA PER TURNO AL SABATO POMERÌGGIO t LUNEDI’ MATTINO 

ORARIO LAVORO 9 • ii.JO / [ 5.30 - 19 
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SPECIALE SCHEDE 


SUSSURRI I 6RIDA 


I limiti principali del PC, 
visto come macchina per 
giocare, sono stati il 
sonoro e le limitazioni 
della scheda VGA, di 
natura poco propensa 
allo scrollino. Se il 
secondo ostacolo sussi- 
ste, almeno in parte , il 
primo è stato superato 
brillantemente . Vediamo 
insieme come. 


Ì r sonoro è IMI sipttto fond«nwntalt 
In un gioco» ir» quinto aumonti 
esponoruiolmonte il coinoolflimiiv 
tó{ non mi ritoriieo solo soli 
shoot'om up o al plcohiiduro ma 
anche alio avventure o zdifirtttur* ad 
alcuni giochi di stratoqia. Il laslldioso 
cicalino dui PC è stato par anni un 
handicap nota vola dai computer MS 
DOS nei confronti di concorrenti coma 
Amiga, che già no* 1S85 potavano con- 
tare su un aiadio a 4 voci campionate 
in PCM. 

La nascita do ir AdLib segno il primo 
passo verso queir in versione di tenden- 
za che ha portato all'attuale incredibi 
le proliferazione di P hede sonora Lo 
scopo di questo articolo è quello di 
fornire gli stremanti ed I dati per effet- 
tuare una scelta oculata 

IL SUONO 

Per comprendere II funziona mento di 
una scheda sonorai e quinti* per Impa- 
rare a valutarle, è innanzi tutto neces- 
sario capire che cosa sla il suono. 

Quando lanciamo un sasso in uno 
stagno causiamo una perturtoasione 
sulla superficie dell'acqua, delle onde 
Quando parliamo, pizzichiamo la corda 
di una chitarra o tacciamo cedere la 
salsiera del servizio buono, producia- 
mo delle vibraiion* che si propagano 
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! AdLib Gold 1000 

Produttore AdLib 
Pfe . 360.000 

Una scheda onesta, che con i syo T2 brt d radutone si pos»- 
liars tra te schede consumer e quelle protess'cnaf' a t.t il 
cfrp 0PL~3 di Yamaha gestfseo le classiche £0 voci FM La 
quaMa deTaycta è dec-$ameme mìpore n spelte gite schede a 

5 fefc consentendo uria maggiora pulirla e crocila dei suono, 

\ i protìtemi derivalo dal latto che la Go d 10B0 praticamente non 

6 supportata da nessun gioco e diPteilrhonie lo sarà In futuro, a 
causa del MrMaie carco installazioni uni» destinato a eroseci e 
pancate niente per la scarsa concorrer piatita del pfodotto ta 
cornpat'bUità verso II basso s garantita S 0 b por lAdl.it?- stan- 
dard e r>c-n per la SouncfBtestei' In questo frodo. di fallo il 
disposavo risulta tagliato tuor- dall'ambiente vdeo1ud>cc 
Mr- : lo positivi la di sporti bMà di uh coót!Olt+ SCSI pfr r CD 
ROM o addirittura pe* gl' hard cM; purtroppo ne a confettar >s 
non ver gore torniti i driver DOS idsppn*fc | l 3 nphiesiai e n 
questo T’odo- la conligursur ono dei oisoos Irvi cttic n-sjta pwt* 
:os ’0 probNcAT-ca Sono invece i driver de la scinda 
sarte DOS e Wndows a « classico schivar £ di gett one 
Anruncsatr moduli aggiuntivi d* lutiizzo come risponditori? 
tetefor co e per la gestione dot surtourc me'lra dt seto ven- 
gono temile porta joystick e VIDI 

Cqvqx SoundMoster 2 

Produttore CovpK 
Prezzo 290.000 

Scheda a 8 Di m grado di camp, onaro * no a 25 KHz. frequen- 
za a 'nomala r. mone Cornea! & le AdLib ma rw Soun-aBiace 
gestisce t 1 voo FM ma la qualità de* segnate non è compara- 
pile a una Ad Life Gold 1000 Alcuni giochi supportano la 
Soun*Wa*ter ■+■ «catena n nere detta scheda ir prova con a 
quaJe è garantita ta compatì btftì Presente una porta MIDI mi 
non r interfaccia nessun supporto per i CD-ROM. Scar- 

na 'a dotaz &ne di software a corredo annunciala la d- sportiti i- 
Ini di un pacchetto per il riocnoscim^-to voca'e e a Gestione 
d cornarci vocali oer DOS e VY ndown 


Diine/ Sound Source 

Proo Ultore Walt Disney Computer Software Ine. 
Prezzo 65*000 

L unico dispositivo sonoro che non t chiede conflyurflZ'Qr- $ 
ima infatti di un modulo «temo collegato alia pórla parane a 
del PC gestite tHranamente da' programmi- che ' * terne uso 
|<n pratici solo quete Disney Software} Nessuna compartìteà 
ccr AdLib ne con SoimdB aster La g estone dei sonoro e eli 
FM che PCM, ma non sono dfepQribili i dat riguardanti i nume- 
ro d* voci e la Sequenza dt pptoduzione de campionamenti 
L'audio è more e putì essere ascoltate r colia o da 1 '! aiicpar- 
tanc niegr-ate ne modulo L at rtontaztene è affatela ad una 
barena da 9V jrer^enon è posato -e col egira ir l'S^omà 
Toré esterno Non sono disperi!; i driver per Y»> e ton é 

presero nessuna pera MIO! o Joysto' 


-'ìnìlSÉtisì. t fe‘’ rÙY - 4 <C> : -, -, 

■.v/ii-.ii.#-’ qi 
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it*ir*ri# (ma che potrebbero benissi- 
mo propagarti attraverso un solido o 
un liquido K ovvero dell* onde, percepì 
te dai nostro orecchio • riconosciute 
come parole, suoni o rumori, 

Un onda * composta dia ima serie di 
picchi positivi e negativi di energia. La 
distanza tra un picco a il successivo è 
la frequenza della forma d'onda e 
viene misurate in cicli et secondo 
(H*rtzJ<; * esempio un diapason vibra 
avanti e indietro 440 volte al secondo 
ovvero ha una frequenza carati eristica 
di 440 Hi, Maggiore è la frequenza più 
acuto è II suono. L'altezza de# picchi è 
detta ampiezza e definisce il volume 
{fjg, 1), L'onda piu semplice è l'onda 
sinusoidale che rappresenta un suono 
puro, una vibrazione semplice come 
quella del diapason, dove frequenza e 
ampiezza sono costanti, mentre I 
suoni reali, I rumori e la voce sono 
definiti da forme d'onda ben piu com- 
plesse. 

La registrazione del suono avveniva 
un tempo solo per via analogica, ovve- 
re riproducendo tisicamente la forma 
d'onda; osservando un disco ih vinile 
al microscopio potremmo vedere una 
serie di picchi e di fosse. 


La registrazione digitalo, invece di 
riprodurre le torma d'onda* fapprossl- 



MIDI Blasler 

P'OcuttGH: Creative Labs 
Prezzo 425.000 

Un modulo MIDI esiguo, allegatale a Souno&aster Sou'>eJ 
Master Pro o a qua&a${ scheda sonora etm includa una pena 
ftfDt Compatibile con C standard Generai MIDI consume una 
polifonia a 20 situméntf e ha memorai. 128 strumenti 61 
variazioni 32 c?a!T#^:e e 46 riferì £ meno sofisticai rispetto 
alla sore^a maggior® WaveEUaster ma offre comunque presta 
ztcrn ds tatto rispetto La dotazione comprende mancai ittica 
completa <vw per DOS e Windows e Cakewafc per Windows 

Gravis UltraSound 

Produttore Gravis 
Freno 325.000 

Sched .1 è 16 bil della Gravis eoo ottimo /apporlo prerzo-pra- 
stazioni, consente la gestione di ben 32 voci FM e il camplona- 
mento con una frequenza compresa tra 2 a 44 1 KHz a 9 o 16 
bit. tr> rric™ o in etereo La tecnologia costruttiva e più spartana 
rispetto alta concorrenza ma la qualdà del segnale è comunque 
ottima 

Uno degli atout piu Interessanti è la presenza a 256 K di RAM 
espandibili a 1 Me tramite normali chip da i mbd, per la memo 
nzzazione di strumenti campionati gestibili in Iprrrvaio MIDI 
Gestito m software l'audio tn dimensionato (effetto surround) 
per u momento non supportato da nessun gioco Oh board 
possiamo trovare un ampi rScatore da 2 Walt i*ia pota MIDI o 
Joystick e dueconnetECfi per lootlegan^mo oi rr-od ui* aggiunti- 
.1 Chagv b ac-, iconfrotter CD-ROM 0 registrazione starao .1 tt 
bit) 

Problematica la compattati^ So^d&taster gostito tramite un 
programma TSF fqmrto con i driver & piuttosto fallace, almeno 
con ( attuate rntease del sdorare Alcuni gechi causano ii bloc- 
ca 0^ : a macchina mentre a Tri producono un Output mconoscr- 
tné Gr&vis bs arrsunc'ato una nuova refesse de: prpgrarrfhS 
che dovrebbe risolvere gran carte dei problemi Discreta la 
mar uatrslica e molto compita -a dotazione di driww mmar e 
software di gestione vano per DOS e Windows L'unica 16 t t 
che può essere installata su un XT 

Pro AudioSpectrum ì ó 

Produttore Media Vi sion 
Prezzi 370.000 

Scheda « 16 bit con capacita di campionamento mono 0 stereo 
da 2 a 44 1 KHz Potremmo considerare a Pro AudioSpectrum 
16 come una scheda doppia, dal momento che sa comparibilca 
SoundBlaster è garantita via hardware cì& una cffcinturin corm 
pFetamenfe separata fsi queste modo è possibile riprodurre 
due campumamemi e cue sequenze midi conte muoiane amen - 
1"? Purtroppo la compalidilità non è totale e alcuni giochi $= rifiu- 
tano di funzionare a dovere in modalità SoundBlaster II smisti;? 
zatore & il classico OFV3 m grado di gestire 20 voci FM n ste- 
reo Incluso un coriKoller SCSi per pilotare lettori di CD-ROM 0 
altri dispostivi compatibili Manuali stea compieta drrver B ufr* 
lil y per DOS e Windows programmi di carme con a mento e 
seguane ir.g MiDt per Windows 
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Roland 5 CC 1 GS 

P'odutt Itoland 
Frezze 563,000 

La Roland 3CCi e n rea!: a uno serr pr^ssio^e 

un aispos^vo VIDI raso aftn scopi f riccia! o pe< < vdeo- 
gocaior Si tratta e*tet!-vsm»rie di un acc&ssorto c tesso oal 
manette che e piaste cosioso f nchwJe eomyntfcie ta vr& 
seriia o; un a tra scheda sonora a getter» dei carrpigr^ 
meni a ojro per la iiproduzxxc' di estera sorty. par? coi.-/ o 
per ia rip»odte£ arte dèlia voce (consigi abita l’a-zcoppiàta con 
una S8 Pro o compaito^). 

■_a ^ cura cfe.t'audo pero, è ^erairarite atupeidCOrte seconda 
solo a qjeifa ottenibile con ia scheda della Twrtte e con fa 
aster ìUttòlftm P M01 1 tttt ■ plkWWIfl 
d. batterie separati. ,aitjero e goto ditata poi <on*a a 24 vtx 
'28 lori per emulante MT 32. CM 32L sa LAPC ! sono te ca*.j 
tctfisticne che la rendono p&Jtaterrvenle appi*. bile Compat 1 - 
Dite con io standard General MIDI 
Sono . gechi di produjiorìti p u recente ' ne supportano sche- 
de Roland ( ^neralmer-le te M' 32) o il Generai MIDI 8 II nume- 
ro e aestir'à'O e crescere ancne grazie aM'abtiiis^imflnlo dei 
prezzi di questi sistemi Disponibili i driver per Windows, «nstll- 
’WO ne particolarmente lac^itì 

Sound Blasfer 2.0 

Produttore Creative Lab» 

Prezzo 210.0QO 

lo- standard di -recato, F no 4 sono siati * , eruiu’< orca ti m^or 
3 Soi^dBtastef rette dvrst versori e Questo successo la si 
cte la scheda sia supportala a* .a Quas telata set software 
Questo rrodetc baste e a 8 fri* corrparroite Ad. b a perreue 
d jamp orate sborsi firc a ■ 1 KH, r h mono, puf consentendo te 
vprpduzK>r« imo <* 44 i Kh/ li volume de* segnate in uscna 
viene gestito "arista jr piMenzior'elro costo SJ 3 erse de "a 
scneoa e qurvn non Inerente raggmngbite Serre' e su 1 f ebo 
possiamo trovare e Donneis^o™ pc- JOuts-ekk c la coita MiOt 
Complete I corredo dr software cht illude driver per Wn 
dows pregiatimi d camp onarrefHQ di Sintesi vacate d» 
gesaons e conversane d tite e addirit^/a uno schoduter p*if* 
(arile Molto esajrier io la doeurremazior.G riguardante 
Hardware e software ben fatto 4 programma d» instili azione 
Cte ver Irci eventuali con' ir e mtidHita jlWT'41 i< vilmente i Ite 
dì sistema 

Sounc/ Blaster Pro 

Produttore Creative Liba 
Frezze 2ao,ooo 

Evoluitone asta SoundSte&ler 2 0. incolpo' a il chip OPL 3 che 
porta te voci FM da n a 20 il sonoro divarila stereo tìd è pos- 
sale campionari fino .j 44 t KH/ n mono p 22 KH/ in staiti 
Sempre presente il potonztofrietro sul dorso, atLancata pe f d da 
un m • <e-T software crii- gestisca Iti re gol azioni nel vo* urne 
tnaster c da te «ugole «rgonii (m erotema lutea esiema FM 
CO e MIDI) installato orcoaid ur- confo uni per CD-RCM Mai 
sush la o cor p j!.-bii in grada oi suppodare cn trantf ur caie di 
150 Kb; s Compatii le cm AdLib SB 2 0 r coti lo standard 
ADPCM che g*s T fitte la compressigné via hardware oel St-g 
s ajd-o 0 tra ai sottwàte iorruici cor la visione 2 0 nella 
4 ez;-»ie possame PO’- are ur- g'DCO a de te ut-lrty mutismeditali te 
alcuni sisie"ni 31 segnate u r - leggero ma faslidioso ri/Tor*j d» 
rorido 


ni. 


^01 





mm con uno «erio di volon discreti 
|di «timi) campionati • intervalli di 
tempo itabtlitì. Quando parliamo di 
frequenta campionamento a 9 KH* 
lignifica che II valore digitale 
dot Honda «onora è «telo campionato 
8000 volte in un secondo |Fig 2). Per 
ottonare una rtproduiione fedele è 
noceti «a rio complottare a una frequen- 
xa doppia rispetto a quella massima 
prosante nell'onda else si intende regi 
strare (principio d* Hyquist); ufìtixian* 
do la stessa frequènza, infatti t alcuni 
dettagli verrebbero appiattiti e la 
forma d’onda distorta. Considerando 
che la soglia dell' udibilità per l'orec- 
chio umano e situala intorno ai 20 
Ulta, è possibile capire per quale moti- 
vo i sistemi dì registrazione digitale, 
schedo sonore comprese, hanno come 
limite massimo di campionamento 1 
44,1 KH*. 

La frequenza di campionamento non 
è perd runico indice delia fedeltà di 
una registrazione digitale: esiste 
anche la risoluzione, ovvero il numero 
dì bit util issati, A 4 bit M numero di 
valori che può assumer» il campiona- 
mento 4 82 (cioè 2 4 | i a 4 bit diventano 
236 (cioè 2 h ) mentre a 16 bit sono 
addirittura 63336 (ck»4 2 1fj K I probi»* 
mi che sorgono derivano della mole di 
dati sviluppata da un campionamento 
ad alte frequenza t alta risoluzione; 


fai ove m ia 


ampi izza 
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dal momento che 6 bri corriipondonc» 

- , 

a un byte i calcoli tono piuttosto «am- 
plici: 1 secondo all KHi con risolw- 
tione di 0 bit *n mono corrisponde a 

11.000 byte, ma lo stesso secondo m 

44.1 KHi con risoluzione di 16 bit 
occupa 06.000 byte. La stereofonia 
comporta il campionamento di dire 
canal» e quindi il raddoppio del dati: 
176.000 byte ai secondo cf»e corri* 
spendono ad oltre IO Mfe per mimilo 1 
chiaro che , anche per quanto riguarda 
I giochi, solo un supporto di grande 
capacita come U CO ROM può garanti- 
re lo spazio sufficiente per campione» 
menti ad alta Irequenza e risoluzione, 

FM VS MIDI 

W ras m ut wwww w 

Esistono anche altri modi per produrre 
tieni, tecnologicamente e commer 
cìalmente piu economici. Mi riferisco 
in particolare al metodo delie modula* 
none di frequenza ( F M | , utilizzato 
dalle prime schede sonore per PC 
(AdLib) e mantenuto anche nelle sche* 
de semi prole* s ione II o professionaff. I 
suoni diversi! vengono ottenuti (ramile 
la modulazione di una frequenza, ma la 
fedeltà à molto ridotta e il risultalo 
piuttosto scarso. Qualitativamente 
siamo a livello dei sintetizzatori prò* 
tee «fonali degl» anni '70, o di qiMÌti 
economici che possiamo trovare oggi 
nei negozi 

Un sistema piu evoluto è la gestione 
di dispositivi MIDI con strumenti cam- 
pionati, come avviane per schede 
come «Roland SCC 1 a tifava master 
che hanno costi piuttosto elevati, o 
con la Gravi* Ultrasound, che però ha 
una qualità inferiore- In realtà MIDI 
nacque come proto-colto di comunica 
zinne tra diversi strumenta, utilizzalo 
per comandare diversi strumenti da 
una sola tastiera o per automatizzare 
tenoni di un brano. É possibile regi- 
strare una seque n za di note e fare in 
odo che queste venga suonata auto- 
miticamente mentre noi utilizziamo 
uno strumento diverso. Il computer 
può essere utilizzato por la msmorìi 
/azione di sequenze, per l'editing e per 
la gestione di dispositivi ostami. Dna 
tastiera, infatti, può contenere del 
suoni campionati ma raramente quest» 
sono dì buona qualità; frequentemente 
vengono utilizzati dei moduli conte* 
nentl una certa quantità di strumenti 
campionati, memorizzati In una ROM, 
Maggiore è la dimensione della ROM, 
migliore è la quelita dei suoni perché 
probabilmente s e ne stati camp i o ne li a 
una frequenza maggiore. Purlrop 
w po se il protocollo di Ife&misstone 
MIDI e standard, altrettanto non si 

j.- dogli 
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SoundBlaster 1 6 ASP 


Produttore Creative Labs 
freno 420.000 

La pujdìra ma sftcha fa prù Ewtonr-jriie fra le schede a 16 tot 
Le quaJiiE de i hardware è fcstinontalB dato str aordinano cti • 
pse! cNè conprerde Ótre ai òrosciulO 0PI-3 d Yamaha che 
gestisce 20 /oc FM sterno ri chip COOEC a tfì 64 cavano ri 
delle macchine DAT professionali e l'ASP prognato 
Nettamenti da Creative Labs n COOEC asuaza ima perfetto 
qualità sei segnai* graz'-e a un Fltio dinamico che conserte I eL 
mjiazorte dì evenTuefi spore LASP (Advanced Signel Proces- 
sori e un processare dei segnai! digitEìr m grado di elaborare le 
(orme d onda <n tempo reale rampriméndo e deconprmiendo ri 
segnane con un tortore di 4 i pe» : dat a E Bit e di 2 1 31 4 t 
per i dai' a 16 bit Consente la sintesi e il riconosciménto vocale 
e l ramile ut> apposito solfara recentemente annunciato da 
Deal ve Labs, 1 affetto surround per iJ sonoro fnd'fflensioftÉto Si 
occupa Infine dona gestione de- segnali MIDI compressi prove- 
nienti osi modulo apporta» WavB&astsr [vedi BOX) frequenza 
0 ' càmpionamaftiò do 5 a 44,1 KHz, In mono o in stereo a 0 e 
16 tul È una Pelle poche adiede compatibili con la SowndB ri- 
star Pro e gestisce l'emula! ione con DMA ed IRQ separati 
r spetto alla sezione re b'i La configurazione è gestito dai 
software che verifica La situazione del jumpar e la presenza dì 
eventuali confile Mo piuttosto posi ivo dal momento che ì set- 
taggi sono piumato comptess- Migliorato J mtxer che consente 
di gestire lina a 10 ingressi conteriiporangarr'àntt 1 Ricader rnalO 
'i cohàjdaio cpm'dter per CD-ROM Matsustina già prosò nie 
stri 1 » SoundBtoster Pro tncrafòri# il corredo di software che 
supera m valori ri cosici della scheda mtatti cdr-^ zi db&si£ dri- 
ver per DOS e Windows ai« utiàtes per ri rm-aggo dei sor 
gem e p?- cvmpjottompntd m va r gadget co me Dr Sb/i iso e 
SBTafre* potremo contare sa 

* HSC ti wadive - per creare presentazioni muftimed ali 

* PC Animate Ru$ - per creare animazioni a semplici video 

* Monologa- far V- ir , - die consente di aggrJTgere ia sinte- 
si vocale a ^aisia&i programma per Windows 

■ The So't e Toolworks v m&aia Enei iiopeutì • uria tuta 

c-ncictopeq.a m ^iifned^'e su CD-ROM 

Inoltre e incluso software mutomciìaié, una cptiezjone di Vinti- 

Iriy serro^e mulfjmedtaai e un buona per tievvere grahjrtwr^etn 
un software di ricftfraamenta vocae 
Estremamente compieta la documentazione &a per l hardware 
che r^r .1 software 

SoundMan 16 

Produttore Logitech 
Prezzo 420.000 

La Soi-ndMan 16 è una scheda sonora dedicata a 
■un'uranza piu professionale, come d'altronde fa maggio* 
parie dei prodotti Logitech Osservandola si nota mme- 
cf àiamante rastrema du i m del progètto e soprattutto stu- 
di sce il 'aito che sulla piastra non sano presenti jympef di 
coni gurazvoro li driver risento nei CONFIG SYS, Infatti, 
consente a* settate via software il canale DMA iTRQ è la 
por a di tiO; il programma dì installazione si occupa di 
ventare eversati conflitti con i hardware già presènte 
nei a macchina 

La qualità ce- sonoro e ottima, con a tradizionale frequen- 
za di r^mo moramente» rmass ma a 44.1 Kfrtz [B o f€ bit) tn 
mono o m stereo paniooiar mente bassa la frequenza 
minima a 2 KHz il segnale m .jscita r su'Ea essere es' r e^ 
mamente pulito in /idù dei‘a presenza di un filtro dinamico 
programm ab»è sr vo sulle frequenze aa 4 a 20 KHz T osa- 
le compatibilita Sound&astér il cn p Yamaha QFL-3 con- 
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sente la riproduzione cU 20 voo e garantisce «a compari- 
ma con r protocolli MIDI eo MPU-401, La scheda non 
include un controller per CD-ROM ma permette d utili- 
zane l'uscita audio tramite due connettori quatìn e pente- 
poteri 

A corredo vengono fomiti solo i driver, i programma per 3 
campionamento e l eiaDor azione dei segna -e e i nmxar, 
nette verswn DOS e Windows u documentazione e Piut- 
tosto ridetta ma esaur ente 

Wave 8 Zoster 

Produttore Ornative Labs 
Prezzo; 380.0QQ 

Wave Biasier e un modulo MIDI, dedicato ai possessori pi 
SoundBlaster 16 ASP m grado d« coniroJlaf© 16 canali 
MIDI e di gestire una polifonia a 32 voci. I 128 strumenti, 
le 18 batte- ie e i 40 effetti sonori sono memorizzati su 4 
Mb di ROM m forma compressa in un rapporto varcabile 
da un minimo di 4:1 a un massimo di 400 1 La decom- 
pressione dai dat- (a 16 bif e alta frequenza di campiona 
mento) viene effettuata in tempo reale dal chip ASP della 

S 816 . 

É slata utilizzata la tecnologia SmmdEnglne delia E-mu 
Systems per ottenere Ea massima purezza dal suonò, il 
sistema Proteus della E-mu che utilizza * stesse tecnolo- 
gia e na le slesse caratteristiche della WaveBla&ter ha un 
costo m Italia su per «ore al i 500000 lira Compieta com- 
paiib^te con to standard Generai MIDI e maepab- e come 

driver 


MT-32 A corredo una doeumentazìqfw completa 
per Windows e DOS e il secfuencer Cafcewaìk Aporantice 
per Windows. 

Pori Blasler 

Produttore Creativi Life* 

Prezzo 255,000 

Una categora d- computer storcamele trascurata per 
Quanto riguarda l'audio e due la de lapiop e de' portat-h 
Per queste macchine le schede sonore sono sempre siate 
un sogno proibito a causa deli assenza di sM nei qual- 
installarle eccezion fatta per alcuni podat • d< lasca aia o 
per i possBssofi di case di espansione, c^e *n ogni caso 
hanno il difetto di non poter essere trasportati 
Creative Labs m risotto <i problema con questa Pori 8:a- 
ster che s> collega alia porta parallela ed e totalmente 
compatibile con la SoundBlaster. 20 voci FM stereo, gra- 
zie al classico OFL-3, campionamento a 0 bit da 4 a 44,1 
KHz in mono e fino a 22 KHz in stereo caratteristiche Che 
consentono 1 utilizzo del dispositivo con ì giochi oppure 
con software di riconoscimento vocale per controllar© pro- 
grammi DOS o Windows, Le dimensioni sono quelle di un 
pacchetto di sigarette quindi sorprendentemente ridona 
dai momento che vi trovano spazio, oltre all'elettronica 
delia scheda il connettore per 4 microfono, l'uscita per ie 
cuffie, l'interfaccia MIDI un amplificatore stereo da 0 r 25W 
per canate e addirittjra un altopar iantine II software in 
dotaz-cne comprende l driver pe r DOS e Windows, i mixer 
digita 1 ' ii software d' campionamento ed editing e Mono'o- 
gue per w.ndcws 


«frumenti, spesso e arali eristica di un 
particolare costruttore; non ora infra - 
quanta che allo stosso numero identi- 
ficativo corrispondessero strumenti 
divorai par dispositivi di produttori 
diversi. In questo modo un lite MIDI 
composto per essere urta sonata per 
piano a vietino potava involontaria- 
mente trasformarsi in una sonata per 
armonica « chitarra elettrica distorta. 
Nacque cosi lo standard General MIDI, 
che stabili in maniera univoca la corri- 
spondenza tra I numeri tra O e 127 e 
126 strumenti ed effetti sonori e le 
chiamale per 4€ batterie. Le maggior 
parte dei dispositivi disponibili per PC 
risponde aito standard General Midi. 


CHE COSA SCEGLIERE 

Per la maggior parte delle applicazioni 
q|l B bit sono più che suilleirnlif in 
questo caso probabl (menta la scalta 
migliore e la Sound Blastar Pro, che 
garantisce buone prestazioni* un prez- 
zo abbordabile e la compatibilità con 
gli standard più diffusi. 

Le schede a 16 bit sono il futuro ma 
non sono ancora supportato dal 
software, a meno che quasto non fun- 
zioni in ambiente Windows. I campio- 
namenti a 16 bit occupano esattamen- 
te il doppio di quelli a 8 bit di pari fre- 
quenza e questo potrebbe essere un 
problema per la dimensioni del giochi 
che ne dovessero fare uso. Le schede 
a 16 bit, peraltro» offrono un segnale iti 
uscita sensibélmente ptu pulito anche 
sui campionamenti a 8 bit, iti virtù di 
una componentistica piu sofisticata. 1 
dispositivi MIDI consentono perfor- 
mance eccezionali ma, senza I aiuto di 
una scheda sonora vera a propria, non 
possono gestire suoni campionati 
diversi da quelh memorizzati in ftOM r e 
hanno tuttora un costo estremamente 
elevato. 

Tra la schede che a quanto ci risulta 
non sono importate in Italia segnalia- 
mo l'incredibile dispositivo della Turile 
Bea eh; 16 bit e campionamento tra le 
canoniche frequenze di 4 e 44KH*, 
4MB di suoni campionati ad alta fra- 
quenza i super compressi, un 0SP per 
manipolare in tempo reale le forme 
d'onda in predo di sviluppare l’astrono- 
mica potenza di calcolo di 20 MIPS { a 
livello di un 486 a 25 MHz). Sogni proi- 
biti; si parla di prezzi ben superiori ai 
milione, non giustificabili se non siet* 
dm prolessiofiisti del suono. 
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Benvenuti all 'ultimo numero dei K-Box. 

0 meglio, dei K-Box in quanto tale, così come lo avete letto da ol- 
tre cinquanta numeri... 

Al ritorno dalle vacanze, Infatti, potrete trovare una rubrica com- 
pletamente nuova, oserei dire) multlsettoriale. se il termine ormai 
non tosse utilizzato con nonchatance anche dal garzone del panet- 
tiere qui di fronte (sì. sempre quello, con tutto ìf rispetto possibile) 
per distinguere tra michette e biove. Per soddisfare le vostre esi- 
genze triplicheremo lo spazio di interazione a carattere epistolare: 
oltre alle lettere “normali", risponderemo anche a specifiche do- 
mande di tipo tecnico, per le quali abbiamo creato una rubrica ap- 
posita. li nuovo spazio, che sarà ufficialmente lanciato a settem- 
bre, si chiamerà (salvo contrordini) Hi-Tech , ed è gestito dall'in- 
terf sociabile Alessandro Cattala n. Ma non è finita. L'espandibile 
Paolo Raglienti ha già preso pieno possesso di una terza rubrica 
che avvicina lettori e redattori e che. come i più sagaci dì voi 
avranno già intuito, ha a che fare con la sezione Tips & Tricks. Po- 
trete rivolgervi direttamente al buon Paolo per ottenere Informazio- 
ni su qualsiasi gioco, richiedere password o implorare cheat mode 
radicali distruttivi. 

Inoltre, per evitare limitazioni ai K-Box con sottorubriche varie, ab- 
biamo deciso di creare un nuovo spazio, indipendente che inaugu- 
reremo anch'esso a settembre, dedicato ai racconti Cyberspace, 
almeno finché II trend durerà. 

A questo proposito volevo fare un palo di osservazioni: se da una 

parte è veramente lodevole l'impegno con II quale avete scritto e 

Inviato I vostri lavori su tomi quali realtà virtuale e II futuro del di- 
vertimento elettronico, dall'altra non posso mancare di sottolinea- 
re Il fatto che pochi racconti che ho letto possono definirsi vera- 
mente originali. In effetti le tematiche sono ormai monopolizzate 
da una serie di luoghi comuni propagandati dai media che si sop- 
portano a fatica. Non fatevi contagiare anche voi. 

Inoltre alcuni racconti che ci avete spedito erano troppo lunghi, 
quasi del romanzi brevi, Il che rende la pubblicazione problematica. 
E poi. detto fra noi, Kappa è - e resta - una rivista di vldeogiochi e 
non un supplemento all’Isaac Asimov Science Fiction Magazlne. 
Ovviamente con questo non intendo criticare il vostro operato. Ma 
ne riparliamo a settembre. 


Buone vacanze, gente. 
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A PROPOSITO... 

Caro MBF. 

non sono d'accordo sii come viene gestito 
ringoio dedicato a IL posta dei lei tori, 

E* non per b qualità drlli risposte, con te 
quali ito m ha maggior pari* dei casi - con- 
cordalo pienamente 

Lieo. set ondo me ìctose che fiori vanno: 
t'i Non > pei Lame organizzi lo spazio 

conce"*? che vengano pubblicate tanche ìet- 
feri appartenenti i-mpr. alla medesima cer- 
cini di pi rsoue con lìtuo il rispetto per que- 
sti aitimi, i U ltori della n vista sono numero- 
c Ir missive die ricevi lo sono m propoi- 
I alti hanno il diritto di imervenire e 
di ? sptimere il praprm parere sugli argo- 
menti a! tramati v proporne di nuovi. 

Ei pes quanto giustamente alcuno lettere 
vengorió cestinate perche Iute iluogo o per al- 
ti ì motivi, quelle che compaiono nella pub- 
blicazione sono troppo poche; si sentono po- 
tile voci, sembra che non ci sia un vero e 
proprio dialogo, uno scambio di opinioni, 
ma uno sterile botta e risposta. 

Hat v islo quando hai baciata l'ottima inizia 
tt va di raccogliere rapidi commenti su fCidc 
Off r Lampa gnu bella, quanti lettori sono ire 
lem-nuii? Ora, sento alcuni dire: è inutile 
scrìvere a JCuppa, Unto non ti pubblicano 
mai. I. unico modo per risòlvere il problema 
e il segue Atei i lettori invano le proprie par- 
leapa/ujiit epistolari senza dilungarci inutd- 
mente, e il feda noi t faccia litri ir a re nella pò- 
sia quanh più utenti possibile in modo che 
ognuno di noi possa dire la prupm e venire 
ascoltato 

2 ) Non so come andrà a finire, ma lo spazio 
dedicalo alla Posta e quello dei ia,LConli Cy- 

br rapace dovrebbero essere separati, pena b 
lumi *7-I< Jin dei pomo, come e successo nel 

MUrrem eli fnar^o {u prnpomhj. saluti e ffltn- 

piimemi à The Advr ntuierj, 

A presto, 

Q‘ i tu fcf trru < ap I m a Jhgì i t v lo ", co me ji suol 
dit te ed if tu rjt Mamzuit- in tema Con In riforma 
epistolare che twi'iinio £ia tti mente da qualche 
mese ■: die è ormai grossa ma a cofiCJTftearsi, 
i } V pinti precisare < he quando .wr/ga una lettera 
d*i piibWnun lo /u<ao in ui vita :o nomilo, 
rtrm l i rio al nrtmr del <ua autore (che tafactlta 

dimentico addirittura di ri mere t che a giungo 
dì *Tnjit u> quando elegga J 1 uffof. 

A mitilo dfi m*r adottato c risposto atte osstT- 
wiuiani di uno sfeifo briiorr più di uno voffti. 
rti.j L' ripeto r penht a mia modesto 

parere quanto mwi da dire poteva mi censure 
tutii 

li K-Box non ì una i'uHrnea o aorìo- 

cmliùc ituj neppure di marni prtfgrisco pubbli- 
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Scrivete l# vostre lettete ' tex. ap#crtl* 
tntdoki miIìs butti*. a: 

•KBo* 

•HI T®ch 

* T tu certi (li nom« della rubrica noe è 
Ancora (teff ntt Ivo ji 

•e volete ri*paTt)vameWr fate quattro 
chiacchiere con la redazione chiedere 
delucida* ioti! di carattere tecnico o 
avere Infarmaztanl jmj un videngioco che 
vi ceeo truppe difficoltà Ovviamente 
potete acrtvere a phi mbrtcfie i inditi* 
*o, In tutti e tre I casi, à: 

Via Aoifa 2, 20155. Milano 
mimerò fax 02 33104726 
lutto chiaro? 


Cftre poche lettere piuttosto che liquidare malti 
lettori con dur righe c humutmrttc. Non rinnego 
unii Persica Brn.il di zziippiam i rmriiwrta, ma il 

K-ltew è an’aUra stona: raramente una sfrati 
soluzione funziona in contesti differenti. Co- 
munque, Ja ima ma ila pubblicazione è un re* 
faggio da trasmissióne televisiva naziónal popo* 
tare: genie, rarità tJ con fribuia che potete tiare 
dia nostra "ricerca", non il cardniiu«ik 
GvdnlaMic. i Pitagorici / 'mwno camita se- 
toli fa lavoravano ili completo anonima to... 
Scherzi a parte, satirte lettere inteihgFnte c ve* 
dette pubblicata Ja Ltrdra lenerii k pagine tiri 
K° Box sona aperte a tofti, ora ìomf sempre, per 
tutti i secoli dt ì secoli. Per quanto riguarda t di- 
battiti i>t generale: se dicci penane scrivono te 
stesso cosa. perché pubblicare ifteri lettere ugnar 
li? h te leggo comutique ruffe e apprezzo il vo 
jfra sforzo. Per quanto riguarda IL dibattito 
Kkk OfT vs Sensibfe Soccer t ,i, mi ttedo co- 
stretto attopra una volto a rinviarlo (le lettere 
che ho ricci uta jull atgommto sana state <u< me- 
ncissime, Lord;, perche superato dogli e. enti; 
armili il ri\wk del gioco dei Sensibk < Goal Ag- 
giorn tamari ancoro, nessuna gioca più a Kkk 
0 fì Hai perfettamente rattorta per quanta ri* 
guarda la lunghezza delle lettere; b tea più vol- 
le inaila io alla stateri, ma i più hanno fatto 
orecchie do mercante, costringendomi a /uni* 
ronfi fagli parziali, a„ addi riti urti totali. Poi 
non la meri Ut tètri . . . 
j) Vedi mira, 

CONSIDERAZIONI ESTIVE 

Buoi! di., 

...Anzi. no. niente buon di altrimenti voi ve 
ne uscite con la battuta ‘girriU, préMl". clic 
a: può evitare. 

Salve, sono un radazzo ditta romei* ut* di 
Roma, frequento il terzo anno di lieto ai tate 
rifko e posseggo un Amiga, C64. Vie zo 
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(ih, la Co 

10) Carnate: ora che sapete tutto di tue 
pjsso ai motivo piutcipalc di» rm hn indo! 
ta, in questa notte buia e te mpCSEÒtt (e non 
sto scherzando) j scrivervi* Bene hrnr, il 
motivo non c‘è (avete presento quando vi 
prende Urta marna e volete pei §hptà fare 
quakosa. no'). Bene, di ori \i con k futi 

£ ita: 

11) Due* tre pagi ut 1 di console ioti fanno ma 
Ir a nessuno, però presentate i più bei prò- 
ciòtti del mese, anziché giochili i da 800*8 >c 
Cu.ii giovo con tale voto su unii console come 
il Ge*n-sjs è uguale 3 T a r. 1 1 ;s 3 tn. vedi 7 ri;y 
Toont). 

(2] Avete tagione, i titoli per computer stali* 
no diminuendo, ma la qualità ri tedi a *ta sa- 
le ndo veTtlginosarnente: credo cne sia un ef* 
letto di ‘ ‘.elezione naturale'' quindi non ah 
la mia n te ( Amiga e PC hanno ancora una 
lunga vii 1 davanti a loro], 

(j) Uhmnun, il TNT &ta diventando un poco 
razziata: troppe mappe solo per menti PC: 
voglio b soluziont d. Bktzk Crypiì 
Ir poi dove sono finiti i *tmcchctii singoli'? 
A proposito, prendete Body Blows, infilate 
entrami » 1 joystick e nella schei ma U del 
menu, tenetene uno verso destra e uno ver- 
so -finis tra per ci rea < iiique secondi. Beccate- 
vi il ebeat mode e fatemi sapere! 

(4} Protesta: 850 j EntUyè Ma dico, lo avt 
visto bene? In un gioco dei genere mi sarei 
aspettato almeno una mane lata di livelli di 
parallasse, tua avere a metà del 1995 un so- 
lo. unico schemtb* che scrolla come un bloc- 
co di mar iti i> dipinto è quasi uditolo. per 
non parlare peri dei problemi di giocabllità 
I, la ragazza perde punti ferita anche se Mi- 
la,,. Il manuale lo chiama 'effetto ri Mie- 
dito", mah f Un bri 650 era UK (idlrirt len- 
ti Lionhearf quanto doveva prendersi. 
t 300 >). 

(5) Consiglio: perche non mataure dei puru 
teggi relativi? 

Esempio: Jndy 4 per Amigli ita giocato con 
HI), posso concordate con il vostro punteg- 
gio, ma. se di «grazia lamenta viene utilizzato 
cun i| solo drive, beli, un 850 4 ‘ grasso che 
cola. O ancora. Slml Figfcter z: se giocato sébri 
litano menta il vo>t?o voto, ina diviene moi 
Ut piti divertente s: giocalo in coppia (per 
non parlare iIp! modo lorueo di $éd$ 

(6) Ordine: rimettete le Pagine Gialle! 

(7) Conoide razione: 

Jl Pentium .m'uiiìpta 
11 noti, b felice realtà 
{Confrontate 1 prezzi, poi ae ripailtanio,..) 
Gran fin Or i funa a.fn* del sette uiay.^io 
(itie nc sono accorta cbl fatto die queste til- 
tìme righe te. ho distra ttairti nte scritte stri : 
cuccino, tanto por stampo .tutto j 
Un grande K-cbo a tutti e in pameobir a 


I 


8 infitti: filosofo, sei itei nostri cuori dai 
tempi dj Z 2 AP 1 (gntrk, dumtiarc un by*poss 
t sempre stata il mio caglio. Ntl M BF). 

Stefani* C. lì Parodrmde 
P S 

Domandi! a MSP: con osci una certa h'Rephi- 

rte del Tuo liceo? 

fri Non mi timbra i**w hùvna idea: un marne 
cremo una nei un *:ihr u j aigf Uì funzione di p»r- 
scnuirt t rmglion giochi òri mese per ogm coti* 
M'iV, Carne Ptoiwr 

Su Kappa g.udkhìiimo \ok? ole imi di disi, e b 
facemmo eem il nostra stile, che t differente da 
quello di Gamt- Ptfutfr, il che Mgni/ìcci che ficai 
si trutta affatto di m rasiam "dappiè 41 , anche 
pi ■ dii il gii **-.c Uste ■ *n da ma.} = 0 p * r U . à ■ 

p[ fiinjhia. pud captiate - cd ? queste il co$a - 
che un titolo aimz Tifi) TVmjus. /cnosì Panrqra* 
ntt sa GP ni. eia un gii iélzio ridi man cianato 
da "qtièUidt (Zéppa" Due parer, unta meglio di 

una. ria? Ah, Tiny Ttìutis sarcfitfr M «do urta dei 
gioc hi iettali a trm:; altri ’ che escono per Mepi 
Drive? Benvenuto njd mondo delle «visde, Jm- 
fclkc iMig/tò tardi che mai. 

(.7/ .Anch’ie fui ricordo che a nm no dn fiochi 
beili Esimi per il C64, quando i Amiga io Etnica 
soppiantando.,. Ma non i è da preoccuparsi, 
ani carne jikvo... 

fjrj .Veci prrf’U ir ,xan algcrti n tUcùèhe ir uè- 
venture pili mussi t^r cscam> per PC e zton per 
Amiga* e rie ri rijlene m mitiitem praparzkno* 
te mdhe nello spazio 77PÌ-. O'muwqw arxhe 
la tczianr di Paolo Pugitarrò r m Jhttnènto. 
f4) Detto fra me e u „ pmso che Eniity sia una 
mezza tk/t'i 0. Ma i gusti sarta guitta, Confido 
in Lionheart 1., a questo pitato. 

f ri i rwmsori di uffa testata jnmccu. fino a 
non molte tempo Ja. giudicavano i litote per 
Carne Boy in marnerà assai pcculkttti acconto 
ai nata m attribulv&no un secondo 

per runuilg.d 

Ad esèmpio. Dig Dug per C B si era bc arato 
55% per gli utenti 'normali w c 70% per "qw/te 
dilla vece hìa guardia " Non mi pare, comari 
que, una buona idea: d veto deve restare unico 
e Jcmc esurt una summo di tutti gli erte menti 
del gioco. È giù ahJrcKtatiza rriatfvp di per se. 
soprattutto, per come alcuni lo sfilo no* se copisti 
chi cosa 1 «fendo, 

l ideo dèi dappiù giudizio non ini co/iilUi e, «ji- 
rte< r ttpt.iituno p f ? he un recensore ho uno 
spuzto apjwrtto ihcwc commentò), per ■ esprimere 
f iscrix* snltejjbttiest gjoicibilifd dcmwite do fu: - 
tori non del mito miri 1 torci ai gioco staffi». 

E poi b ca nomea owervazicme “pioterò agii 
amanti del coin-qpfai nostalgie \/ecc. è già di 
per v uri giudizio rtkttiVQj non *1 pare? 
fé) Ma ehi tei, Chiotnhreui? 


P S. 

Hmrr.m* ifonc bionda 


H 

O 
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FRAM MENTI 

*Slamo rtol l'esatta *omm» parti che cl compongono o qualcosa di più? Por 
quanto riguarda noi, non saprei, ma una console non à certo piti della somma di un 
tconcrmlco chassis di plastica a la circuì orla In etto contenuto (visto che pel non 
hanno nemmeno un’anlmn.*.), 

Como si fa a dar la colpii a questa so un bambino con una bassa soglia di stimola- 
zione ha la primo crisi epilettica giocando? 

Coma *t fa a dire cito 0 cotpa dolio Immagini generato da questa so lo tolocemerlno 
montate sulle macchino da certa (FI) danno Immagini metto più scioccanti di quello 
di un gioco di corsa (F -Zero)? Non sono stufe dot computer. Non seno estraniate dal 
mondo. Non soffre di epilessia,” 



AD PERSONAM 

Spettabile redazione di Kjppa, 

v" scrìvo som pLkernrrt ic per controbattere te 

.triermamm d* ofcuini ragazzi le cui lettere 

«mo apparve nei K-Bom di aprile: 

t) lis bóm il quanto detto da Tizio, chi ha il 

PC è un figlio di papà" 

Ebbene, io non lo sano, mio padre ha un 
reddito min imo eppure posseggo un 486 die 
3t MH2. Mistero? No semplice niente sono 
andato a l avorare Testate scorsa, e te cose so- 
no ondale maglio del previsto. Mi piacerei»* 
he sapere, ora, come ha fatto i! Tizio a pos- 
sedere ta "macchina delia plebe" forse 
gl telila regat.ita suo padre? 

Ah, volevo dire anche a Tizio che la differen- 
za di prezzo tra i giochi PC e Amiga non è 
poi così grande, quindi le spese software PC 
e Amiga ai cip li valgo eio, a meno dìe Ibi non 
faccia come tutti gli Amighisti che conosco, 
ckh* collezione dt giochi pirata. Se non è un 
pi ritenete, allóra i conti non mi tornano, 
< j u iride randa die un 4H6 assemblato privo 
di monitor 1* di un HD cos u meno di un mi- 
lione 

a) Adoro » giochi che Caio chi,* na "stupidi 
megademo" magari tutti i giochi "noni aves- 
sero imo straccio di trama*, come indy 4 o 
Hockey t stand 

vorrei proprio -a pere se ci ha giocato sul se- 
no. oppure si è fatto fare là copia della co 
da ir amico del cugino ed ha appettato che 
usctsffe la soluzione su K per guardare La fì- 
tte e criticarlo. 

Credo proprio che Caio abbia passato troppo 
lenpo davanti al monitor c sia r.n t/re Milito 
The Tùit'rt e il gioco più cretino che abbia 
limi visto (piano, piano NdMBF). forse a 
Caio piace tanto perché c "unici* che Io ab 
bia portato a termine! 

I J rofmnga t lui e « tutti 1 filosofi nostalgici 
’* •' C64 chi a fio; Uno la posta di Kappa di 
. nverv alle software house perchè realizzi- 
no avventi ut testuali, puve di grafitila e con 
qualche enigma tipo "perche esìstiamo? 1 ' su 
misura e la piammo cosi di rompere con le 
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loro menate da vissuti dei computer. 

Cordiali saluti, 

Nicola Vakntino 

QUANDO I METRI 
DIVENTANO PARA... 

Caro Matteo, 

Sono motto interessato a partecipare alia di- 
scussione relativa ai giochi da considerare 
K-Para metro. Mi sembra però che da parte 
dei lettori ci sia un fondamentale errore me- 
todologico: qui non si tratta di dire se sia 
meglio questo o meglio quello (giudizio alla 
(Ine sempre soggettivo), ma di individuare i 
criteri e stabilire il loro ordine 
11 problema è quindi di stabilire tali ceneri 
Chiarito questo punto fondamentale, arrivia- 
mo alle dolenti note, è piu importante 
Tispelto, per cosi dire [eolico, del gioco op- 
pure il divertimento che esso riesce a susci- 
tare? 

Personalmente ritengo che il fattore diverti- 
mento sia non spio 1) criterio preponderan- 
te, ma anche assorbente- Se un gioco mi di- 
verte, non mf interessa La grafica ed il sono- 
ro che lo accampagli ario- 
se si guardasse in manieri decisiva alla gì □ 
fica e ai sonoro, si scadrebbe nell 'esteti amo, 
dimenticando che è di un "gioco* riè di cui 
stiamo disquisendo, dove il *gjoco" è: "esci- 
ciziOj singolo o collettivo, cui *1 dedichino 
bambini o adulti pei passatempo 0 svago o 
per ritemprare le energie fìsiche e spiri tua- 
lr. MI rendo conio che il criterio ot ora 
esplicitato è 'personale" Ma attenzione, voi 
non giocherete pio che so, Lemmingr solo 
perché. 0 soprattutto perchè, graficamente 
passato? Purtroppo mi sembra che nel cani 
po vidcoltidico si sia definitiva mente affer- 
mata quella stessa mentalità che - bombile 
dieta - e ormai imperante in ambito .musica* 
le e due matogrs rito: *1 giudica tutto su un 
piano meramente estetico e non contenuti* 

sheo. 



gei di milioni di dollari* un disco o un tou 1 è 
scarso se non presenta effetti scenici mega 
galattici, E la music*? E il cinema? Desa: 
feci dori. Possibile che un Vano mutdeak* \o 
film, o videogame, fa Lo siessoj che divertiva 
due armi prima non piace più?. Mah. 

E che dire poi della sindrome da Sabato del 
Villaggio die sembra esserci impadronita 
dei videogiocatori? Non si consuma in vi- 
deogame. no! Appena compralo un titolò, lo 
si "glochiccbùr, ma rutta r.diesa è p« ! d ti- 
tolo che deve ancora uscite: noti si riesce più 
4 godere- un giòco, ]ò si guarda, e via virilo 
scaffale, avanti un altro. 

Rispondo subito ai! appunto che jluini di 
voi potrebbero muovermi. NON sono uit 
teaiofobo, non contesto il progresso. A tu-, 
non per vantarmi (non me ne Fruga niente), 
ma quanti di voi posseggono un DAT, un 
impianto motorizzato via satellite con Da* 
Mac, tre conscie ccc.? 

Contèsto due punte thè il nuovo debba NE- 
CESSARIAMENTE essefr migliofc del vec- 
chio (che quindi va buttato)' che non si 
sfruttino al massimo le macchine per potè; 
vendere quelle nuove, 

R [assumendo: nel giudicate un videogame 
bisogna valutare U capacità dì divertire, e so- 
lo dopo integrare il giudizio con 1 parametri 
della realizzazione tecnica e drlt'orig inali là. 
Certo anche quest 'ultima è importante, mi 
non arsì essenziale (forse che il calcio è ori- 
ginale? Eppure diverte, giocarlo e vedérlo. 
Beh. se vedi la In ve in TV n smontò 
Metodo troppo personale? Non so. ma cosa 
vi aspettate da un soggetto : cui gusti -*ono 
miglior film “ Koyaanisqatsi* e miglior disco 
Turn Back Trilobite " dei Sai rilega? 

A proposito del Film suddetto: mi sembra 
che fotografi perfettamente la situazione del 
mercato vidcogiochisfico attuale. Tu cosa ne 
pensi, Matteo? 




fura Maggi duri 



Did ii n sacco di Cùseoivie ,arc Ima su ' rtofu 
dette ipèiiU i rinpujyifci'itf non lonvenirz. 

Cosi owie che cl si chiede per quale stm no fio- 
rivo continuino w urcire idòrti del laìIV pu Joa- 
dmo, doni dd tale platfonn. dischi e film cori 
commerciati e privi di ogni contenuto artistico 
che ormai possono essere recensiti anche da chi 
di musica e. ctnematogóafia non capisce un tu* 
ho. per queUo che importa. 

Non parliamo poi detta Sindrome dei VttltSg^o, 
che a ino già individualo rtn tti sottoUncando 
romr 1 eidèogiVH rintte per lo più una mas- 
sa di annosi pan» semente m soddisfai u. pntna 
dì infilatela cartuccia di Slnct Fighter a ncifo 
dot detto propria console, telefonano in redazio- 
ne pe* capere qu*mdo uscirà il tetto episodio h 
uttoru mi atenei n mm:t m*d frase intiaci^o 


Un film non conta nulla se non ha un bud* s« tmn degli idnittì Nathan Ne ver fiì nume’ 


n 

o 
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Db Linc *rl - V.k Rimembranze, 26/C - 21024 BIANDRONNO (VA) - ITALY 
Td. 0332.819104 r.a. Fu 0332.767244 VOXonFAX 0332.767360 DbVoi 0332.767303 
Db-Line bbs 767277-767329-819044 Skv-Link bbi 706469-706739 



dai 1 Giugno ai 31 Luglio por ogni VideoGamo acquistato in REGALO un PALLONE IN 
CUOIO. Rrtaglia 9 modulo con ii calciatore, coni dal tuo negozio di fiducia e chiedi 
deTofferta "Db-Soccer" della DbJJne oppure telefona allo 0332.819104. 

TI indicheremo 11 negozio più vidno. Non perdere l'occasione ....è unico EHI 

Burmm richiest* 

K X— «x — x X— >X X X X X X — -X X X X X X X 



questo tagliando dà diritto a ricevere un gallone in cuoio 



PQAlnnnt-M 0832 819104- Ime 767244- Dto-V« 767308 - VOXonFAX .7*7360 
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no 14. pettate prscìstJL thè fatavi più 0 meno 
coste *H mondò era cambiato, t rrfmj <t etano 
fit tu frem i r. 1 Possedè re un filtri mi - tc mude, 

aver? il tempo per lederlo 00" fi tizio * he parlò 
ri tiftnsce al nostro tempo, dal momento che 
fazione si svoi^e nel futuro. Ebbene, grazie at 
consolidato pfjrfwrtto di so\td azione (yideogfcb 
£0 “ al póiio di "film r 'giocarla /guiUirlù " al 
posto di lederla'}, si comprendi firn ihi ma co* 
me tak affermo zione riassuma con efficacia 
('attuale momento atdra/udiro, quasi quanto la 
iri/qgto fri Reggio, inaugurata «d 1985 con il 
Koyaarìisqatsi da ie vitato. e proseguita còn 
PowaiqqaM {u)S8} t Anima Mundi 
la quale, tomi eoitogù t a parte., sotto/ bica conti; 
il itostiu modo di mw *iu danna fan tento di* 
spersuze e toruraidiuonc. Poi pero perno thè r 
anche colpa mia, nostra siamo m)i che jda io- 
nio ó fimo per presentare 1 nnmn titoli *n modo 
ptu appameentc possìbile Ta Svéha si esalto un 
gioco come se fosse il capuiarnin 1 dr/im fi va set 
mesi dopò non ci si nemmeno ad um 

mrf(Kre eiiepm un 'mezzo bidone 
C Viva mento non è sempre tosi. r*ca it rischio i 
alto. Ma almeno uh po' tl* pudore e rimasto, 
mentre molti pietre delle to>ftu*are hdutte lo fiati 
no porto ita vecoli. Sì potrebbe allora dite alla 
maggior pane delia genie, interessa potissima 
il £<»i ten ti tv dei v'ideoguh in. e delle in** più in 
generale, ma poi ti tfLChfttano come morali 
sfa ■** e allora ti sveno un po' la vegliti di incaz- 
zarti, I punsU ir r ranno schiacciati rialto mas&a 
che sbavo per diecimila pitch ioduri) 1 dermi 1 
PwiHite a gridare che il 're e nudo -* verrete la 
piànti. Dici tose pinne per me per u. per mille 
a/in in tana Italia, Non di più, Comunque, so 
rio aperti lo \u nin'diii ni club ^indirizzo io co 
nascete. 

ANCHE I RICCHI GIOCANO... 

Caro Maffeo 

ho :rHo con piacere la Posta dei numero 50. 
dove se è tomai! a paila rr ri* argomenti jmr- 
r «istanti (bis la con Miomo ludrn»]! ferra 
mente, già ottont \ 'argomento ero estinto da 
mesi. ndMBP), tome quello sui PC 
{ 1 J A que to proposito varici far* utu listai 
di alcun? giochi ree enfi li neiTultimo nume 

etti 

a] Strila Cammandèr 

Requisiti pei vedersi tutti i Trame: Pentium, 
(6 Mb Ran 

Mega di hard disk occupati 41 
1>) Vie Ixgcuy 

Mcga di hard disk occupati: 22 

c| Ufrima V/l pan tiw 

Requisiti per veder** tulli \ fra mt 486 40 

MHz 

Mcga di hard disk occupali: 23 
Questi sono solò alcuni degli ultimi giochi 
che, secondo me, sono &niptic«mcmc da 
abolire: secondo te si può sprecare quaranta 
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mcga di hard disk per un gioco che, per 
quarti- Mto sii, ohfe al cento [e<s-j T r.cbie- 
de un hardware de! genrre* Ecco perche 
U Amiga perde terreno, dicono, à sono gitv 
chi bellissimi su PC. 

Che però solo una .minoranza può usare, 
mentre i poveri possessori di 386 vedono 
semprr mvftD g odìi per il loro- computer. 
Ma ao che nn stupisce è che il voto noti ne 
risente affitto: tetti giochi vengono penaliz- 
zati per ch'ile suocLhezze (vedi Ano finir 
Wàrid}, altri vengono divinizzati per b loro 
grafie a Non voglio mirate nel merito dd 
vostro lavoro", ma seno è die un ridimeli* 
■ioni menta di questi giochi spingerebbe Ee 
software house a creare piti “economkt h . 

M Concordo pienamente con Ettore Grandi 
clic* secondo me fa uri'a radisi azzeccai del 
mercato consolare! degli aggeggi, die (anno 
un vfdrogtoco un fenomeno di massa, uccì- 
dendo tutta l'originalità che un gioco do* 
vrehhv uve re a totale benefìcio dd mercato, 
dei soldi, che interessa no di più. Un tempo 
giocare significava mettersi davanti al com- 
puter, caricare quel dischetto, preparandosi. 
neU'atieHa, al divertimento, Om invece £ tut- 
to stravolto: giocare è una cosa rame un al- 
tra. si inserisce la cartuccia dell ennesimo 
clone di Sto! fighter / 

Volevo inoltre rivolgerli tina domanda: se le 
console, almeno fino a poti tempo fa, non 
risentivano della piraima come mai 1 prez- 
zi dei giochi sono cosi airi? Non dovrebbe 
essere il contea rio? 


MivrAry ( Fano) 

1) Da abolite. ? Proposta un po' frappo autorità- 
ria e chiaramente discutibile-, fralasciando il 
fatto che la tua è eh tonti min re urta provocatici 
ne e che il mercato, almeno da questo punto di 
i r i?to, e Ubera, mt limito a osxervme die il filato 
della Ùngi n fa un utilizzo eccellente delle tccni- 
dt pi ,*£t ut nutazione più avanzate, ù dijfc 
renza di molte partale giochili e originali 
iiiirtni^ un tappo ih lugfwiB, o ir- fife di futi me 
ticTM l'ideo, grafica digitalizzata < presenta non: 
in ray Pricing per attirare i gonzi 
Quelli sona gli wmd "gì Oidi i * che. se fossi J Re 
del Monde tiMinri smza rimorti dt Coscienza 
D Wfm pur;- ibisegtia rilevare l 'it oggi, per giu 
1 -are “u un erto hòrfto”. auoi'r miriia dei /a* 
puah Ma Lì colpa u di colpa u paò pariate e 
urtnijudntr agii sviluppatori soto fìtto a un certa 
p ri ; 1 lo : ir lofi Ufi! re h 0 r. sr -, Oddi sfan o u na 1 1 di 1 1 ■ 
fa ohe evidt itemene 1 e Ora, se sta icgiìfime 
spendere dc\ rmtwm per quello ehi in fondo, re- 
sta fin giiHV, è un problema ahhudanzà pi no- 
-iii.lt'. Pet uùufij t‘ ani orale, per vitti legittimo. 
Non «11 pare 1/ caie d* p mnficare Per valutate 
to conjisfcrtcu dc/rj, . nw che fai ai nostri rr 
1 msdri di "divini c ttm i gtoidn per to Irmi gru 
fica, wim prima estere erte àie tu abbia al 


meno vitto i titoli che etti: sarebbe crome criticare 
un libro perché ha troppe pagine, OMXé perù 
averio iato inoltre, in tutu > commenti viene 
puntualizzata chiaramente che Sìmili giochi ri 
chiedono un hardware coloritile per es r?r ap- 
prezzai: appieno Nessuno ri obbliga a compra- 
re un perni um l ‘epoca dei programmatori t he 

spremei -uno la mai china fino aHulumr per ti- 
rai fuor, un gì ivo decente c /infra da un pecco. 
L'ahht untò fatui /ini re noi Almeno adesso- ntsn 
Uitrtentiamadi per fbvprt. 

.*1 àstw già sol toli otto u* thè Vernatisi dì Ettore 

Ctandi fi&x dì per sé trapp* ìapidorut. >. «r ,- 
essere un&ro, la :u-.t io e ftncQt* J; pm ÀI fpi 
it dello itui ; hccviV. iu dotti arcofionf da film 
u'cstern tra Buoni {^computer} verjuj CuAii 
in ((•*'(’ niolfh è grossolana. È risaputo the lì 
menato delle console miu*i r intere-. vi r cujntslì 

T 

senz 'altro consistenti, mu sparare a -ero sulla 
morir dd?*ofig;nahto. i*;ijrr mvifdc otnmismd. 

E umo certo che, al di là di ciò che urw: tu nr 
sia perfettamente can&ìpevoUu 
Per ifuunto i-fguijedfi il prrzZO rici-OfO ilei giochi 
per console, rw dipe#u,ir dai vocìi dei dtip ufi 
lizzati nelle capute. !m*ltrc * prezzi Jet giochi 
in Italia smoanchr più aiti rispetto uf resto dd 
monda /negli Stori Uniti ad esempio, un gioco 
nuoto per Super NFS cosi a m ivano meno della 
mela deli 'identica fs ferie importato in t rubai. 
L‘u AJ/ppurto pùi economico per il prodtdtorf ? d 
< f> e teoricamente dennrhbr esorto a urbe per il 
amtumator, ma pàBtto^iffióik. 1 urofi usi- 
ti per Sega CP in America tasto no qutwic le * 
normali cartucce, in ItaJto addirittura di più * 
Ctù u spiega, in parte, con d fatto che gicvhi ai- ; 
ine Sherlock Hofmcs Cn usuitiiig Dmcctirve 1 0 ; 
7th Guc*i richiedono spese di realizzazione * 
partìcedormmu rimette {il fc*i»u di prqgnimmj ; 
ton per rimili giochi e malto più ampia tùpetiù ; 
a «furilo dito: ha mitizzato fagliar Xj zio, per ; 
jparr un altro esempio, inoltre i mum titoli su di- ; 
Si m o compatto yùr.o Sfossi’- inf/ ► prelati da oitor. ; 
ircrt - , che vanno rtfmhuifi, e Ojri^U a loro an ; 
dir scenografi, musi vtó (, CCt jU Quii fido perè vttr- * 

do d prezzo di tot gùxo iomr jagu^r Kjaìo pee ■ 
Megu CD che *x* uperthbe a malapéna otto Mr * 
gestii vu una cartuccia, tni sorprendo a pensare 1 
che qudk unv tu facendo un sacco di soldi r. ■ 

coso graie - prendendoci m giro ; 

■ 

QUANDO L'ABACO É 
MEGLIO DELL'ABACtfS 


Deluso, profomlarncntr driuso! 

Perché? F i >1 Ji'i se. caro MBP, sema Jriàa^ 
dfll S maggio 11393. e quest'oggi ho potuto 
saggiate lAbacus: dopo una sveglia marniti* 
mi v kilor» eiri di treno ho potuto turista- 
tane di jier^ona tu^a significasse la scrìtta ap* 
parva su tutte le rivìnte del sefloic informati' 


co riLglt ultimi mesi Mosti a Mercato 




oldga 


deU ìnlbiin^rics v ridia ielfrnf^ 
studio ; hobby, la casa.. 


* - « « * 
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Ero piuttosto cc ni a lo All'idea di patri "tocca* 
rr“ con mano quello die il rancalo era in 
gì ad#* di ofrnre m ambilo rru dii mediate, per 
non parlare poi deila poìsibiiib di vedere 'da 
vicino" ì redentori di quelle t sviste che, cna- 
mai, da qua; che anno mi tengono compa- 
gnia ndle tuie peregrinazioni infnrmaTkhr 
ira un sistema e LaUro- 
Cosa ho invece trovato? Niente! 

0 meglio, nuli a di quanta mi aspettavo, \olo 
qualche sparuto stand dir presentava prati- 
carne nte la medesima cosa di tutti gli altri, 
una Commodore sempre più nneogii orata, 
imo Philips con il concorrente del CD TV. 
ut j SIP qua-m privata coti quelle sue vetrate 
che sembravano trasudare “privacy" da qua- 
lunque angolatura la guardassi, TG M /Coll- 
ii ol mania /PC Action tutto espresso ir» quat- 
tro monitor, per !u più anonimi c privi di at- 
trattile. incastonati in un muro semplice- 
mente neutro: tiri K/Gamr Power " fransi; n- 

nalo" con due, ftùae He, fanciulle addette- al 
la dismbuzitmt* dèlie copie case editrici va- 
ro?, rtnt_biu*c in quei box telati e rappresen- 
tate da Altrettanti addetti annoiati; un simp.i- 
tico stand Nintendo, uno rosi cosi della Sega 
e un confusionario Canta Tu; lodevole U dt- 
stribitzinne di Pl> e Shareware da parte del 
Mercatino dei Computer.., Ma alla fin fine 
che cosa credevo di vedere? 

Adesso, dopo cinque ore che sono a casa, se- 
duto sulla mu comoda sedia davanti al PC, 
ini rendo conto d. quanto, il più delle volte 
ogni aspettativa viene tragicamente delusa 
proprio in quanto tale, proprio dal fatto che 
ratteggiamenio con il quale si va ad affronta* 
re una situazione *tt«©va" è precostjruita 
Così influenza questo atteggiamento? Non 
sarò certo io colui il quale è in grado di rwol- 
e ogni umano quesito, posso soltanto dire 
che. w la pubblicità di Kappa a pagina sei del 
tu mero 4 (anno yji non fosse stala stato in- 
sinuante da far sperare iti qualcosa in grande 
sttie [tipo SMAUf oggi h giornata I avrei 
spela {meglio^ .rsella preparazione di 
qucll'odiato/irmatrj esame dr Economia. 

Lungi da me ogni idea di incolpare chicches- 
sia. di "falsa* propaganda, 

Soltanto una punta di amarezza per aver da 
to ,i%o>!to ài mio cuore e aver portato snelle 
Sergio, mio fratello, entusiasta di un qualco- 
sa che ha baciato l'Amaro in bocca a e smarrì 

bi I i * I I - H * 

T ciste mente tuo. 



Al baso "A 1 K ‘ Campimi (7 \ } 


L'Abaeus nor r VP.CTS. lo Ymau non t u CBS, 
/I SIA# non i ilnttmatiònal folfii? Toy Show. 
Venezia non è Cartrtff, gii Intcrn azi^ftu/i di 
Roma noti soni» Wimltìcdbtt... Pitvri ctmimucur 
per ore... Mi spiove umico, questo è quanti? pat- 
ta lì 1 onvento. 
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Ma, almeno lo pubblicità fà uigmirr. fi Da etri 
Ogifiq avrebbe motta da dire a propositi 

ANCORA CONSOLE 

Ma lo sapete che siete ì migliori? liceo, basta 
smancerie. Sia ben chiaro, non è l'ennesima 
puntata della tdenovt-b “11 mio e meglio del 
cuo . ma solo un'amara constatazióne di 
quello che è b realtà che il mercato videolu- 
dico b-i assunto ri rifui timo anno Ho appu 
rato che i possessóri di consede e i redattori 
delle riviste a laro dedicate s 1 vantano dei li- 
vello di mercati* che questi- udirne hanno 
raggiunto a discapito dei computer, spretai - 
mente Amiga. A questo proposito vorrei ri- 
corda m die nella scab evolutiva (a livella 
commerciale) è nata prima la console e poi il 
computer. Vi rendete conto che si sta eanv 
minando olfm dietro? Da macchine reaknen 
te in tc furtive si sta tornando j semplici gio- 
cattoli. Se non ho voglia di giocare, mi carico 
il Digtpaùtf (Amiga) e da' libero sfogo nlb 
mia fantasia grafica, con Frinì Muvfer mi so- 
no divertito carne un marmi none (Gtabp 
pa'a docci) a fornii re e diviilgarc tutta una SO 
rie di voi aniini denigratori nei confronti dì 
un componente delia giunta comunale della 
mia città (e questo prima che il tizio in que 
stione si rendesse latitante perché accusato 
di truffa ai danni dello Stato c di collusioni 
camoi ristichc). Inoltre con Aynot n può ten- 
tate di creane dei giochi “da soli* cimentare 
nei b re a 1 ìzzazìo ne dt entro, b.i 51 m m tea 1 1 a r 
dii vi, videotitobzùmi, e cosa più im portarne, 
si può PROGRAMMARE, Con le console si 
può giocare... Magari saranno anche un po' 
(poco poco.,.) più avanzate tr -enologica niente 
(nan fcwiprr, anzi, molto spesso e ti contrario, 
NdMBF). ma dò ha poca importanza. 

Dovreste solo rendervi conto che avete com- 
prato principalmente seguendo 1 consigli 
pubblicitari (la pubblicità di Sega e N trite » 0 u 
è martellante), beh. IO NO {la pubblicità 
Commodore è pressoché inesistente) c vor- 
rei che almeno non rivendichiate le vostri 
scelte poco obiettive (per usati, un gigante- 
sco eufemismo). 

Wpjiro, B^uno 
P.S. 

L'unta console che comprerei è tl Game 
Gear (1 motivi credo siano ovvi: portatile v 
maneggevole), 

A giudicare dalle numerose misure ricevute in 
proposito, jpn ? s>a affermare con u*ui //'fa fonda* 
tezzo che il friwm Ettore Grandi Ad fatto espio- 
derc Cium [ftrrnzii represso di un numero arsoli 
ItWfUtnlr ri*vato di tomputej dipendati, il /imv 
ifirne ch'ile cintole non e più uuuvc, eppure Mieti 
ti ietton reagiscono com* se si /murra auorti «4o 


©dt-siL-' rire Mar io K i i>w»pugnì Stanno cwiiurtf-i 
te ima jrttu , imsìd 1 :tr ; • h dt-i t m ■ . . . t n tud et « i uri ì 
co. Oim LA fetta * t^uuJTTCìiùc. C V hiwgiio di 

tifihrmtirsi r ih iìnriri! n ?ntro Srgn ( Kint&tido? 
No. 1 1 umputer nart sconipari/nnnb, kiprotiiifìg 
1 PC : hanno atita diffusione tale du assicurare 
un sacco di dollari a un numero nbii 5 jmo di 
software house, /noti or, continuo a pensare che ; 
fjfdi più origimrii t irmovatutt i^en/pnio prima 
uiùqw/ii iti computer e poi trurmiud mente itoti- 
igniti perle macchine “ymio tastiera 
Popuiou # 4 Lcmmings, Tetris, Syndtcate eco.: 
ìcn-a /i^sc usciti in ungine su un $uptr NÉS? 
Sono fané siati lundufi su un htega Dm#? Al- 
irti motivo per comprane giochi originali per il 
proprio computer, prima dit ì& piraterìa órsa 
ù corrodete del italo mercati dir non Rino più 
jifafrfif cairn! dwe 0 tre amu fa, 

Negli aitimi tempi. 1 -Aio d cab centìdercpok di 
per Amiga, riarvo le: tee apputrmcMmU 
tintore di tre pirati ihc si r ammarinino Ji aver 
qua.n afitnuìiQ la p tv pria mila: lumi, g/i sie 
ì, he ai tempi non esùoLiflna u deridere . redattori 
che ri ea ai no il m rischio “ 

Vedete, mi dà un pochino $w nervi UtfxfC Sulle 
riviste dri bifore di mcrra Europa . 'he gti iraid- 
ni sono un popolo di pirnil f prima di cerifere 
irplii is ho buttato Tocctì-t su un urticok- 
upparso sul fiumeTti 4^ di Anujga Fermai Jùtv 
pa radìgm uricu mente u affermo "The Italia n$ 
liie atrcadt^stylo gànies. bui ikty il un 1 fati 
ptjyitt£ fer them " ■ non penjo che Ut traduzione 
fui necessario -e che Ù nostro mercato l. proprio 
per questo ifioitVo, 'HCgligtfelr*. tra\ihtrabilc t 
Condita Jr Atfirtaii Dy.voit. Fautóre del pezzo}. 

Non so i «oi, ma a me non va di essere accomu- 


nato ai ptrati . Mu forniamo aJ discorsa sulle 
console: ragazzi, ma non vi siete rotti di ripetere 
sempre gii sfftui oonceffe? Nc, dico, lo sanno un- 
rhf 1 sa.iiÉ che cori la* . ori soie non r può pro- 
grammare. ma si gu \ a r «asta. 

D'altronde mi viene spontaneo domandarmi 
apiari! 1 possessori di computer sappiano pro- 
grammate almeno decentemente rr.m t toppi a 
giudica rt dallo scanto numera di ìftwate ìtouse 
ddlù penisola Siamo lamani anni luce dal usto 
d Eweopn, tiruJte iaiio questo punto di risia. Di - 
l'ùmiente spfro dt veder smentita al più presto 
questa drastica, ma obif/tica affermazione, È 
con titoli rik à-^mama lutto le cow* ddk em- 
ste europee. Non mi risulta, inoltre Bruno, die 
Ir rivisti: che inittam.' I argomento console (al- 
meno per quanto riguarda Come Power, ovvia- 
mente) ti ininjirto ad H vetta dì meraito rogali ti- 
fo a discapito iie f compaaer: sono uun/riid epn- 
stotazami. 1 paJi non . aptsco per quafat rnoifvo 


sìa cori dtft ile con l'Tivrr: a fianco dei mfo Ma- 
untosh é, è ii n Super \‘FS, riano all ìjnjgu 
12QQ un Megli Drive,.. C '4 spazio per falli un 
computer r una consóli sonò l’ideale per gt.*, 4M 
€ per lavoro ti- 

Chi ha mai sfamiti !o che. Jthbuno chiuderti 
a vicenda anc&hc completarti? 
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Il primo centro specializzato in giochi dove 
troverai a PREZZI FAVOL OS I tutto per giochi di 
molo e di società, accessori per il gioco 



VIDEO GIOCHI ORIGINALI PER 
AMIGà*ÀTARI*1BM*C04»AMSTR\I > 


CENTRO CONSOLE 

SEGA»NINTENDO*NEC’NEOGEO 

(Tutti' fe noetici da i (SA e.Mpan) 


INOLTRE 

MONEIiiNI E RIVISTA GIAPPONESI, 

U ORERIA SI^CIAUZ^ATA PANTASV ■ HORROR^ 


PER AGOSTO favolosa 

Promozione sui giochi con 
SCONTI del iOX 20X 30% 


Richiedi sùbito 
I nostri 
cataloghi 

GRATUITA MENTE 


Gotti? b Strategie s.a s Saftn Arene! h 2P/D [P rm AnffKfctì htapnk 

Tal fan 081/57893 1 9 

Vendite anche per corrispondenza 



IMAGEN 




M cuMiarom 


f uti m fiis nrm r n ir \t si n nt 1 1 unii# 1 1 1: 

('ufi I H t.trrap/M in In w akk tMimniN vi 
'ino iv in ii Uimi h mfi Din* ì>hh i i ,44 Via. 2 
Si N. t Pulì. 1 i,i« t I 4 M imi v Iftì «.Un 
\la\mik i tHf nth liriTM» Mmiit 3 I imi. 
\h-lir>** 0.1 1 òz Vl LMMiifts 3LI in. 


| □ F M. Jufttiumyf CWTiwi^j 

i2 Visi st U t MilWPi H * t PI//Ì IH Ufi l UHItì 


* q j jtf A a j; j? 


* 

* 


• K a038*J. J3MHI *C SiMti I Wfc.Vp i * PC *4860* jOMHi, rtD 250 Mb 4Mb. 

75tìigj .3 gerita**? ltìrtrtrtrtrt I**QWA 

C. r 900.000 £. J, 6 20,000 

■ Pc k» 5 S^Ì 40MHJ i€f85Mt 4Mb V .30 » * PC 604860*2 «MHr HO 250 MB 4Mb V 90 

Mèi GAK, 3 axidi a iota (Mb Q W A lOcpod* a ««he 

C 3. 260.000 t, XI 10.000 

• K 5043Ó&C 33mhi K> t ?0 Wb 4 mt Vga * PC «OaflaO* 33 MHé. HO 250 Mfe 

1Mb OAK Spsà d KMto Vy} I Mb Ci (0 g ■:*+ o «ita D 

C 2-170-000 £. $.€30,000 

• PC 8048ÓOIC IOMHi » 120 Mb 4 Mb i PC 604060* 504tf HO 250 Mb 4 Mb Vgo 


Vgn 1 Mb GAK S 0001 U Ifllte 

£- 2.900000 

• PC804flÓ0X-3^f. HO 170 Mb 4Mb Vgo 
LMfcQAK 7fltìdvfl ic*ha 

fc 2,030,000 


i SO 


n 

r. 


3,350.000 


f'J 3’3PS4 L i-it Fth* S v 1 ww Vp L ek» EM 

V B 1 in neri sane* r> [ijfctìkm -3 ctv 

he & lOnp ùjp flnawl son <HBDIìi 


STAMPANTI I 

Epson, Nru* Tctuss Imtrumrni», HP, Scllvosha 
A PRCZZt SOtBlOftAU. 

fei. Seflcothd sMIj kit calore Ind, 24 aghi £. $ 40 . 000 ) 


«Mgeiy 

kaimha 


v» MO»m CJtEATTVX 

irs ji «« J MI* ish v | Jf' 1 J 1 4 */ 1 r.\- ■! « i jf 1 jj* «fu 1 -Vi" ‘Min 1 

f Jlni 'III (u t 

i‘( , Aulititi* Muri, t *> tnnuut* *tt' \i-ix 
Atttsirtitf tt tMtrflrt- rhi t fi " 1 h > 
f/àrlìiin? 

Mt S fi li tf il n\ MnflVKlr Kf -miHt ( m j'MWfir m/ 

Sul noslN prt>*»£i é otft ihclutfl rivi 91 
Spedizioni irt lulie Hai'* Telefa» Q2 

IMAGEN Italiana Sri 

t rmrntrr'Ufr Vi V R|-RI VRlML T4 I l^V - -ATI Mll IMUII nn\ 02/V2 1 50664 



SOFTWARE • HARDWARE 
AMIGA , PC MS-DOS , C 64 





VIDE0CI0CH1 SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETTIMANAll SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

A 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 


AHO 

Vìa CorHdonr, 35 
Tal. 04.491 

Fai €^35.04.993 


BITL 



43COO hop by data office s.a.s. 

Via Roma. 5/7 - HINUI) S. Schiivtluno al Vesuvio Vi 

Tel. 0X1 '574A26II Fan 081 5743260 

«n» 1 Vllufi phf FIW 1W OHI 

\mifs HO eUlH i Mb.tr rMp rem H-ré Ipm Mi MMr •** m» 

Aattai- l?«0 «MAI wLrIaiiV’i,. ! VIR rbf rtn rrm 

Vmteu «JW-fB : Mbvtf raffi ■ Il*r4 |h^ VCI \tb.le : tr» jRM 

VmiCJ «MI «fcfrM h raffi ■ HU 3* * MR (M» 1 T* Mll ,Lwi ikh 

(>rn*Htlarr HfV tì*0 MffifRiHf * «hi 1*^ n S** ()(■ 

1 «Kmmnib'n' Mp* 1 270 Uimffitit irti. J ffif biertn. b n M» 

1 iffiiffitiffiH i Mffi 1£AK SliIffiaHif t «hi iSilwi wt* R0l 

rii XtlM prr Aafel M» 420,108 

1 Ulti (iiitpilVDmi W.WRl 

CfCiONE NtEW 

tJlf -me tvre-ionjr 
Ast pot#fiTf 
éupileetcrf 
iiMrrfwnrv ccn *pft 
A* 

verifica capta 
t. 150-000 

siumpjmii' F 1 1 - w h r i 1 * m k ard WW c m h i dpi 
Miiiti|ki « colnH mi oli ri ii mirnuilr un ititniii- 
Ui rl'i lerniliii il .rn limd m 

!.. 1. II<T<E<IIH1 

l,V l’I lini ■ i.Lli‘1 V V| per tlIMI 

iwm 4Mb ttim nspirtiliUlc Gmi ad A Mb 

+ ZiHCflla per c HprLi*eAM<ri 

L. I.2W.0M 

GVP A 1230 turbo 
interface^ Ent^rnei jwfr Aìfltf)* 1200 
con 68030 40 mfi/1 M|i rum 32 l>il 
p«p. fino n 32 Mh 

con zoccolo per coiproccuoTt* 

L. 1.199.000 

Hp f£R A1200 A600 
alcuni iitinpìt 
CORNER SO U¥ £ 000.000 
SEAGATE 120 Mfc £, 000.000 

V r a s t o a s&Orti rttCH f t) 
di software originate 
per Amlcfct e Fc 

Stampa nt« 

Citili* SvHft 240C 
24 «|hf Colo™ 
300 tf 360 épi 
4L 765000 

bischetti 
VIITSIBISHI 
in cbflffzjtivti da IO p/^ 
2 DO 33” L. !W5t» 
2HD 3S* U EK50 

Fvoskonr ordini 

nellr 24 or? 
Sconti su quo nf/f offri 

Assistenza tecnica per lutti I computer 
Consulenza sperialìi/ata DTV 

GVP Point 
autorizzato 

Tutti i pre/ji si in rendi ino comprensivi dì A \ 

kui 
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4MB POWER LUQUCW 




VALUTATI 
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NINTENDO • GAME 80Y • SEGA • MEGAORIVE • GAME GEAR • SUPER NINTENDO • LYNX 


MARIO KART snes 

BCCO 

The DOLPH/N md 
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trftiHeb 


49 900 T*e 1 


M.WW 


49 900 





79,900 lii«| Rtf 109.900 Manti Rif 109,900 




n 1 V -1 * l 

c ' J 

1 n * 


ts 900 


49 90 0 




49.900 


29,900 



tj .900 




Slittar Epica Gt 6500 
«a" drivi r par Ari Dtp* rinata t • tir* 
L.|. 400-000 AGA eaftipahbiU 


Stampa* fi HPsiOC Ctliri 
ita ttf Cilirrftt, « Carli, Orinar 
11400. 000 


Panasonic 

Kx4> 1 t7Q t Aghi B/M-j,., ,-.598 000 

Ki-P HJ3 24 Aghi „,1 500 000 

K**P 212*24 AgK Color -■ G7S 000 

KH-P3W0 24 Agiti B-W... ..,.:,SlO 000 

Kx-P léiSI Aghi HTJ m Coi.9t4.00fr 
■fc^P 2fi24 ?A Affili Cfkrt^C&LI J»^JO 
Kk-P 441 Q Stamparmi Lauor 1 6OO.OÒ0 
O-P44^0 SlamA«rt|*U4«f ? 23 5 000 

- 


Atec 


*- — - 


P220 24Aghl H N, «94.000 

P30 24 Agf* 0 N .„,. . .o-#- ■......, ^.OOO-OtW 

P00 24*(jtl*Colo» 1. 105.000 

PG2Q 24 Aghi - * ‘■•‘inÉir" 05000 

P7C?4 Agiti meni ..T.390.0QD 

P73a 24 Aghi 132 Cd ....1.430,000 

PSO 24 Aghi . -.,2.1 10.000 

3fG Monito* 1.&S9 000 


■i I; ; 


, -M 





Copritastiera Amiga 600 
Copritastiera Amiga 1200 

In PVC anf ìurio/antistatico 


L. 12.000 
L. 15. 500 


AMIGA 


NOVITÀ' 

HARDWARE 







Tastiera, Mouat L.3.790.Q00 

Amiga 4000 Ì5 Mhz, 6 Mb Ram. Hd 120 Mb. 

Tastiera, Mouse L.3.90&DOO 

Amiga 4000 2S Mhz, 6 Mb Ram, Hd 213 MI 

Tastiera.Mouse^HHHHMHHtfj 

Novità' Amiga 4000 68030 
*** 1.2.590.000 *** 



Amiga 3000 Tower 5Mb, Hd 120 Mb, Tastiera, 

1,2.650.000 iva inclusa 




OH 







Amiga 3000 Tower 5Mb, Hd 200 Mb, Tastiera, 

L. 4. 499. 000 iva inclusa 



Aflitirìrti! etri inditi?. di 
T rutili £0,000 


Drivi Eiiifi* AMIGA 

149,900 


Ntni i iufrimiL 

99,900 



Glilfrdt SloipnfllfiiilU Msgirbip |f|i|i|i I HI 
per Ani)» £69.900 di wimtii dtip 349.900 


Misi* Onici AMIGA 
£ 9.900 



ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

S 011/4031114 


Servizio di vendita per Corrispondènza aperti dal lunedi al sabato dalle 9 ■ 12 30 e dalle 15 19 30 
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^U.rC’fiaaaBl 
■ : ‘ .. 


r • 


ì 


* 

I rum trfi 


Cima rtek II WMÙ Rueb brtb SMu 49.900 Dmrt Strila 


69900 


1 

S.ftr Fi») 

T9.900 

xhkMHH 

Ut» 

Wdxworks 

899Q0 

WRUer Sport 92 .. 

,49900 

Wnkid 

39900 

Wretóilng WWf il 

,49900 

Zooi 

,49600 

ZOOI A1£0Q-« 

.,59900 




Marnar Bitawll 19.900 jfaaJ rait 


T"f 

■* 

•v ** * • 

j: 

_ ' *1* ’J 

B - t "4 


S9.9tK) TV» cIm*i tifiM S9.90A 


Simutazion* 

Anv«nfdige tennis. &9SOO 


A*f tand « sea 
Airbus A320 . . .... 

AlcatTBx 

AsMtjì, tvf empire 

A Tiain.^..^ 

AV&B Marnar Ass 
0 'J 7 f Viq igtfe&£ 

Baflio O* brìtlarfh 

Silffi tannate gamo 
Birtte of prey 
EBarit alpi. 
Campte gn 


, .... -i a .* ««.»|| 


79SO0 

99900 

59900 

.M900 

MR0Q 

69900 

*09900 

69900 

59900 

eseoo 

79900 

79900 



ftl.dy il 


69.900 




1 bmwSGx ~ 

i. » ±1^' 

frtAUMUS X 

Cruluftì 

S9.900 

m*h 

tir* 


Arsila* *ìfbt 

Dui nun Europa,,.., 
Panza Kk* boxer 
Pi ire* ol pe» sia — 
Pro isfuua tour 
Raimbo* '«lancf ... 

RBI2 riti ra il + »■■■*+ + ‘ 

RicK dangerous 2 , 

Bstncop?» 

R VF Monda 
S Monaco GP 

Savape M I - +***♦*#'! ■■■■» • 

Stradar 2 
Terminator 2 
Tumcsn II 



tBWMllWMJM'P 


24900 
.24600 
24900 
24900 
24900 
,24000 
24900 
.24900 
24900 
24900 
..24900 
. 24900 
24900 
.24900 


&v*a Bltrlfr 

6VJO0 

nt»k 

Un 

Humana . , 

59900 

jm imAc . . 

49900 

Uvwpoal . 

49900 

l&ectb omif*d 
LerTHTiingeZ 

49900 
£9900 


49.900 


Uon Henn 
Lnrrfs of lime 


■ ■ ■■ s s is mu li 


159900 

49900 


Budget 

Boxing mando or 

Subbie bobbte ,J 
Carrier oOmmdnd 

Crazy ara Jl 

r bmbos Quest 
l inrra supor socc 
Eìhouk n Ghosts 
Go ter go*d 
Gotoen ia« 

Jk Squasb 
Kntytt forca 
Mlcrqpraae socchi 
Murder 
Nrr^s Renai 


.,,24900 

,24900 

.24900 

24900 

2**00 

,24900 

,24900 

24900 

24900 

24900 

,24900 

,24900 

24900 

24900 


3d World boring . 
Id World Soccer 
3d World Tennis. 
Addami; itHTniy 
Etody btows 
Gatrtomia Gami» 
Catturile 

C*vaos ondine .... 
CoolWodd — 
LHit*r±ng 
Euro loofbdM C , 
Euro Socco r Blu 1-F--I- 

L.x1à5y . ...... 

Fu* A Ice 

fire Forco — 


.. 69900 
.66900 
09000 
39900 


imay DOCN'i 

Nipei 

89900 

59900 

Nig&f rn.in^e A 1200 69900 

No secood pnze 

5Ì900 

Parlai nlarp „ 

,,, 39900 

PtfBCy 

69900 

RoHfl 

39900 

Pobocop 3 

59900 

Rciad ra*h 

b<ma 

Ragor mbdii ,,. 

69900 

SanEj'Dlif SOC i 92 9369900 

&fnp*ons 

S9900 



Il 39900 
., 49900 
... 59900 
49900 
._ 49900 
...49900 
,,49900 
,59900 
.,.49900 
„ 49900 


39900 

Sleop«.ilMff A 1200 4 *900 

Smash , .... 49900 

Street Fiejìi'ck 111,,. 59900 

Stpkpf ,....,,59900 

Sifiv fcrop 79900 

TrtiiSìheta* 49900 
The acquane gare», 59900 
TnMlN, t 49900 

Trote ... ,49900 

39900 


Cardimi 

Cantunon — 

Cftam entj ne 

CMHiSVen fcp-t— 

CftJis^ (or a coppe* 

Dytan tog 

Darti qeen — 

Dynab ias4er.™ 69900 

Dragone ia>r MI 09900 

Duna., 69900 

Elvira 2 ■ ■■■■■aii riiiiiriin 79900 
FascjrtatiOfi— 59900 

Gotn«n& 49900 

Gobirina 2 69900 

Grand Prlx,, 99900 

Gunshlp 2000 JS900 

imaaon 12.1 79900 


OFFERTA IRRIPETIBILE 

SOIO SOWWARE ORICI MALE CON MANUALE 
il» DURAMENTE IN ITAUANr 

FERRARI ft„ R 900 

SWOROS OF TWIII 9 HT M 900 

CK. eoif J,. 9900 

CK. BASEBALL,..; .9900 

CK. FOOTBALL...., 9900 

CK. SASKETBAIL 9900 

FONI LOUSE ...■, H 900 

«OMISE B IANBS 9900 

MUSIC STUDIO a 19900 

SUPER H Ut I 9900 

SKANOHAI 9900 

m II 

Tulli I prezzi si intendono Iva inclusa 
Per molivi di spazio non possiamo 
elencare Tulli i titoli disponibiiL 



CONSEGNE 
24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 

E per ogni ordine potrai 
ricevere un fantastico 
orologio al quarzo da 
polso homagepo. 




llM lièti» 


iìn 


Harpoan bult fi*l 3. 49900 
Hérpoon balt set 4 49900 
Hn rpoofl Scen pd 49900 

Hook, 59900 

Irtriijn^ J. arcàdtì , 59900 
Indiana J fate ol a, 1 00900 
kil spari chaltenoe 59900 

KOB.,. ,79900 

K«g Ouesi v 99900 
Kwrl fltoves II .. 59900 

LugendOl Kyfandlà 89900 
( p'qt’Ori ot Vii!u r 109900 
Leoni „* — 009OO 

UMutlfl 50900 

ì cinte qt ring , , 99900 

Lute of lempknsf. . r . .69900 
Mofikty island 69900 
Monkey tsland 2 1 09900 


rN4 


Munkey iRljmd 3 If p iii a a 
Pool , 69900 

POptAck* Il 79900 

PopdMwtytoed 49900 
Power mangur 69900 
'iViwwr mangtìf data 49900 

Sfide irwernali 7990Ó 

Stfn earth -69900 

Steef Empirà ,69900 

Stratego £9900 

Su penetra ErtkfiirB i r 79900 
Kv«wd di twilighi ,,,49900 

Te* wiAer — 69900 

rbe bards UW 3 79900 

The Cari Lewis . 68900 

The manager., 79900 

Trraill 699O0 

Ween _.79S00 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 





FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 
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THF. GL EST t IL MOVO iUNDAKU HH 


HP 
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■ 

v- 
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s| 

? P 
JM 4 

a* 


' £ 


SÉ 

“É 


■ l'N INCREDIBILI LIVELLO DI 
REALISMO DELLA GRAFICA 
M). GRAZIE ALLE IECMCHE 
IMPIEGATE SU CORSO DI ANNI 
DI SCRUPOLOSO SVILI PPO 

•DIALOGHI REGISTRATI DA 
ATTORI PROFESSI ON ISTI 

• L'NBCCtZlONALE COLONNA 
SONORA D ATMOSFERA 

* NELLA CONFEZIONE INA VIDEO 
CASSETTA DELLA DORATA DI 
TRENTA MINITI PROPONE I N A 
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I'KROJtKUM 
ROTTI 1 R’\UT PC COMPATIBILE 

MINIMO iSòv\ ( n\:MM)IK VM 





